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COMMODORE HÍREK 


Chi|> szerviz 

C 64 


Ccegér - u| 

4. o. 


Egy levelező program 
C 64-esre 

Sprite Editor 

Supor 'ísaííKííHfi>RííSí^^'- 3^. o. 

Ez már a harmadik, de a leg¬ 
többet tudó program ebben 
a műfajban. Természetesen 
C 64-re 

j 


Computergyár a Sziliéi 
um Völgyben 40. o. 


Munkatársunk a Szilícium 
völgy egyik legnagyobb 
gyárában, a Hewlett- 
Packardnál járt. 


[Amiga szoftverek 48. oJ 


KÉPES-LAPOK 


ETL-MARK 1^1(1. 56. a. 


JÁTÉKSAROK 16. o.| 


Mielőtt teszteltünk volna, el 
kellett dönteni, hogy milyen 
a kívánatos oktatóprogram. 
Erre azonban rnagunk nem 
vállalkoztunk. Összehívtunk 
egy kerekasztalt. 


A japán számítógép-gyártás 
megindulása olyan történel¬ 
mi pillanat, amely egy oldal¬ 
nyi albumunkban el sem fért. 


Új rovatunkban a géphez 
kapható szoftverekről adunk 
rövid áttekintést. 


KEREKASZTAL - és 
PROGRAMFUTAM 


Az oktató 

programokról 10. o. 


5577 


Katasztrófa¬ 


elmélet 2. 

58. o. 


Az érdekes információkon 
kívül közlünk egy címlistát is, 
azokról az NSZK-beli üzle¬ 
tekről, amelyek biztosan 
árulnak Commodore chipe- 
ket. 


[a jövö 


Csomagolt adatok 6. ó> 

A csomagban akár számító¬ 
gép-programok is lehetnek, 
s azok elküldésére minden 
rádióamatőrnek lehetősége 
van. Hogy hogyan, ezt írta 
meg a téma szakértője. 


A Wizardry című program 
térképével, használati útmu¬ 
tatójával, valamint más játé¬ 
kok POKE-jaival. 


[listák 


TGBASiC 

20íoj 


Egy nem mindennapi BASIC 
bővítés a ve 20-ra. 


Megkezdett sorozatunk foly¬ 
tatódik. 


MONITOR 


Társkoresés jó szóval 
68 saéámltógóppól 62 o. 

Hitték volna, hogy a jó öreg 
C 64 még házasságok köté¬ 
sében is közreműködik? 


Az Országos Commodore Egyesület módszertani ki¬ 
adványa 

Egyesületi iroda: 11 33 Budapest, Kárpát u. 7/a. I. em. 11. 
Tel.: 497-559 

Felelős kiadó: Horváth Judit, az egyesület elnöke 
Felelős szerkesztő: Angyalos! László 
Szerkesztő: HuszerI József, Tallér József 
Művészeti szerkesztők: Pribelszky Pál, Domokos Imre 
Fotó: Bausz Sándor, Szabó Mihály, Gárdos Katalin, 

Szabó László 

Szerkesztőségi titkár: Kollár Gabriella 

Levélcim: Commodore Újság 

1133 Bp. XIII,, Pozsonyi út 50. fsz. 4. 

Telefon: 408-603. Index: ISSN 0237-756 X 
Készült a Globál GMK gondozásában, 
a Révai Nyomda Egri Gyáregységében 
Felelős vezető: Horváth Józsefné dr. igazgató 
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Commodore HÍREK 


MEGINT 

EGY ÚJ 


Természetesen az új gép a legutóbbi, a C 64 ll-nél 
bevezetett változtatásokkal készül majd. Hiszen épp az 
ott végrehajtott módosításokkal nyert hely teszi lehe¬ 
tővé a meghajtó elhelyezését. 

Az új gépet állítólag a hannoveri CeBIT-en mu¬ 
tatják be márciusban. Mire az üzletekbe kerül, 
nyilván lesz június, július is. Az árról még vajmi 
kévést lehet tudni, de az első előrejelzések sze¬ 
rint aligha haladja majd meg a 600 Márkát. Ez 
pedig meglehetősen jól hangzik. 


C64-ES 



Több nyugati lapban egyidőben kelt szárnyra a 
hír, miszerint már megint átpofozzák a 
C 64-est. Még alig jelent meg az üzeletekben a 
64-es új belsővel, ám régi külsővel - amint erről 
a O újság 87/11-es számában írtunk -, s máris 
újabb változásról beszélnek. A dolog vagy ka¬ 
csa, vagy nagyon is pontos információ. Hogy 
egyszerre több helyen (Chip, 64-er) is megír¬ 
ták, arra int, hogy vegyük komolyan. 

Az új C 64D a hírek szerint leginkább az Amiga 
500 -asra hasonlít majd. Valószínűleg annyira ha¬ 
sonlít, hogy ugyanabban a dobozban lesz. A belső 
része persze ettől még 64-es lesz, ám éppúgy, mint az 
Amigánál, beépítik a házba a 1581 -es S'á collos drive- 
ot. A gép az első hírek szerint teljesen kompatibilis lesz 
a régivel. (Hisszük ha látjuk.) A drive kompatibilitásá¬ 
ról már megírtuk, amit tudtunk. Némi vigaszt jelenthet, 
hogy a soros buszon csatlakoztathatók lesznek a gép¬ 
hez a régi drive-ok is. Annyi hasznuk nyilván lesz a 
Commodore tulajdonosoknak az új gép megjelenésé¬ 
ből, hogy ennek hatására a szoftverházak átírják prog¬ 
ramjaikat a 3'/4-es formátumra. Ezzel lehetővé válik, 
hogy a régi géptulajdonosok is szert tegyenek egy 
nagy tudású keménylemezes meghajtóra. (Ha van rá 
pénzük.) 

Amint azt jól tudjuk, a C 64 a közeli NSZK-ban megy 
a legjobban, így hát nem csoda, ha örömmel közük a 
hírt a német lapok, miszerint ez az új gép tartalmaz 
majd egy BTX modult is. Hogy beépítve-e, vagy csak 
a gép mellé csomagolva, ezt még a jólértesültek sem 
tudják. 

A hazai commodore-osok táborának persze sok hasz¬ 
na nem lesz ebből a modulból, hiszen ez az NSZK 
postájának számítógéppel elérhető tájékoztatási esz¬ 
köze és mailboxa. 


/GAZ/ 

EGÉR 

A C 64-HEZ 


Commodore 1531 a típusszáma, és ellentétben 
az eleddig a piacon árult, úgynevezett joystick 
szimuláló egerekkel, ez egy „igazi" egér. A lé¬ 
nyeg, hogy a 1531 -es egér a megfelelő szoftver¬ 
rel együtt(l) ugyanolyan „akkurátusán" dolgo¬ 
zik, mint az Amiga vagy a Macintosh egere. 
Rámutatni és rálöni (kattintani) ugyanolyan 
könnyű, és persze sok időt lehet vele megtaka¬ 
rítani. 

Két fémgörgő tapogatja le a gömb mozgását, amelyet 
az egér alján találunk. Két lyukon keresztül fotoelektro- 
mosan alakítjuk át az elmozdulást számítógépes jelek¬ 
ké. Ezután már csak arra van szükség, hogy a megfelelő 
szoftver földolgozza azt. 

Hogy lesznek-e megfelelő egér-szoftverek a 
C 64-esre? 

Az Electronic Árts máris beharangozta az egyébként 
Amigára írt Instant Music program C 64-es változatát. 
Ez az igazi egeret messzemenőkig kihasználja majd. 
Hírek szerint készül az Abacus Cadpakja, a Micro Ai- 
ded Design a C 128-asra készített grafikaprogramot 
T. H. I. S. néven (40 karakteres mód). A Patech BASIC 
8.0-ja pedig fölismeri az igazi egeret perifériaként. Ez 
a program a BASIC 7.0 bővítése, segítségével a 80 
karakteres képernyőn eddig elképzelhetetlen grafikus 
dolgokat művelhetünk. Programozhatunk például há¬ 
romdimenziós alakzatokat, ablakokat és Pull-Down 
menüket. Az egérvezérléshez pedig saját parancsok 
kerültek a nyelvbe. 

A legideálisabb lehetőséget talán a GEOS jelenti. An¬ 
nak kezelése ugyanis gyakran fennakad a durva joys¬ 
ticken, amelyet ráadásul legtöbb esetben két kézzel kell 
tartani. A 1531 -es egérrel, na meg a Commodore RAM 
bővítésekkel (1700, 1750, 1764) a GEOS C 64 is 
szárnyra kaphat. A RAM bővítést második floppyként 
kezelheti a program, s ez együtt az egérrel, amelyre a 
GEOS eleve számított, megszűnhet a program eddigi 
fő hibája; a nehézkesség és az állandó lemezkezelésből 
adódó lassúság. 

Megfelelő előrelátással a Commodore az egér¬ 
be beépítette a joystick módot is, így az olyan 
programokkal is képes együtt dolgozni, amelyek csak 
ezt a perifériát kezelik. (Magyarázatként hadd mondjuk 
el, hogy míg a joystick (és az ezt szimuláló egér) csakis 
a négy égtájba és a köztes irányokba történő lépésekre 
(45 fokos szögben) képes, az igazi egér akár valódi 
íveket is képes rajzolni.) 
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Commodore HÍREK 



Sajnos az egér a saját felhasználásokhoz túlsá¬ 
gosan is érzékeny. Ha a programban a joystick le¬ 
kérdezés frekvenciája túl nagy, akkor a lassú egérmoz¬ 
gásokat is irányváltoztatásként érzékeli a gép. Nyilván¬ 
való azonban, hogy a C 64 hazai varázslói erre is talál¬ 
nak majd megoldást. 

CHIP- 

SZERVIZ 

Az NSZK-ban is igen sokszor előfordult, hogy 
még a javítóműhelyek és a szervizek is hiába 
kosiattak spéci Commodore chipek után. Nem 
beszélve a néhány órányi „kimenővel" járó ma¬ 
gyar turistáról. Most két találékony vállalkozó 
jóvoltából a helyzet megváltozott. 

Erich Lejenue, a müncheni Consumer Electronic (CE) 
cég üzletvezetője és Dieter Meyerhof, az ep Meyerhoff 
KG üzletvezetője megállapodást kötött a pennsylvániai 
Commodore Semiconductors Grouppal. A CSG állítja 
elő az USA-ban a legtöbb Commodore specifikus chi- 
pet, például a 6526-ost vagy a 6581 -est, de az Ágnest 
(Ágnes) és a Paulát (Paula) is az Amigához, A Consu¬ 
mer Electronic az ep Meyerhoffal együtt egy kereske¬ 
dőlánc igénybevételével igyekszik minden felhaszná¬ 
lóhoz eljuttatni a szükséges chipeket. 

Erich Lejenue és Dieter Meyerhoff azonban még ennél 
is többet akar. A Commodore chipeket szeretnék meg¬ 
felelő dokumentációval ellátni, hogy azok a gyakorlott 
barkácsolók, illetve a fejlesztő laboratóriumok asztalá¬ 
ra kerülve más területeken is felhasználhatók legyenek. 
Hiszen miért ne lehetne például az igen jól elkészített 


Commodore SÍD (Sound Interface Device) chipet 
máshol is alkalmazni, mint a C 64-ben? Mindezt fel¬ 
használói segítség is támogatná, állítja Dieter Meyer¬ 
hoff. Leyenue azt is állítja, hogy nem egy más gépben 
is megtalálhatók a Commodore Custom chipjei, igaz, 
más jelzések alatt (például Rockwell vagy UMC). 
Mindebből azonban a C 64-es tulajdonosok számára 
az a legfontosabb, hogy Leyenue és Meyerhoff elkép¬ 
zelései szerint a jövőben a géphez a legfontosabb chi- 
pekből elegendő mennyiség lesz a piacon. Mégpedig 
azokban az üzletekben, amelyek listáját a 64'er közölte, 
s amelyből mi is közöljük a magyar turista számára 
legfontosabbakat. 

A BOLTOK ClMJEGYZiKE: 

Berlin - Conrad Electronic - Kurfürstenstr. 145. 

Tel: 00/49-30/2-617-059 

Berlin 65 - Thomas Wirbel GmbH - Pankstr. 49. 

Tel: 00/49-30/4-624-016/7 
Hamburg 76 - Conrad Electronic - 
Hamburger Str. 127. 

Tel: 00/49-40/291 -721 
Hamburg 20 - H. W. Elektronik - 
Eimsbütteler Chaussee 79. 

Tel: 00/49-40/4-396-848 

Hamburg-Wandsbeck - Völkner Electronic - 
Wandsbecker-Zollstr. 

Tel: 00/49-40/6-523-456 

Hannover - Völkner Electronic - Ihmeplatz 8. 

Tel: 00/49-511/449-542 

Braunschweig-Völkner Electronic-Sudentenstr. 4. 
Tel: 00/49-531/58-966 
Düsseldorf - Holzinger Elektronik - 
Kölner Str. 16-18. 

Tel: 00/49-211/353-969 

Duisburg - Kunitzki Funkshop - Asterlager 98. 

Tel: 00/49-203/63-333 

Essen 1 - Conrad Electronic - Viehoferstr. 38-52. 

Tel: 00/49-201/238-073 

Essen - Dela Elektronik - Schützenbahn 11-13. 

Tel: 00/49-201/236-717 

Essen 1 - Keim und Homberg - Vereinstr. 21. 

Tel: 00/49-201/234-594 

Dortmund - Keim und Homberg - Lauthardstr. 13. 

Tel: 00/49-231/527-365 

Köln 12 - Dela Elektronik - Maastricher Str. 23. 

Tel: 00/49-221/517-081 
Köln 1 - Keim und Homberg - 
Hohenstraufenring 43-45. 

Tel: 00/49-221 /249-592 

Köln-Radertal - Völkner Electronic - Bonner Str. 
180. 

Tel: 00/49-221/372-595 

Koblenz - Marék Computertechnik - Bahnhofstr. 8. 
Tel: 00/49-261/33-437 

Frankfurt - Heckermann Versand AG - Hanaur 
Landstr. 360-400. 

Tel: 00/49-69/40-401 

Mannheim - Bühier Elektronik - M 7/9-10. 

Tel: 00/49-621/152-888 
Stuttgart - Arit - Katharinenstr. 22. 

Tel: 00/49-711/245-746 

Karisruhe - Bühier Elektronik - Waldstr. 46. 

Tel: 00/49-721 /24-456 

München 2 - Conrad Electronic - Schillerstr. 23a. 

Tel: 00/49-89/592-128 

München - Dela Elektronik - Bürkleinstr. 10. 

Tel: 00/49-89/221 -292 

Nürnberg 70 - Conrad Electronic - Leonhardstr. 3. 

Tel: 00/49-911/263-280 

Nürnberg - Frank Elektronik - .Matthiasstr. 3. 

Tel: 00/49-911/327-732 
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Az utóbbi két évben a magyar rá¬ 
dióamatőrök között is terjedni kez¬ 
dett egy olyan, újnak tekinthető 
üzemmód, mely több mikroszámí¬ 
tógép összekötését teszi lehetővé 
rádión keresztül, egyetlen szimplex 
csatornán. Ez az üzemmód bizto¬ 
sítja az adatok (programok) telje¬ 
sen hibamentes átvitelét, és egy 
olyan új kommunikációs lehetősé¬ 
get nyújt, melyet a rádióamatőrök 
Builletin Board System (BBS)-nek 
neveznek, de hívhatjuk mailbox- 
nak (postaládának) is. 


EGY KIS 
TÖRTÉNELEM 


Az amatőr rádiózás kezdeti idősza¬ 
kában szinte kizárólag a hagyomá¬ 
nyos morzejelekkel történt a kap¬ 
csolatfelvétel két állomás között. 
Előrelépést jelentett a beszédátvi¬ 
tel megvalósítása. Ennek legna¬ 
gyobb hátránya az volt, hogy nem 
maradt róla írásos dokumentum, 
így azután az amatőrök között 
is elterjedt a rádiós telex¬ 
üzemmód (RTTY). Ez az üzem¬ 
mód azonban ki van téve a külön¬ 
böző atmoszférikus és más adóál¬ 
lomások által okozta zavaroknak, 
így ezzel a technikával nem lehe¬ 
tett biztonságosan adatokat vagy - 
az adatátvitel egyik speciális esete¬ 
ként - programokat átvinni az 
egyik gépről a másikba. Nincs 
azonban olyan probléma, melyet 
az amatőrök ne oldanának meg: ha 
már egyszer létezik a számító¬ 
gép, akkor ezt használjuk a hi¬ 
bavédett adatávitel biztosítá¬ 
sához is. 


A CSOMAGRÁDIÖS 

ÁLLOMÁS 

FELÉPÍTÉSE 


A terminálként működő számító¬ 
gép a begépelt vagy floppy-ról ol¬ 
vasott adatokat az úgynevezett 
TNC-nek - Terminál Node Cont- 
roller-nek-adja át. Ez állítja ösz- 
sze belőlük a meghatározott 
hosszúságú csomagot, melyet 
utána megfelelőképpen csomagol, 
majd címmel és feladóval lát el. 


A hibák felismeréséhez a hasznos 
információt olyan kiegészítő infor¬ 
mációval kell ellátni, mely a hasz¬ 
nos információ függvényében vál¬ 
tozik. Ez azt jelenti, hogy az adatok 
kiküldése előtt a TNC meghatá¬ 
rozott módon ellenőrző karak¬ 
tereket képez, és ezeket a vételi 
TNC azonos algoritmusa szerint 
szintén előállítja. A vételi számító¬ 
gép összehasonlítja a beérkezett 
ellenőrző karaktereket a saját el¬ 
lenőrző karaktereivel, és ha meg¬ 
egyeznek, akkor jó volt az informá¬ 
ció vétele - egyébként vagy a 
hasznos információban volt hiba, 
vagy a küldött ellenőrző karakte¬ 
rekben. A gép mindkét esetben hi¬ 
básnak tekinti a vételt, és jelzi az 
adó számítógépnek, hogy ismétel¬ 
je meg az információ küldését. 


AZ ADATCSOMAG 


A TNC egyben figyeli a rádióvevőn 
keresztül, hogy van-e valaki éppen 
a csatornán. Ha nincs, akkor be¬ 
kapcsolja az adót, és a MODEM- 
en keresztül ide küldi az adatokat. 
A MODEM egy modulátor/ 
demodulátor egység, mely a 
TNC felől érkező digitális jelsoro¬ 
zatot modulált hangfrekvenciává, 
ill. a vevő által vett hangjeleket di¬ 
gitális jelsorozattá alakítja át. Az 
adatokat az adó továbbítja egy má¬ 
sik, teljesen azonos felépítésű állo¬ 
más felé - csak a számítógép típu¬ 
sa lehet eltérő. A legelterjedtebb 
megoldások C 64-en, Spectru- 
mon, Apple-en működnek, ahol 
maga a számítógép átveheti a TNC 
legtöbb feladatát is. így az indulás¬ 
hoz csupán MODEM-kiegészítés, 
amatőr adó-vevő és természetesen 
az ehhez nélkülözhetetlen enge¬ 
dély szükséges. Bonyolultabb fel¬ 
adatok megoldásához (pl. BBS- 
hez) már külön TNC-hardver szük¬ 
séges. 


Ahhoz, hogy a sok bekapcsolt ál¬ 
lomás között fel lehessen ismerni, 
hogy melyik gép melyiknek küld 
adatokat, úgynevezett címada¬ 
tok is szükségesek. Ha az össze¬ 
köttetés nem hozható létre közvet¬ 
lenül, hanem csak egy közbenső 
állomáson (dipeater-en) keresztül, 
akkor a közbenső állomások cí¬ 
mét is meg kell adni. Az amatő¬ 
rök számára a cím az állomás hívó- 
jelét jelenti. így nyilvánvaló, hogy 
minden állomásnak teljesen azo¬ 
nos módon kell az adatokat ki- és 
becsomagolnia. 

A csomagolás módját az amatőrök 
a profiktól lesték el, hisz számító¬ 
gépek közötti adatátvitelhez (DA- 
TEX-P szolgálat) már régen hasz¬ 
nálják a CCITT X.25-ös ajánlás 
szerinti HDLC-protokollt (CC^ITT a 
postai telextársaságok nemzetközi 
szervezete, HDLC High Level Data 
LinkControl = magas szintű adat- 
átviteli összeköttetés vezérlő algo¬ 
ritmus). A nyugati országokban 
már régebben bevezették a DA- 
TEX-P szolgálatot, melyet a telex- 
hálózathoz hasonlóan országszerte 
kiépítettek. Ehhez telefonon ke¬ 
resztül MODEM segítségével lehet 
hozzáférni. A szolgálat lényege az, 
hogy a számítógépet összeköt¬ 
jük egy úgynevezett csomó¬ 
ponti számítógéppel, mely sok 
bemenő csatornával rendelkezik és 
nagysebességű hálózatra dolgozik. 
Ez a telefonon keresztül kis sebes¬ 
séggel érkező adatcsomagot nagy 
sebességgel továbbítja egy má¬ 
sik csomóponti gép felé, amely 
a vett csomagból megint kis sebes¬ 
ségű csomagot készít, és így küldi 
MODEM-en és telefonon ke¬ 
resztül a másik számítógép fe¬ 
lé. A csomóponti számítógépek 
hálózatba vannak kapcsolva, és 
csak akkor küldenek adatot a vo¬ 
nalra, ha más gép egyidejűleg nem 
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ad, tehát üres a nagysebességű 
csatorna. Ha két gép mégis azonos 
időpontban kezdi az adást, akkor 
úgynevezett kollízió (ütközés) ke¬ 
letkezik a csatornán. Mivel ilyenkor 
egy csomóponti gép sem tudja 
rendesen venni a neki cimzett cso¬ 
magot, egy bizonyos várakozási 
idő után mindkét gép újból kezde- 


Ugyanezt a módszert alkalmazzák 
az amatőrök is. Minden állomás 
figyeli a csatornát, és csak akkor 
kezdi meg adását, ha szabad¬ 
nak érzékli. Mivel a rádióamatő¬ 
rök az URH sávban 1200 bit/ 
másodperces sebességgel adnak, 
egy-egy csomag küldése csupán 
1-2 másodpercet vesz igénybe, te¬ 
hát több állomás idő-multiplex 
módon használhatja a csator¬ 
nát. Csak akkor „dugulna be" a 
csatorna, ha 25-30-nál több állo¬ 
más dolgozna egyszerre. Ilyenkor 
állandóan foglalt lenne a csatorna, 
és rendkívül hosszúra nyúlna a vá¬ 
rakozási idő, amíg sikerülne egy 
csomagot elküldeni, ül. választ 
kapni rá. 

Minden bekapcsolt állomás köz¬ 
benső állomásként (digipeater- 
ként) is működhet. Ez azt jelenti, 
hogy két olyan állomás, amely köz¬ 
vetlenül nem veheti fel a kapcsola¬ 
tot egymással, mert fekvésük, adó¬ 
teljesítményük ezt nem teszi lehe¬ 
tővé (pl. a két állomás között van 
egy hegy), mégis tud üzenetet vál- 


ményezi a csomagátvitelt. A két 
gép várakozási ideje azonban elté¬ 
rő, így az a gép, amelynek a vára¬ 
kozási idejét rövidebbre választot¬ 
ták, hamarabb kezdi újra az adását. 
A másik gép ekkor már foglaltnak 
érzékeli a csatornát, és addig nem 
ad, amíg az előző gép be nem fe¬ 
jezte a csomag küldését. 


tani a digipeater-en keresztül. 
A digípeater állomás veszi a 
küldő állomás csomagját és 
tárolja saját memóriájában, 
majd amikor ismét szabaddá 
válik a csatorna, önállóan to¬ 
vábbítja a vevőállomásnak. 
A vevőállomás ugyanezen az úton 
visszafelé nyugtázza a vételt, szin¬ 
tén csomagba kötve. 

A csomagban lévő digipeaterlista 
maximálisan nyolc közbenső állo¬ 
más megnevezését teszi lehetővé. 
A gyakorlat azonban azt mutatja, 
hogy legfeljebb 5-6 digipeater ad¬ 
ható meg, mert egyébként a cso¬ 
mag futásideje túlságosan nagyra 
nőne. 

Emiatt lehetőség van olyan ál¬ 
lomások beiktatására is, me¬ 
lyek két, eltérő frekvencián 
dolgozó adó-vevővel is ren¬ 
delkeznek. így ez az állomás frek¬ 
venciát válthat. Az ilyen állomást 
gateway-nek (kapuállomásnak) 
nevezik. Ez a módszer biztosíthatja 
két vonzáskörzet összekapcsolá¬ 
sát, tehát a fent említett 25^30 ál¬ 


lomás a határ két csatorna alkal¬ 
mazásával, ahol a két csatorna a 
gateway-állomáson keresztül 
érintkezik egymással. Lehetőség 
van arra is, hogy URH-adó-vevő 
és RH-adó-vevő összekapcsolásá¬ 
val készüljön gateway-állomás. 
Ilyenkor egyben sebességváltás is 
történik, hiszen a rövidhullámú 
sávban a csatorna sávszélessége 
miatt a megengedett sebesség 
csupán 300 bit/másodperc. 


A LEGÚJABB 
FEJLEMÉNYEK 


A múlt év végén Magyarországon 
is üzembe helyeztek két olyan állo¬ 
mást, mely képes átvenni az eredeti 
adóállomás szerepét, ha két állo¬ 
más között nem sikerül zavartala¬ 
nul átküldeni a csomagot. Ilyenkor 
nem kell arra várni, hogy a küldő 
állomás teljes hosszában megis¬ 
mételje az útközben valahol meg¬ 
sérült csomagot. Az említett állo¬ 
mástípus (METRÓM) ugyanis 
észreveszi a hibát, és önállóan 
ismétli a csomagnak azt a sza¬ 
kaszát, amely nem jutott át 
sértetlenül. így még forgalmas 
időben is lényegesen hosszab ösz- 
szeköttetések váltak lehetővé. Ma 
pl. ezek segítségével vehetjük fel a 
kapcsolatot az URH-sávban ju¬ 
goszláv és osztrák állomások köz- 
beiktatásával középolasz vagy 
nyugat-ausztriai amatőrökkel is. 
További lehetőséget biztosít egy 
japán amatőrműhold, mely cso¬ 
magrádiós csatornával rendelke¬ 
zik. A műhold várható nagy igény- 
bevétele miatt itt más a MODEM- 
ben alkalmazott modulációs mód¬ 
szer, így az átviteli sebességet 
4800 bit/másodpercre sikerült 
növelni. Ez a technika azonban 
még nem terjedt el általánosan, 
hisz lényegesen bonyolultabb 
módszerről van szó, melyet először 
meg kell tanulni. További problé¬ 
ma az, hogy igen érzékeny vevőre 
és nagy teljesítményű adóra van 
szükség, valamint - mivel a mű¬ 
hold mozog - olyan antennarend¬ 
szerre, melyet szintén számítógép 
vezérel, mert az antennát mindig a 
műhold irányába kell forgatni. Eh¬ 
hez tehát olyan szakmai és tárgyi 
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(és végeredményben anyagi) fel- 
készültség szükséges, melyet nem 
tud biztosítani a legtöbb egyszerű 
amatőr. 

A kiút olyan közösen létesített ál¬ 
lomás lehetne, mely rendelkezik a 
szükséges technikával, és amelyet 
szintén gateway-ként lehetne al¬ 
kalmazni. A múlt év novemberében 
találkozott Budapesten több ju¬ 
goszláv, osztrák, olasz és magyar 
rádióamatőr, akik többek között 
olyan közös állomás létrehozását is 
tervezik, mely a műhold közös 
használatát tenné lehetővé. 


A BBS 


Ha már számítógépet alkalmazunk, 
akkor lehetőségünk van arra is, 
hogy vett adatokat tároljunk 
és újból előszedjünk. Erre egy 
további állomástípust, a Builletin 
Board System-et alkalmazzuk, 
mely vezetékes hálózatokban mail- 
box-ként (postaládaként) közis¬ 
mert. Ez a típus valamivel nagyobb 
háttértárral rendelkezik, melyen 
háromféle közleményt lehet tárolni: 

Az európai számítástechnika 
talán legszinvonalasabb lapja, a 
CHIP Magazin minden évben 
„megenged" magának néhány 
jóslatot. A szerző ezekre a jós¬ 
latokra már egy évvel ezelőtt 
fölfigyelt, s mivel azok 90 szá¬ 
zalékban bejöttek (erről majd 
később), ezért úgy gondolta, 
érdemes közreadni mindezt, 
hogy jövőre a magyar közvéle¬ 
mény mondhasson ítéletet. Azt 
fontos megjegyezni, hogy ter¬ 
mészetesen a kijelentések a 
nyugati számitástechnikai vi¬ 
lágra vonatkoznak. 



• Általános közlemények (pl. in¬ 
formációk új állomásokról és NET- 
ROM-okról). 

• Faliújság-közlemények, melye¬ 
ket bárki betehet a BBS-be, és 
mindenki olvashatja ezeket, sőt vá¬ 
laszolhat is rájuk. Ez gyors infor¬ 
mációszerzést tesz lehetővé pl. 
olyan megoldásokról, melyet más 
amatőr már kitalált, de az, aki 
igényli, nem tud róla. Az utóbbi 
betesz egy kérdést a „faliújság"- 
ba, és aki olvassa és tud rá vála¬ 
szolni, megadhatja a szükséges in¬ 
formációt. Ezt a „dialógust" min¬ 
denki el tudja olvasni. 

• Személyre szóló közlemények, 
melyeket a BBS erre rendszeresí¬ 
tett „fiók"-jában lehet elhelyezni. 
Ezt az információt csak az az állo¬ 
más tudja olvasni és törölni, mely 
bejelentkezik a címzett állomás ne¬ 
vével (hívójelével). 

A „faliújság" nyugaton pl. ahhoz 
vezetett, hogy a computer-klubok 
veszítettek jelentőségükből, mert a 
kölcsönös segítségnyújtás most 
már rádión keresztül történik. 


Az amatőrök közös erővel olyan 
rendszert hoztak létre, mely sok te¬ 
kintetben többet nyújt, mint a ha¬ 
sonló rendeltetésű pofesszionális 
rendszerek. A fejlődés tehát oda 
vezet majd, hogy több csatorna és 
különböző sávok alkalmazásával 
és összekapcsolásával létrejöjjön a 
regionális gócok közötti rendsze¬ 
res összeköttetés, sőt egy e fölé 
rendelt további hálózati lépcső, 
mely biztonságos nemzetközi ösz- 
szeköttetést is lehetővé tesz. To¬ 
vábbi műholdak fellövésével állan¬ 
dó interkontinentális kapcsolatot 
is létre lehet majd hozni. E tech¬ 
nika segítséget jelenthet 
olyan számítógéphálózatok 
létrehozásában is, melyek ed¬ 
dig a telefonhálózat alacsony 
műszaki színvonala miatt nem 
jöhettek létre. 


Diebel Dietrich 
HG5A YR 


KILÁTÁSOK 


Nos, a Magazin jóslatai szerint: 

J1. A home computerek ebben az értelemben 
1988-ban egyre inkább visszaszorulnak, azután 
végleg kihalnak. 

J2. Az IBM Microchannele elkeseredett harcot 
fog vívni az MS-DOS-szal, s ebben a harcban a 
„kék óriás" megerősödik. 

J3. A kereskedők egyre nagyobb nyomást fognak 
kifejteni az egyre csökkenő árakkal szemben. De 
a számítástechnika sikere éppen abban fog rejle- 
ni, hogy több teljesítményt kevesebb pénzért kínál. 


A jóslatok mellett hárompontos prognó¬ 
zist is közreadtak: 

Pl. Sok PS/2 klón lepi el a piacot. Az IBM az új 
családjával megalapozta az új szabványt. 

P2. Az AT kompatibilis gépek ára beépített fixle- 
mezzel 1988 végere a 2000 márkás határ alá fog 
esni. 

P3. A Microsoft OS/2 rendszere ebben az évben 
megkezdi bevonulását az ipari szabványok közé, 
és ezzel kiváltja az MS-DOS rendszert. 

Érdemes megjegyezni ezeket a jóslatokat, előrejelzése- 


















úgy a megvalósulás, mint a nem megvalósulás 
tanulságos lehet számunkra. És persze mindazoknak, 
akik a jövőt tervezik, figyelmeztetés és tanács is egy¬ 
ben. 

A „nagy" számítástechnika értékelését más szakembe¬ 
rekre hagyhatjuk, de a 8-bites technikáról érdemes 
még tovább gondolkodni. Az 1988-as év nagy veszte¬ 
sei ők lesznek. Már nem is lassan, hanem egyre na¬ 
gyobb lépésekben kezdték meg ennek a piacnak a 
meghódítását a 16 bites processzorok. Ma már kapha¬ 
tók IBM kompatibilis gépek 1000 márka alatti áron, a 
legtöbb home computer gyártó cég visszalépett a piac¬ 
ról. A jól ismert RUN Magazin '88 januári számában 
közölte olvasóival, hogy a maga részéről a home com¬ 
puter piacot békén hagyja, és az újságot ebben a for¬ 
májában megszünteti (lásd még Lapozó rovatunkat). 
A C64 Amerikában gyakorlatiig nem létezik. De még 
az NSZK-ban oly sikeres Amstrad (Schneider) cég is 
leállította a CPC gépek gyártását. A CP/M operációs 
rendszer a kihalás szélén áll, azaz minden jel a techni¬ 
kai továbbfejlődés felé mutat. Ez az irány pedig az, 
hogy a Personal Computer PC rövidítése egyre inkább 
a Privát Computer-t fogja jelenteni, azaz a „home" 
gépek helyét ezek veszik át az otthoni használatban. 
A legnagyobb kérdés Magyarországon, hogyan tu¬ 
dunk ezzel lépést tartani? Sajnos a válasz erre túlságo¬ 
san is egyértelmű. Felsőszintű döntések tömték el azo¬ 
kat a csatornákat, amelyek eleddig legalább részben 
pótolták a szinte minimális állami technika-importot. 
S mindezt úgy, hogy megfeledkeztek(?) arról, hogy ezt 
valamilyen módon helyettesíteni kéne. Azok a gépek, 
amelyek talán most akartak átállni a home gépekről a 
PC-re, most kénytelenek megmaradni a profi alkalma¬ 
zásokhoz alkalmatlan gépeknél. 



Ezzel pedig eljutottunk a sarkalatos kérdéshez, a 
Commodore gépekhez. Azt a bevezetőben írtam, 
hogy a CHIP Magazin jóslatai 90 százalékban 
beváltak. Nos ami nem jött be, az a C 64-es 
pozícióvesztésére vonatkozott. Egy évvel ezelőtt 
úgy jósolták, hogy ez a gép 1987-ben elveszti 
uralkodó szerepét. Ez pedig szinte ellenkező elő¬ 
jellel valósult meg, a C64-es és Cl 28-as pozíció¬ 
ja tavaly annyira megszilárdult, hogy mindkét gép 
hardveres korszerűsítése megtörténhetett. Sőt, 
most a CHIP 88 februári számában, a legeslegú¬ 
jabb, floppyval és esetleg Btx modullal egybeépí¬ 
tett C64-es beharangozásakor lakonikusan csak 
annyit jegyeztek meg, hogy akinek a halálhírét 
keltik, sokáig él. 

A Commodore cég a nürnbergi Gfk piackutatói 
szerint az NSZK piacon 50 százalékos részese¬ 
déssel szerepel! Ebben pedig a home compute¬ 
reknek, azaz a C64-nek igen nagy szerepe van. 
Winfried Hoffman tervei szerint ezt továbbra is 
erősen kézben tartják majd. A legeslegújabb 
C 64-gyel a világ eddigi legsikeresebb számító¬ 
gépe megszilárdíthatja helyét a legalsó kategó¬ 
riában. 

A cég legnagyobb ellenfele egyértelműen az Atari. (De 
ez csak az Amiga vonaltól fölfelé igaz.) A viszony 
furcsaságára jellemző, hogy az Atari birodalom ura a 
korábbi Commodore-os Jack Tramiel. Alwin Stumpf 
pedig, aki korábban a Commodore nyugat-európai 
dolgaiért felelt, most ugyanezt a posztot tölti be, de 
szintén az Atarinál. A Commodore „kisebb" funkcioná¬ 
riusai is átnyergeltek más cégekhez (pl. a Schneider- 
hez). Mindezek alapján igen mozgalmas 1988-ra van 
kilátás. 





Fordította: Szolnoki Béla 










EREK 


BEHÁN GYÖRGYI 
(34 éves), 
a Novotrade 
OctaSoft Stúdiójának 
munkatársa 
(korábban tanítónő) 



„Kerekasztal"-rovatunk idáig nem volt, és a későbbiek¬ 
ben sem tervezzük rendszeres jelentkezését. E szá¬ 
munkban azonban oktatóprogramok tesztelésére szán¬ 
tuk el magunkat, és rá kellett Jönnünk, hogy az értékelés 
szempontjainak meghatározása korántsem egyszerű fel¬ 
adat. Meghívtuk hát egy beszélgetésre e programok fel¬ 
használóit-tanárokat -, valamint gyártóit, forgalmazóit: 
döntsék el ók, milyennek kell lennie egy Jó oktatószoft¬ 
vernek. 


RÉVBÍRÓ TAMÁS 
(40 éves), 
az OctaSoft Stúdió 
művészeti vezetője 



RÁCZ MIHÁLY 
(39 éves), 
fizikatanár 
a Radnóti Gimnáziumban 



a 


MAGYARICS PÉTER 
(39 éves), 
angoltanár 
Radnóti Gimnáziumban 


NYISZTOR LÁSZLÓ 
(46 éves), 
tanító és fizikatanár 
a Ságvári Általános 
Iskolában 


TÖRÖK TURUL 
(40 éves), 
matematikus a KFKI 
munkatársa 



Cs: Haszhálnak-e a gyakorló 
pedagógusok programokat az 
oktatásban? 

R. M.: A fizikaórákon az időigé¬ 
nyes mérések meggyorsítására 
szolgál a számítógép. Így annak 
bemutatására, hogy egy nagy ma¬ 
gasságból leeső test egy idő után 
a közegellenállás hatására egyenes 
vonalú egyenletes mozgást végez, 
az iskola lépcsőházában papírkú¬ 
pokat ejtünk le. Bizonyos magas¬ 
ságokban, amikor odaért a kúp, a 
tanulók lenyomják a gép Space- 
billentyűjét. Lényegében időmé¬ 
résre használjuk a gépet - csak¬ 
hogy az rögtön ki is értékeli a mé¬ 
rési eredményeket egy saját készí¬ 
tésű program segítségével. Hason¬ 
ló programokat használunk a többi 
kinematikai, dinamikai jelenség 
oktatásánál is. A gép félig kalkulá¬ 
tor, félig szemléltető eszköz szere¬ 
pét játsza. 

R. T.: Pontosabb lenne a mérés 
fotocellákkal, nem függne az ered¬ 
mény az emberi reakcióidőtől. 

R. M.: Igen, de külön hardvert 
igényelne a fotocellák illesztése a 
géphez. Más méréseknél is szük¬ 
ség volna célhardverekre, de ilyet 
senki sem gyárt. 

Ce; Térjünk vissza a programokhoz; 
hiszen a hardver hiánya nem min¬ 
den tantárgyat érint, így bizonyára 
a nyelvoktatást sem. 

M. P.: Sőt számolásra, vagy szem¬ 
léltetésre sincs igazán szükség. 
Kétféle programot használunk; az 
egyik összefüggés-kereső, a 
másik szimulációs. Az előbbi 
színesebb, szórakoztatóbb, új is¬ 
meretek elsajátítására való, az. 
utóbbi szárazabb, inkább felmérés¬ 
re, tesztelésre szolgál. 

B. GY.: Irigylésre méltó helyzet¬ 
ben vagytok. Az általános iskolák¬ 
ban, amikor még tanítottam, nem 
nagyon használtunk programokat, 
a gépek is egy teremben voltak el¬ 
zárva. Persze akkor még csoda¬ 
számba ment a számítógép. 

IMY. L.: Azóta sem sokat változott 
a helyzet. Felső tagozatban egy¬ 


két pedagógus használja a gépeket 
az oktatásban. így a fogaskerék¬ 
áttételek demonstrálására, számí¬ 
tására írtunk programot. Alsóban 
viszont szinte senki nem foglalko¬ 
zik ilyesmivel. 

C«; Saját fejlesztésű programokról 
beszéltek. Mennyire elterjedt a 
gyárilag készített programok 
használata? 

R. T.: Jellemző, hogy az iskolák¬ 
ban ezrével találunk olyan 
programokat, amelyek hat¬ 
nak, dolgoznak, de nem kerülnek 
be az országos vérkeringésbe. Va¬ 
lahányszor szót kapok, azt ordíto¬ 
zom, hogy hozzák be a Novotrade- 
hez. Pénzt is kapnak érte, és a 
szomszéd iskolában sem kellene 
még egyszer megírni ugyanazt. 

B. GY.: A gyári oktatóprogramok 
szűkkörű felhasználásának egyik 
oka az, hogy az igazán profi 
programozók nem hajlandók 
ilyen szoftvert írni, hiszen több 
hasznot hoz egy sikeres játékprog¬ 
ram. A tanároknak pedig hiába van 
sok jó ötletük, nem jönnek el hoz¬ 
zánk. 

T. T.: Menyi a programozóitok át¬ 
lagéletkora? 

B. GY.: 26 év. 

T. T.: Ez baj. A diákok nagy része 
már jobban ért a számítástechniká¬ 
hoz, mint tanárai, és ők benne él¬ 
nek az oktatás légkörében. Tőlük 
kellene várni az ötleteket, a progra¬ 
mokat. Másrészt a meglévő prog¬ 
ramok elterjedésének anyagi okai 
is vannak, sok iskola a magas ár 
miatt nem vásárolja ezeket. 

R. T.: Szerintem nem arcpirí¬ 
tóan sok az a 2-400 forint, 
amit egy kazettáért elkérünk. 
Cr: Meg tudja ezt fizetni egy iskola? 
NY. L.: Az üzletekben kapható 
programokat gyerekek vásárolják, 
az otthoni gépükhöz. Nekik van 
erre pénzük, mi ilyen célra éven¬ 
te legfeljebb egy-kétezer fo¬ 
rintot költhetünk. Akkor hasz¬ 
nálhatnánk ki a programokat, ha 
kerületenként vennénk meg, és 
egy központi bázison gyűjtenénk. 

























ahová el tudnánk vinni minden 
gyereket. 

T. T.: Hasonlót javasoltam én is a 
Tudományszervezési és Informati¬ 
kai Intézetnek: a programokat ve¬ 
gyék meg a megyei pedagógiai in¬ 
tézetek, és ők terjesszék a hozzájuk 
tartozó iskolákban. Ehhez persze 
az kellene, hogy a programok má¬ 
solhatók legyenek. Ez azért is fon¬ 
tos, mert a tanárok azt szeretnék, 
hogy ha már rászántak néhány száz 
forintot, a program olyan le¬ 
gyen, amilyennek ők akarják. 
Nincsenek fantasztikus igényeik, 
csak annyi, hogy a program ponto¬ 
san illusztrálja a táblára írtakat. 

R. T.: Muszáj levédenünk a prog¬ 
ramokat, hogy tőlünk vásárolják, 
elvégre a nyereség a célunk. Ne¬ 
künk is van viszont egy merész ter¬ 
vünk: szeretnénk, ha az iskolákban 
programot termelő gazdálkodó 
szervezetek létesülnének. Termé¬ 
keiket eladhatnák, a bevételből pe¬ 
dig új programokat vehetnének. 

B. GY.: Az is elképzelhető, hogy 
ha a pedagógiai intézetek rendsze¬ 
resen megvesznek bizonyos számú 
programot, akkor azt védelem nél¬ 
kül adjuk nekik. 

T. T.: Ezt az intézeteknek lemezen 
kellene megkapniuk, az iskolákból 
pedig kazettára másolnák. 

R. T.: Ennek elvi akadálya nincs, 
de szponzort kellene találni hozzá - 
a jelenlegi időszak pedig nem iga¬ 
zán alkalmas erre. 

Ettől függetlenül is célszerű 
lenne lemezen vagy cartridge-on 
terjeszteni a programokat. 

T. T.: Sok pedagógussal beszél¬ 
tem erről, ők a cartridge-nek örül¬ 
nének legjobban. Talán az iskolák 
is meg tudnák fizetni az árkülön¬ 
bözetet, hiszen a cartridge-re jóval 
több anyag fér, és megbízhatóbb 
is. 

R. T.: Készítettünk már árkalkulá¬ 
ciót, például egy BASIC-bővítés 
körülbelül ezer forintba kerül 
cartridge-on Ez nagyon drága, 
ha figyelembe vesszük, hogy egy¬ 
szerre csak egy gépen használható, 
a kazetták viszont cserélhetőek a 
gépek között. Itt különbséget kell 
tennünk az egyéni és a csoportos 
oktatás között. Létezik olyan okta¬ 
tóprogram, ami egyedül is hasz¬ 
nálható: ilyen például a gyorsolva¬ 
sást tanító programunk. 

C*; Az üzletekben árusított okta¬ 
tóprogramok egyike sem készült 
egy bizonyos tankönyv alapján. 



B. Gy.: Eleve nem értek egyet 
a tankönyvek gépre vitelével. 
Egy ilyen program nem nyújtana 
többet, mint maga a könyv - akkor 
pedig mi szükség van rá? 

R. T.: Sok olyan programunk van 
viszont, ami nem kapcsolódik szo¬ 
rosan egy tantárgyhoz sem, mégis 
oktatóprogramnak nevezhető. Sőt, 
még a legegyszerűbb játék is fej¬ 
leszti a gyerekek készségeit. Azt a 
kijelentést is meg merem kockáz¬ 
tatni, hogy a rossz program sem 
haszontalan, ha a gyerekek meg 
tudják fogalmazni, hogy mitől 
rossz. 

Ny.L Nem hiszek ebben. A rossz 
programot otthagyják, nem gon¬ 
dolkodnak a hibáin. 

R. T.: De azzal, hogy otthagyják, 
ítéletet alkotnak. Ez a szuverenitá¬ 
suk fejlődését segíti, amit az iskola 
nem nagyon támogat. 

B. Gy.: Másrészt még mindig 
jobb, ha néhány gyenge program 
is a piacon van a többi között, 
mintha semmit sem lehetne kapni. 
A közepes programok is hozzájá¬ 
rulnak a számítástechnikai kultúra 
terjesztéséhez. 

Jó, közepes, rossz programokat 
émíftéttetek. Mi várható el eg% 
jó pktatóprogranntól? ^ 

R. T.: Nyilvánvalóan az a jó prog¬ 


ram, amit sokan használnak - csak 
az a kérdés, hogy eljutott-e már a 
hazai számítástechnikai kultúra 
odáig, hogy ezt kijelenthessük. 

T. T.: Nem. Egyrészt azért, mert 
mint kiderült, a programok elterje¬ 
dése anyagi kérdés is. Másrészt, 
persze, közrejátszik a számítás- 
technikai kultúra alacsony színvo¬ 
nala is. Sok iskolaigazgatót hat 
ökörrel sem lehet behúzni a terem¬ 
be, hogy megnézzen egy oktató- 
programot - és ez kihat az egész 
iskola számítástechnikai fejlődésé¬ 
re. 

R. T.rValószínűleg egy-két peda¬ 
gógusgenerációnak nyugdíjba kell 
vonulnia ahhoz, hogy a számítás- 
technika meg tudja vetni a lábát az 
oktatásban. 

T. T.: Talán szubjektiven hangzik, 
de szerintem az a legfontosabb, 
hogy a program tessen mind a ta¬ 
nárnak, mind a diáknak. Kell, 
hogy a program rendelkezzen 
olyan motivációs jelleggel, 
ami ébren tartja az érdeklő¬ 
dést. 

R. M.: Ez így túl általánosnak tű¬ 
nik. Rengeteg programnál látom 
azt, hogy túlteng bennük a szóra¬ 
koztató elem, a gyerekek képesek 
naphosszat előttük ülni, de ebből 
semmi hasznuk nem származik. 

T. T.: A motivációt nem így értet¬ 
tem, inkább arra van szükség, hogy 
a program igényes kidolgozású 


A BESZÉLGETÉS RÉSZTVEVŐI A KÖVETKEZŐ 
SZEMPONTRENDSZERBEN EGYEZTEK MEG: 


1. A pectagóglai célkitűzés egyértelműsége 

2. A kidolgozás igényessége 

3. Motiváció, mennyivel érdekesebb a program 
á hegyományos módssereknéi 

4. Kezelés^ váieszádás egyértelműsége, barátségosség 

5. Inerektívitás, rugalmasság, érdemes-e többször 
futtatni 

6. Mozgás a programrészek között 
?. Nehézségi fokozatok (vannak-e,mennyire reálisak) 
3. A megoldások értékelése 




(gyakran, csak a program végén, soha) 

9. Alkalmasság önálló tanulásra 
10« Magyarázó szövegek 

11, Grafika, hangok kidolgozása és funkciója " 

12. Tartalmaz-e pedagógiailag káros elemeket . 














k E RE KASZT A L 


legyen és aktív munkát köve¬ 
teljen a gyerekektől. Mindaddig 
kösse le őket, amíg szükséges - 
vagyis a motiváció a hasznosság¬ 
nak legyen alávetve. 

R. M.: A hasznosságnak alap- 
feltétele, hogy ne legyen ká¬ 
ros. Ez közhelynek hangzik, mégis 
sok olyan programot láttam már, 
amely tárgyi tévedéseket tartalma¬ 
zott - ez egyértelműen használha¬ 
tatlanná teszi. 

IMy. L.: Több dologtól függ, hogy 
a tanárnak vagy a gyereknek 
mennyire tetszik egy program. 
Egyrészt fontos, hogy barátsá¬ 
gos, könnyen kezelhető le¬ 
gyen, a válaszadás egyszerűen 
történjék, másrészt pedig hogy 
látványban, hangban is nyújt¬ 
son valamit. Az már a használha¬ 
tóság feltétele, hogy a grafika és a 
hangeffektusok szervesen illesz¬ 
kedjenek a program témájához, és 
ne legyen zavaró. 

R. T.: A formai szabályok - mint a 
képernyő, az ábrák és a keret szín¬ 
összeállítása, a víllogtatás vagy a 
hangeffektusok használata - ná¬ 
lunk le vannak fektetve egy illem¬ 
kódexben, ezeket minden piacra 
kerülő programnak teljesítenie kell. 
A hasznosságból viszont követke¬ 
zik, hogy az a program, amelyik 
elhiteti magáról, hogy kiváltja, he¬ 
lyettesíti a tanárt, eleve nem lehet 
jó - bár lehet, hogy a tanárnak tet¬ 
szik. 

M. P.: Igazi tanár úgysem kíván 
ilyet. Minfenfajta tanulás-a nyelv- 
tanulás pedig különösen - kemény 
munka, a bevésés gyorsasága vi¬ 
szont egyénenként más és más. 


Emiatt van létjogosultsága az 
egyénileg használható progra¬ 
moknak is - ez nem a tanár kivál¬ 
tását jelenti -, és ezért tartom fon¬ 
tosnak, hogy az oktatóprogram al¬ 
kalmazkodjon a tanuló képeségé¬ 
hez. Célszerű, ha be lehet állí¬ 
tani a nehézségi fokozatot, és 
ha tartalmaz értékelést, van 
benne visszajelzés az elért ered¬ 
ményről. 

R. M.: A hasznossághoz tartozik, 
hogy a program ne csupán szem¬ 
léltessen. Arra jobb a videó, de 
még többet ér egy valóságos kísér¬ 
let vagy egy gyárlátogatás. 

T. T.: Ahhoz, hogy a program ne 
csupán a passzív befogadást szol¬ 
gálja, interaktívnak kell lennie. 
Egy jó szoftver lehetőséget ad az 
ismétlésre, többszöri tévedés után 
pedig rávezet a megoldásra, vagy 
könnyebb feladatot ad. Ha aka¬ 
rom, mozoghatok a program¬ 
ban: átugorhatom a már ismert ré¬ 
szeket, vagy visszaléphetek gyako¬ 
rolni. Egy szemléltető programot 
nem érdemes többször lefuttatni, 
mert mindig ugyanazt mutatja, az 
interaktív programot viszont igen, 
mert ott az eredményt a felhasz¬ 
náló is befolyásolja. 

C*; Nem döntöttük még el azt a 
kérdést, hogy a program kapcso¬ 
lódjon-e a tantervhez, tankönyv¬ 
höz, vagy sem. 

T. T.: Egy az egyben nyilván nincs 
értelme a könyv és a program meg¬ 
feleltetésének. A program csak 
azt írja ki röviden, ami feltét¬ 
lenül szükséges, legyenek infor¬ 
matívak a szövegek. Jó azonban, 
ha kapcsolódik valamilyen téma¬ 


körhöz, nem lóg a levegőben. 

Ny. L.: Még ha nem is kötődik a 
tananyag bizonyos részéhez, akkor 
is szükséges, hogy egyértelmű 
célkitűzése legyen, egy jól kö¬ 
rülhatárolt témakört akarjon oktat¬ 
ni. 

T. T.: A szorosabb kapcsolatnak is 
lehet értelme. Például a történe¬ 
lemoktatásban el tudok képzelni 
olyan programot, amely a tan¬ 
könyv anyagát dolgozza fel, de 
többet ad annál: a kereszthivatko- 
zási táblázatból kiderülhetnek az 
egyidejű vagy az egy helyen lezaj¬ 
lott események. 

B. Gy.: Pontosan ilyen a Kultúr¬ 
történeti kronológia programunk. 
C*: Létezhet egyáltalán olyan 
program, amely valamennyi köve¬ 
telménynek megfelel? 

R. T.: Jó oktatóprogram nincs, 
csak jó program van, szolgáljon 
akár oktatásra, akár bármi másra. 
Stúdiónk ébredt legkorábban, mi 
vettük észre először, hogy mekkora 
szükség van az oktatást segítő 
szoftverekre, így piaci helyzetünk 
jó. Az igazsághoz tartozik azon¬ 
ban, hogy a kezdeti időszakban 
még sokkal több időnk volt, még 
ráértünk ötletelni. Akkoriban szü¬ 
lettek meg azoknak a programok¬ 
nak az alapgondolatai, amelyek 
mindmáig a legsikeresebbek. Hoz¬ 
zá kell tennem, hogy az országban 
sokkal több jó oktatóprogram van, 
mint amennyit mi forgalmazunk, 
de többségüket csak egy-egy isko¬ 
lán belül használják. 

T. T.: Talán túl sok is a program. 
Lassan félteni kezdem a tanárok és 
a diákok idejét tőlük... 










PROGRAMFUTAM 

Első oktatóprogramfutamunkra a Novotrade 
Octasoft és Deltasoft Stúdiójának terméséből 
választottunk ki három programot. A „Mértani 
hely" a matematika tantárgyhoz, a „Sebesség, 
gyorsulás" a fizikához, a „Keresd a térképen! - 
Szovjetunió" pedig a földrajzhoz kapcsolódik. 
(Az utóbbi egy négy részből álló programcso¬ 
mag része.) Szempontjainkat az előző oldala¬ 
kon olvasható kerekasztal-beszélgetés alapján 
állítottuk össze, így azok részleteit, összetevő¬ 
it most nem írjuk le. Tesztelöink többsége részt 
is vett a beszélgetésben. A gyakorló pedagógu¬ 
sokat felkértük arra, hogy a programokat taní¬ 
tási órán is próbálják ki, használják - értékelé¬ 
sük az így szerzett tapasztalatokat is tükrözi. 


MÉRTANI HELY 


(OctaSoft, C-16. Plus/4, 160,- Ft.) 

A pedagógiai célkitűzés egyértelműsége 

A program célja a mértani hely, az azonos tulajdonság¬ 
gal rendelkező pontok halmazának fogalmi tisztázása. 
Ennek nagyrészt eleget is tesz; bemutatja a külön¬ 
böző tulajdonságú köröket, egyeneseket, a háromszög 
nevezetes pontjait. Amit ígér, azt pontosan betartja, de 
kár, hogy csak a legtriviálisabb mértani helyek szere¬ 
pelnek. Általános iskolai oktatásban jól használható. 
A kidolgozás igényessége 

Láttunk már látványosabb geometria-progra¬ 
mot is. Bár nem általános iskolai tananyag, mégis 
hiányoznak a bonyolultabb alakzatok - parabola; látó¬ 
kör; háromszög súlypontja, ha mozog egy csúcs stb. 
Nagyon hasznos viszont, hogy dinamikusan alakul ki 
egy-egy ábra, hiszen sok gyerek csak folyamatában 
látva érti meg a mértani helyek lényegét, illetve a bizo¬ 
nyítások menetét. 

Motiváció 

Csekély. Jobb lenne, ha először néhány pont alapján 
„megsejthetnénk" az egész halmazt, és csak utána mu¬ 
tatná meg a gép. így nem nyújt többet, mint egy-egy 
olyan rajz, amit a táblán vagy írásvetítő fólián szerkeszt 
meg a tanár. 

Kezelés, válaszadás egyértelműsége, barátsá¬ 
gosság 

Kezelése rendkívül egyszerű - csakhogy ez nem egyér¬ 
telműen dicséret, hiszen érdemi választ sajnos soha 
nem kell adni, nincsenek kérdések. Arra kell csak 
ügyelni, hogy lenyomjuk a magnó lejátszó 
gombját, ha a program figyelmeztet erre. Ez saj¬ 
nos elég gyakran előfordul, bosszantó a sokszori töltés. 
A memória ügyesebb kihasználásával talán még a 
C-16-osba is több fért volna. 

Interaktivitás, rugalmasság, többszöri futta¬ 
tás 

Tesztelöink véleménye itt meglehetősen eltért egymás¬ 
tól. Egyikük csak annyit jegyzett meg e szempont kap¬ 
csán: „Na ne...". A program valóban nem interak¬ 
tív, hiszen - ha nem kellene a magnóval törődni és a 
várakozásokat billentyű lenyomásával megszakítani - 
végigfutna minden külső beavatkozás nélkül, akár ott 
ül előtte a felhasználó, akár nem. A tanulónak csak 
annyi a feladata, hogy végignézze az ábrák kialakulá¬ 
sát. Másik tesztelőnk véleménye szerint többre nincs 
is szükség. A mértani helyek és a bizonyítások megér¬ 
tése nem egyszerű feladat, a program pedig világosan, 
lépésről lépésre mutatja be ezek kialakulását, menetét. 
Érdemes többször is futtatni, hogy egyre mélyebben 
megértse a tanuló a gondolatmenetet. 

Mozgás a programrészek között 
ilyen bizony nincs. Pedig nem ártana, ha egy-egy 
nem teljesen értett részhez visszatérhetnénk, illetve 
másokat átugorhatnánk. Ennek elvi lehetősége meg¬ 
van, hiszen a program több részből áll a kazettán, a 
szerző mégsem élt vele. A legegyszerűbben persze 
lemezes változattal lehetne ezt megoldani. 


Nehézségi fokozatok 

Ez is hiányzik. Igaz, hogy a program nem ad feladato¬ 
kat, de így is elképzelhetők lennének eltérő szintek: 
nehezebb fokozatban például ugorhatna nagyobbat a 
bizonyítás lépései között. 

A megoldások értékelése 
Nincs feladat - nincs megoldás - nincs értéke¬ 
lés. 

Alkalmasság önálló tanulásra 

A program bemutató jellege miatt erre lenne igazán 
alkalmas. A különböző geometriai alakzatok kialaku¬ 
lását viszont nem kíséri feltételvizsgálat, diszkusszió, 
és az interaktivitás hiányát sem árt, ha pótolja egy 
tanár. 

Magyarázó szövegek 

Rövidek, egyszerűek, jól olvashatóak - de akad 
közöttük felesleges, semmitmondó is. Erénye - bár 
ennek természetesnek kellene lennie - hogy ékezetes 
betűket használ. 

Grafika, hangok kidolgozása és funkciója 

A rajzok korrektek, persze körök és egyenesek meg¬ 
jelenítéséhez nem is kell különösebb ügyesség. A ke¬ 
resett pontok megrajzolása lehetne lassúbb, jobban 
megfigyelhető. A fekete-sárga színösszeállítású ábrák 
jól láthatók, de több szín használata még inkább leköt¬ 
né a gyerekek figyelmét, és segítené a tanultak rögzíté¬ 
sét is. Látványosnak nem nevezhető. 

Káros elemek 

Kifejezetten káros elemet nem tartalmaz, de hi¬ 
ba, hogy hiányzik a diszkusszió, és előfordul egy-két 
jelölésbeli figyelmetlenség is. 
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SEBESSÉG, GYORSULÁS 


(DeltaSoft, C-16, Plus/4, 240- Ft.) 

A pedagógiai célkitűzés egyértelműsége 

Vitatható, hogy van-e létjogosultsága olyan program¬ 
nak, amely teljes egészében egy meglévő tan¬ 
könyv alapján készült, és ráadásul csak a tankönyvi 
ábrákat tartalmazza. Nem világos, hogy szűkszavú 
könyvet, hiányos füzetet, vagy bágyadt videót kíván 
szimulálni. 

A kidolgozás igényessége 

Tisztességes munka, hibák és különösebb ötletek 
nélkül. Az adaptáció sikerült, bár nem tudni, mi szük¬ 
ség volt rá. 

Motiváció 

Annyira motivál, amennyire egy közepes színvonalú, 
száraz tanköóyv vagy feladatlap - vagyis szinte egy¬ 
általán nem. Az biztos, hogy a tanulók figyelmét nem 
tereli el, nem kell kapkodniuk a fejüket az újabb és 
újabb információkra - de ez inkább szegényességének 
köszönhető, mintsem célratörőségének. 

Kezelés, válaszadás egyértelműsége, barátsá¬ 
gosság 
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Válaszadáskor a fizikai mennyiségek jelölésében kissé 
kategorikus, a kis- és nagybetűket is csak aszerint 
fogadja el, ahogyan a tankönyvben szerepelnek. A he¬ 
lyes válasz megadása után sem kellene rögtön letöröl¬ 
nie a képernyőt. Ami egyszerűsíti a kezelést, de egyál¬ 
talán nem nevezhető pozitívumnak: a gyakorló prog¬ 
ramrész megkívánja ugyan a fizikai fogalmak, mennyi¬ 
ségek jelének és mértékegységének ismeretét, de a 
tesztelés ezekre már nem kérdez vissza, ott a 
mértékegységeket kiírja a képernyőre, csak a számítá¬ 
sok eredményeit kell begépelni. 

Interaktivitás, rugalmasság, többszöri futta¬ 
tás 

Ez a program sem olyan, hogy az interaktivitás 
mintájául lehetne ajánlani. Egyetlen erénye, hogy 
hibás válasz esetén megismétli a szűkebb témakörhöz 
kapcsolódó programrészt. Ez azonban gyakran idege¬ 
sítő, mert egyetlen félregépelés miatt hosszú szakaszt 
kell újból végignézni és megválaszolni. 

Mozgás a programrészek között 
Menet közben nem lehet kiszállni egy-egy prog¬ 
ramrészből, nem lehet átugorni. Az egyetlen moz¬ 
gást az előbb említett, hibás válasznál történő nagy 
visszaugrás jelenti, de ebbe sem tud beleszólni a fel¬ 
használó. Bosszantó az is, hogy a program vagy tesz¬ 
tel, vagy gyakoroltat, nem lehet átlépni egyikből a 
másikba. Miért nem kombinálható a kettő? 
Nehézségi fokozatok 
Ilyen egyáltalán nincs. 

A megoldások értékelése 
Meglehetősen szűkszavú, csak a hibás és a helyes 
válaszok számát adja meg, valamint ezek alapján egy 
osztályzatot. Az osztályzásban túl jószívűek a pontha¬ 
tárok. „Hasonló, mint a meglévő feladatlap, de órán azt 
sem használom" - mondta egyik tesztelőnk. 
Alkalmasság önálló tanulásra 
Egy tömör felkiáltás: „Erre kíváncsi lennék!". Önál¬ 
ló tanuláshoz csak annyira használható, amennyire a 
tankönyv megfelelő fejezete alkalmas erre. 
Magyarázó szövegek 

Átveszi a tankönyv szövegét, lényeges kifogás 
nem emelhető ellene. 

Grafika, hangok kidolgozása és funkciója 

Megjárja. Szintén a tankönyv adaptálásával készült. 
Hang nincs, de nem is szükséges. 

Káros elemek 

Nagyon zavaró, hogy az út-idő, illetve a sebesség¬ 
idő diagrammoknál az időt méri a függőleges tenge¬ 
ren, holott az a független változó. Szemléletrontó 
az a kijelentés is, hogy egy autó gyorsulása 10 m/s^ - 
hol az az autó, amely álló helyzetből 100 km/h sebes¬ 
ségre nem egészen 3 másodperc alatt gyorsul fel? 


KERESD A TÉRKÉPEN! 
-SZOVJETUNIÓ 


(OctaSoft, C-16, Plus/4, 240,- Ft.) 

A pedagógiai célkitűzés egyértelműsége 

A program klasszikus ötletre épül: vaktérképen kell 
városok helyét bejelölni. Az ötlet nem új, de ez nem 
válik a program hátrányára. A jól bevált alapgondolat¬ 
ból hasznos gyakoroltató és számonkérő program szü¬ 
letett. 

A kidolgozás igényessége 

Átfogó igyekszik lenni, sok témakört dolgoz fel 
(ipar, művészet, stb.), így lehetőséget nyújt a koncent¬ 
rált oktatásra, a történelemmel, művészettörténettel, 
orosz nyelvvel való összekapcsolásra. Több hiányos¬ 
sága is van. A nagyobb folyókat és tavakat látjuk a 
képernyőn, de a Fekete-tengert nem. Hiányzik az Ural 
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vonulatának jelölése is. Erre annál is inkább szükség 
lenne, mert a Szovjetunió földrajzának tanításában az 
Ural választóvonalként szerepel. Pozitívum viszont, 
hogy az egyezményes térképjeleket használja a prog¬ 
ram. 

Motiváció 

Érdekes, figyelemfelkeltő a sok témakör. A fel¬ 
adatok elég széles körűek ahhoz, hogy a tanulók talál¬ 
janak olyan kérdéscsoportot, amely érdekli őket. Jó 
válasz után a program gratulál a felhasználónak, a 
rossz feleletet követő „büntetés" - a kép rázkódtatása 
- viszont idegesítő. 

Kezelés, válaszadás egyértelműsége, barátsá¬ 
gosság 

A kezelés egyszerű, csak a kurzorbillentyűkkel kell 
mozogni. Nehéz a pontos irányítás, finomabb le¬ 
kérdezésre lenne szükség. Jó volna az is, ha délkörök 
segítenék a könnyebb tájékozódást, hiszen a képernyő 
szélén a térkép torzulása miatt már nem felfelé van 
észak. A menük könnyen elérhetők, és a kívánt 
programrészek kiválasztása egyértelmű. 
Interaktivitás, rugalmasság, többszöri futta¬ 
tás. 

Kiválónak mondható. A sok kérdéscsoport nem 
dolgozható fel egyszerre, így mindenképpen többször 
kell futtatni a programot. Szabadon választható meg a 
válaszadás pontossági tűrése, így egy kérdéskörön be¬ 
lül is van értelme a futtatás megismétlésének, szoro¬ 
sabb tűréshatárral. Az elért pontszám bármikor lekér¬ 
dezhető, három hibás válasz után pedig a program 
megmutatja a helyes megoldást. 

Mozgás a programrészek között 
A kérdéseket nagy csomagokban - húszas, harmincas 
csoportokban - teszi fel a program, de bármikor vissza¬ 
térhetünk a menübe, és átválthatunk másik feladatkör¬ 
re. A programrészek közti mozgás egyszerűen 
kezelhető, bár kissé lassú. 

Nehézségi fokozatok 

A fokozatokat egyrészt a megválasztható tűrési határok 
jelentik, másrészt pedig a különböző szintű ismereteket 
igénylő kérdéscsoportok, melyek a menüben növekvő 
nehézség szerint követik egymást. Egy-egy kérdésre 
háromszor próbálhatunk választ adni, a három kísérlet 
között azonban hiányzik a fokozatos könnyítés - 
pl. „menj jobbra", vagy „több mint 900 km-t tévedtél", 
stb. 

A megoldások értékelése 

Az értékelés a szerzett pontszámok kiírásával történik, 
ez pontos, arányos. Lehetőséget nyújt versenyeztetés¬ 
re és számonkérésre is. A nehézségi fokozatokat vi¬ 
szont nem tükrözik a pontok, hasznos lenne egy 
árnyaltabb elbírálás. 

Alkalmasság önálló tanulásra 
A vélemények itt is sokban különböznek. Idézzük az 
eltérő megállapításokat: „Elsősorban erre alkal¬ 
mas! Órán a szerteágazó témaköröket képtelenség 
feldolgozni, ez csak elmélyült egyéni munkával lehet¬ 
séges." „Nem alkalmas önálló munkára, hiszen 
például a történelemhez is kapcsolódó kérdések olyan 



nagy időszakaszt fognak át, hogy a tanuló nem tudja 
egyénileg áttekinteni. Ugyanez érvényes a többi téma¬ 
körre is; jóval nagyobb műveltséget igényelnek annál, 
minthogy a gyerekek önállóan megbirkózzanak velük," 

Magyarázó szövegek 

Szerencsére kevés van, de nincs is szükség többre. 
Egyértelműek, jó tájékoztatást adnak. 

Grafika, hangok kidolgozása és funkciója 
A térképek a lehetőségekhez mérten pontosak. Kár, 
hogy a vonalak és a karakternagyságú jelek csú¬ 
nyán keverednek, és hogy a jelek gyakran törlik a 
térkép vonalait. Rossz válasz után idétlen megoldás a 
kép rázkódása. Más-más - irritáló - hang jelzi a helyes 
és a helytelen választ, szerencsére lehalkítható. 

Káros elemek 
Nincsenek. 
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Ezúttal egy régi, 

de kiváló akció-adventure játékhoz nyújtunk segítséget. 
Kalandunk főhőse egy varázsló, 
akinek különböző mágiákat használva kell átverekednie magát 
egy gigászi labirintuson, hogy végül megküzdjön leghatalmasabb 
és legádázabb ellenfelével. 



AZEUWOytAS 

Kezdéskor van ugyan némi varázsló képességünk, de 
ennek javát a játék folyamán különböző ládákat kinyi- 
togatva tudjuk megszerezni. Az első helyszínen, a 
START szobában sétáljunk az ajtóhoz, és a C=gomb 
megnyomásával menjünk át rajta. (A többi ajtó is így 
nyílik.) Egy hosszú folyosóra kerülünk, melynek végén 
egy ládát találunk. Ezt azonban nem szabad kinyitni, 
mert mérgező gáz csap elő belőle. Az elkanyarodó 
folyosót tovább követve egy erős ellenféllel, a Mino- 
taurusszal kerülünk szembe. Lássuk csak, milyen va¬ 
rázslataink vannak! Ezeket az 1, ill. 2 billentyűkkel 
lapozva lehet kiválasztani, a tűzgombbal pedig hasz¬ 
nálni. A „TELLTALE" varázslattal segítséget kérhe¬ 
tünk, ilyenkor egy beszélő száj jelenik meg a fejünk 
fölött. Most a segítség; „Amaze the minotaur" (Za¬ 
varjuk meg a Minotauruszt). Ehhez valószínűleg vala¬ 
milyen újabb varázslat kell, amit először meg kell sze¬ 
rezni. Térjünk vissza a folyosókanyarhoz, és menjünk 
be az ajtón. Itt jobbra kanyarodva, majd egyenesen 
továbbhaladva egy szobába jutunk, ahol egy szárnyas 
koponya kering. Ha ezt ügyesen elkerüljük, akkor fel¬ 
nyithatunk egy ládát, így hozzájuthatunk a KNOCK 


nevű varázslathoz. Próbáljuk ki, mire is jó ez. Menjünk 
vissza az első folyosó elejére, ahol egy ajtó nyílik jobb¬ 
ra. Ezen belépve egy igen érdekesen dekorált szobába 
jutunk: a falat egy koponya díszíti. Célozzuk meg a 
KNOCK varázslattal. Ha sikeresen eltaláljuk, hősünk 
lila színűvé változik. Vajon ez mit jelenthet? Kitűnő 
megérzéssel visszamegyünk abba a szobába, ahol a 
KNOCK -ot találtuk, és azt tapasztaljuk, hogy szem¬ 
ben egy titkos ajtó nyílik. Ezen belépve egy kosfejjel 
ékesített terembe jutunk. Odalépve a kosfejhez, az „el¬ 
nyel”, azaz elteleportál egy másik, ismeretlen helyszín¬ 
re. (Térképünkön ez a hármas számú teleportáló.) Az 
újabb ajtón túl egy hosszú-hosszú folyosón találjuk 
magunkat, amelynek végén a padlót furcsa alakú lap 
borítja. Erre rálépve ismét a jól ismert lila színben kezd 
pompázni varázslónk, ami valószínűleg még egy titkos 
ajtó kinyílását jelenti. Most már csak vissza kell jutni, 
felfelé és jobbra kanyarodva, majd átlépni a varázsaj¬ 
tón. Ismét a kiindulási folyosón vagyunk, ahol egy 
újabb ajtót találunk balra. Az új szobában használjuk 
a FIND IT varázslatot, ami megmutatja a rejtett láda 
helyét. így sikerül végül megszerezni a MAZE (labirin¬ 
tus) varázslatot, amiről a fejtett asszociációs képessé¬ 
gűek már rá is jöhettek, hogy mire jó. A részletes meg¬ 
oldásról ennyit, azonban a folytatáshoz is jó segítséget 
nyújt a térkép, amelyen a titkos ajtók és szobák is 
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jelölve vannak, valamint az, hogy melyik varázslat hol 
található. A siker még így sem garantált, mert rengeteg 
visszataszító szörnyeteggel kell megküzdenünk és a 
harc eredménye ügyességünkön is múlik. 


A különböző varázslatokat más-más célra használhat¬ 
juk. 

FIND IT: rejtett tárgy megkeresése 
FIREBALL; lövés 

HEAL: ezzel gyógyíthatjuk magunkat, azaz visszasze¬ 
rezhetjük teljes energiánkat 
HOLD IT: lefagyaszthatjuk ellenfeleink mozgását 
KNOCK: ezt feljebb bemutattuk 


A VARÁZSLATOK 
ÉS A TITKOS AJTi 


K 
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E, SLAY SNAKE és SUN 
a nagyobb, FIREBALL-lal el nem pusztítható 
ellenfelek legyőzéséhez kellenek. A NEEDLES EYE, 
RULESHIP, REVERSE és STONE TELL varázslato¬ 
kat is használhatjuk. Ezek kezelését nem áruljuk el, de 
nem túl nehéz rájönni, hogy melyik mire jó. 
Bolyongás közben találhatunk térképdarabokat is 

(MAP A.MAP F). Ezek a labirintus egy-egy részét 

ábrázolják, segítségükkel könnyebben megtaláljuk a 
titkos ajtókat. Problémát okozhat a nagy startszoba, 
ahová gyakran visszakerülünk, és úgy tűnik, mintha 
nem lenne ajtaja. Járjuk körbe a fali térképen ábrázolt 
útvonalon, és a szoba „kitágul", előkerül az ajtó. 


Vannak a földön látható és rejtett jelek is. Ezek néme¬ 
lyikére rá kell lépni, mert kinyitnak egy-egy ajtót, má¬ 
sokra viszont nem célszerű, mert lezárják valahol a 
labirintust. 

Remélem, hogy a játék még ennyi segítség után is 
tartogat meglepetést és izgalmakat az akció-adventure 
játékok kedvelői számára, és olyan kihívást jelent, amit 
érdemes elfogadni. Már csak a zenéért is érdemes vé¬ 
gigjátszani, mert minden különböző szörnyhöz más¬ 
más dallam tartozik, nagyon jól illeszkedve a játék 
hangulatához. 

Tihor Miklós 


PROGRAM POKE-OK 


.BLACKWYCHE 

^Amikor az első program tölteni kezdené ] 
a főprogramot, RESET^elje a gépet, és töltse 
be a főprogramot egyszerűen LOAD-dal. j 
Ezután írja be: 

POKE 4248,173:I{UN 

Hősünknek ezután végtelen energiája tesz. 

LEGEND OF KAGE 1 

, Végtelen élet; Miután elindult a program. j 
RESET-elje a gépet, és írja be: 

POKE 13611,96:SYS 2344 
RAMBO 

' Az utolsó pályán, amikor vissza kell térni 
a bázisra, tartsa lenyomva a RETURN 
billentyűt (lehet, hogy többször kell 
megpróbálni). Ekkor a helikopterünk olyan 
sebességgel kezd száguldani, hogy eléri 
^a végcélt, mielőtt még egyetlen másik 
helikopter is megtámadná. 

JEEP COMMAND 
A program elindítása után RESET-elje 
a számítógépet, és írja be: 


POKE 32626,96:SYS 16384 

Járművünk ezután sérthetetlen lesz (bár 
a képernyő egy kicsit remegni fog). 

IVtERMAID MADIMESS 

RÉSÉT után írja be; 

POKE 21244,268:POKE 21250,240:POKE 
21290,234:POKE 21291,234:POKE « 

2,64:SYS 16384 

Ezáltal a hableány sérthetetlen lesz (de ,i , 
a tárgyakat persze össze tudja szedni). 
INTERNATIONAL KARATE 
Tartsa lenyomva az X billentyűt. Ilyenkor az 
1 -^4 billentyűk valamelyikének lenyomásával - 
változtatható a játék sebessége ...3 

(1 a leggyorsabb). Célszerű az első 
ellenfelekkel a leggyorsabb fokozatban . > , 
küzdeni, hogy gyorsabban végezve velük 
több jutalompontot kapjunk, a későbbi 
ellenfelekkel pedig a leglassúbban, hogy 
nagyobb eséllyel védekezhessünk és ’ 
támadhassunk. (A fekete övét persze enélküi 
is el tehet érni, csak egy kicsit nehezebb...) ",- 








A képernyömemóriát kezelő rutinokat a legtöbb, C-64-esre készült monitorprogramban 
megtalálhatjuk. Felhasználásuk azonban gyakran nehézségekbe ütközik: csak a moni¬ 
toron belül használhatók, illetve adott a tárban elfoglalt helyük. A kővetkező négy kis 
rutinnal megoldhatók ezek a gondok: tárbeli kezdőcímük szabadon megválasztható, 
helyigényük pedig kisebb, mint egy nyolcvan karakteres BASIC-soré. 


10 RÉM ********************************* 

20 RÉM * C= ÚJSÁG * 

30 RÉM * KÉPERNYŐ ELMENTESE * 

40 RÉM * PROGRAM: BORBÉLY ÁRPÁD * 

50 RÉM ********************************** 

Í.0 INPUT "HOVA TEGYEM" ;K 

70 POR I=K TQ K+66 

B0 READ X:POKE I,X;S=S+X:NEXT I 

90 IP SO10545 THEN PRINT "HIBA A DATA S 

OROKBAN!";END• 

100 DATA 32,253,174,32,138,173,32,247 
110 DATA 103,165,20,133,251,165,21,133 
120 DATA 252,32,253,174,32,138,173,32 
130 DATA 247,183,165,20,133,253,165,21 
140 DATA 133j^254. 197,252.240,5, 176, ll 
150 DATA 76,72,178,165,253,197,251,240 
160 DATA 247,144,245,32,253,174,32,212 
170 DATA 225,169,251,166,253,164,254,32 
180 DATA 216,255,96 


10 RÉM ********************************* 

20 RÉM * C= ÚJSÁG * 

30 RÉM * KÉPERNYŐ BETÖLTÉSE * 

40 RÉM * PROGRAM; BORBÉLY ÁRPÁD * 

50 RÉM ********************************** 

60 INPUT "HOVA TEGYEM";K 

70 POR I=K TO K+35 

80 READ X:POKE I,X:S=S+X;NEXT I 

90 IP S05365 THEN PRINT "HIBA A DATA SO 

RQKBAN f":END 

100 PRINT "RENDBEN!" 

110 DATA 32,253,174,32,138,173,32,247 
120 DATA 183,165,20,133,251,165,21,133 
130 DATA 252,32,253,174,32,212,225,169 
140 DATA 0,133,185,169,0,166,251,164 
150 DATA 252,76,213,255 


A rutin indítása: 

SYS cím,1024,2023,"név",8 

Az 1024-től 2023-ig terjedő 
memóriarészt - a video-RAM-ot 
- a megadott néven programként 
lemezre menti. 

A memóriatartományt az utolsó, 
2023. byte kivételével menti el. 


A két rutin meghívásakor 
a paraméterek szokatlan sorrendje 
nem véletlen: a BASIC LOAD és 
SAVÉ utasítások adatbekérését és 
kiértékelését használják. Így 
egyrészt rövidebbek, másrészt 
a felhasználó élhet a ROM-rutinok 
előnyeivel - például az 
egységszámot elhagyva a kimentés 
és a betöltés kazettán is 
elvégezhető. 


Indítása: 

SYS cím.1024,"név",8 

A megadott nevű programfile-t az 
1024-es címtől kezdődő 
memóriaterületre tölti lemezről. 
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Hogy mik ezek az új utasítások? Soroljuk fel őket, 
szintaktikájuk megjelölésével - az olvasó talán már 
ebből is rájön, hogy mennyi mindenre is jó ez a bővítés. 


híres 

PLOT x,y,t 
CUR x,y,a$ 
COLORb1,b2,b3,b4 
SOUND hg.m.t 
OLD 
& a 

KEY a$ 

PROC 
FRA (x) 


HCLS 

TEXT x,y,a$ 
CSET a 
LOC m,n 
IN hg 
DEL a,b 
@ a 

CGOTO X 
FIR 


LORES 
TYPE a,b 
CHAR a,h0,...h7 
VOL n 
OUT hg 
REPEAT a 
1 a 

ELSE... 

JOY 


A négy új függvény pedig a következő: 
PNT (x,y) CPT (x.y) 

SCL (x,y) 


SCR (x,y) 


Memória térkép 

4096 


8192 

8704 

9216 

11264 


0,5k kisfelbontású képernyő 
3,75k híres képernyő 

0,5k gépi kódú program 

0,5k kisfelbontású képernyőnek 
híres grafika alatt (illetve kisfel¬ 
bontású grafika esetén a HÍRES 
kép 256 byte-jának) 


2k program 
BASIC program 


kezdőcím: $2126 


UTASÍTÁSOK, FÜGGVÉNYEK 


nagyfelbontAsű r 

fis TŐBBSZiNO GRAFIKA g ^ 

híres - be 

HCLS - képernyőtörlés 

LORES-ki 

PLOT x,y,t - pont kigyújtása 

Itt, és a következő grafikai utasításoknál x,v a koordi¬ 
nátákat jelenti. Értéke a kétféle üzemmódban a követ¬ 
kező lehet. 

nagyf. mód többszín mód 
X 0-159 0-79 

y 0-192 0-192 

"t" a rajzolás típusa, a következő táblázat szerint: 


A sorrend nem volt véletlenszerű: a részletes ismerte¬ 
tésnél ugyanígy kerülnek majd sorra az új utasítások. 


A TGBASIC PROGRAM 
HASZNÁLATA 


Végül lássuk programunk elhelyezkedését a memóriá¬ 
ban egyrészt amiatt, hogy áttekinthessük felépítését, 
másrészt pedig azért, hogy biztosak legyünk a program 
memóriában elfoglalt helyében - nehogy egy POKE 
utasítással akaratlanul elrontsuk korábbi munkánkat. 


nagyf. gr. 

törlés 

kigyújtás 

invertálás 

invertálás 



többszín mód 
háttérszínnel ír 
keretszínnel 
tintaszínnel 
kiegészítő színnel 
TEXT x,y,a$ - szöveg kiírása 
TYPE a,b - a TEXT-tel kiírt betűk méretének megadá¬ 
sa, a és b értéke egyaránt 0 és 15 között változhat - 
ekkorára tudjuk nagyítani az eredeti betűméretet. 

E két utasítás használatára mutat példát leírásunk vé¬ 
gén az 1. program. 

Figyelem! 

BASIC-ünk bővített változatában csak 4 kontrollka- 
rakter működik: 

CRSRUP (kisbetűk), CRSRDOWN (nagybetűk) 
RVSON (inverz mód be), RVSOFF (inverz mód ki) 
Van két hasznos új függvényünk: 

PNT(x,y) - megadja, hogy az adott koordinátahelyen 
lévő pont kigyújtott (tintaszínű) vagy sem (háttérszí¬ 
nű). A függvény alkalmazását illusztrálja a 2. program. 
CPT(x,y) - azt adja meg, hogy mit tartalmaz az adott 
ponthoz tartozó színtároló cella. (Ha értéke nagyobb 
7-nél, akkor többszínmódban dolgozunk.) 

KiSFELBONTASO GRAFIKA » 

Ebben a módban x értéke 0 és 21 közötti lehet, y-é 
pedig 0 és 22 közötti. 

CURx.y... - képernyőre kiíratás adott pozíciójú karak¬ 
terhelytől kezdve. Használata hasonló a PRINT-éhez, 
arra persze ügyelni kell, hogy x és y értéke a megadott 
tartományban legyen. 

Az utasítást a 3. példaprogram mutatja be. 

Két, a grafikához kapcsolódó függvény: 























^^1 


LISTÁK 


SCR(x,y) - az adott pozícióban levő karakter képer¬ 
nyőkódját, illetve 

SCL(x,y) - a hozzá tartozó színtároló cella tartalmát 
adja. (Ha nagyobb 7-nél - többszín mód.) 


X^AfCI’lRES GRARtKA 


(Amit mindenekelőtt meg kell jegyeznünk; a nagyfel¬ 
bontású grafika tárolója fedi a karakteres grafika táro¬ 
lóját.) 

CSET a - a karakterekkel való „manipulálást" segíti, 
egyszerűsíti. 

„a" értéke 0 és 4 közötti lehet, jelentése pedig a követ¬ 
kező: 

0 nagybetűk 

1 kisbetűk 

2 programozható karakterek 

3 nagybetűkészlet a RAM-ba -l- mint 2. 

4 kisbetűkészlet a RAM-ba -I- mint 2. 

CHAR k, hO, h1,...,h7-Adott képernyőkódú karak¬ 
ter alakjának meghatározása. 

Az utasítás természetesen a CSETa előzetes megadá¬ 
sa után használható, k és h értéke 0 és 255 közötti 
lehet. Egy betű 8*8 képpontból áll, azaz egy 8*8-as 
mátrixot alkot. Ennek minden sora 1 byte, minden 
sorának egy pontja pedig egy bit. Ha a betűben az 
adott helyen tintaszínű a pont, akkor a megfelelő bit 
értéke 1, ha háttérszínű, akkor 0. Többszín módban egy 
betű 4*8-as mátrixot alkot, minden ponthoz 2 bit tar¬ 
tozik. 

A CSET és a CHAR utasítás használatát a 4. program 
mutatja be. (A most még esetleg érthetetlen jelölések¬ 
ről annyit, hogy a felkiáltójelek a mögöttük álló számo¬ 
kat konvertálják kettes számrendszerből tízesbe.) 
Általános grafikai utasítások: 

A többszínű üzemmódban négy színt használhatunk 
egy karakterhelyen (egy betűméretnek megfelelő 
nagyságú négyzeten) belül: egy háttérszínt, egy keret¬ 
színt, egy tintaszínt és egy kiegészítő színt. 

COLOR b1, b2, b3, b4 - ez az utasítás szolgál a 
négyféle szín megadására. 
b1 papírszín 

b2 az alsó 3 bit a keretszín, a 3. bitet általában 1 -re 
szokás állítani. Ha értéke mégis 0, a képernyő „inverz¬ 
ben látszik". 

b3 tintaszín (ha nagyobb 7-nél; többszín mód) 
b4 többszín mód kiegészítő szín 
A b-vel jelölt változók 0 és 15 közöttiek lehetnek. 

A többszín karakter tervezését az 5. program mutatja 
be. 


LOC m,n - a képernyő pozíciójának megadása 
m 0 és 127, n pedig 0 és 255 között változhat. 

Hang 

A továbbiakban hg jelöli a hanggenerátort (értéke 0 és 
3 közötti), m a hangmagasságot (90-tól 127-ig), t 
pedig az időt, 1 /60 másodpercben. (Legnagyobb érté¬ 
ke 65535 lehet.) 

VOL n - a hangerő beállítása (n;0-15) 

SOUND hg,m,[t] - hang kiadása 

IN hg és OUT hg - adott hanggenerátor be-, illetve 

kikapcsolása. 

A SOUND utasítás bemutatásánál a t körüli szögletes 
zárójel azt jelzi, hogy e változó értékének megadása 
elhagyható! Ebben az esetben a hang addig szól, amíg 
a bekapcsoláshoz hasonló módon ki nem kapcsoljuk. 
Érdemes megnézni a 6. példát a hanggal kapcsolatos 
új utasítások használatáról. 


PROGRAMOZÁST SEGiTÖ UTASITASOK 

OLD - NEW-val törölt program visszahozása 
DEL s1,s2 - sorok törlése a listából, sí az első, s2 
pedig az utolsó törölni kívánt sor száma. 



» C- ÚJSÁG SDRSZAMs 094 * I 

* TGBASIC * 

* PROGRAMí TÓTH GÉZA * 


. 2000 

84 

49 


«ty 

S49 


V elmentése TŐKÉNK URAS 

. 2002 

24 

04 


bi4 

»04 



. 2004 

30 

3/ 


bffii 

^203d 


ha idézőjelen belül,ugrás 

. 2006 

rV 

60 


cnp 

#4^60 



. 200U 

90 

33 


bee 

«203d 


ha a kód kisebb,mint $60,ugrás 

. 200a 

c9 

44 


cnp 

tt«44 



. 200c 

40 

24 


beq 

$203d 


pi? 

. 20Oe 

*2 

20 


Idx 

»«20 



. 2010 

*0 

24 


Idy 

4>«24 



. 2012 

r9 

H0 


emp 

«S80 



. 2014 

90 

06 


bee 

»201c 


saját tokén 

. 2016 

eV 

21 


sbc 

##21 



. 2018 

a2 

9ri 


Idx 

##9d 



. 201* 

*0 

r0 


1 dy 

tt«C0 



. 201c 

H6 

61 


stx 

#61 



. 201« 

B4 

62 


aty 

#62 



. 2020 

aO 

00 


Idy 

##00 



. 2022 

eV 

54 


abc 

#«54 



. 2024 

aa 



tax 



tokén megkeresése 

. 2025 

40 

08 


beq 

#2024 



. 2027 

CU 



íny 




. 2028 

bl 

61 


Ida 

(#61>. 



. 202a 

10 

4b 


bpl 

#2027 



. 202c 

ca 



dex 




. 202d 

d0 

48 


bne 

#2027 



. 202f 

rH 






és ki írása 

. 2030 

hl 

61 


1 da 

(#61), 



. 2032 

30 

0S 


bmi 

#2039 


vége a tokennek 

. 2034 

V0 

4^ 

eb 


#rb47 



. 2037 

d0 

46 


bne 

#2024 



. 2039 

*4 

49 


Idy 

#49 


y elO 

. 203b 

29 

Z4 


and 

##74 


utolsó betű ki 

. 203d 

20 

4/ 

eb 


#cb47 


CHROUT 

. 2040 

4H 



pha 




. 2041 

cü 



i ny 




. 2042 

bl 

54 


Ida 

(#54), 



. 2044 

dO 

06 


bne 

f204c 


nem sorvég 

. 2046 

*e 

8d 

02 

Idx 

#028d 


várakozás SHIFT-re 

. 2049 

ca 



dex 




. 204a 

40 

4a 


beq 

#2046 



. 204c 

HH 



dey 




. 204d 

68 



pia 




. 204v 

4c 

46 

r6 


#c646 


4olytatás a ROM-böl 

. 2051 

20 

/3 

00 


#0073 


CHRGET 

. 2054 

40 

2 a 


beq 

#2080 


sorvég 

. 2056 

rV 

8c 


emp 

##8c 



. 2058 

d0 

Ih 


bne 

#2075 


uqrás,ha nem RESTORE 

. 20Sa 

20 


00 


#0073 


njftnPT RPPTOPC 

. 205d 

d0 

06 


bne 

#2065 


nem sorvég 

. 205f 

20 

Id 

rH 


#c81d 


a ROM-beli RESTORE rutin 

. 2062 

4r 

ae 

r/ 


#c7aB 


vissza a ROli-ba 

. 2065 

20 

*2 

21 


«21a2 


sorsz. beolv. 

. 206B 

*5 

54 


Ida 

#54 


data műt. beállítása 

. 206a 

3H 



aec 




. 2060 

eV 

01 


abc 

##01 



. 206d 

*4 

60 


1 dy 

#60 



. 206f 

20 

24 

rH 

jár 

#c824 



. 2072 

4c 

ae 

c/ 


#c7ae 


vissza a ROM-ba 

. 2075 

rV 

a/ 


emp 

##a7 



. 2077 

40 

31 


beq 

#20aa 


ugráSfha THEN 

. 2079 

eV 

Hh 


emp 

##Bb 



. 207b 

40 

20 


beq 

#209d 


ugrás,ha IF 

. 207d 

aa 



tax 




. 207e 

10 

06 


bpl 

$2086 



. 2080 

20 

/9 

00 

j»r 

#0079 


CHRGET 

. 2083 

4c 

e/ 

c7 


#c7b7 


vissza a ROM rutinjára 

. 2086 

20 

8c 

20 

jár 

#208c 


saját utasítás végrehajtása 

. 2089 

4c 

ae 

c/ 


#c7ae 


vissza a RCHI-ba 

. 208c 

rV 

6a 


emp 

##6a 



. 208e 

90 

bd 


bee 

#20ed 


ugrás,ha a kód kisebb llO-nél 

. 2090 

0a 



asl 



saját utasítás rutinjára 

. 2091 

aH 



tay 



ugrás 

. 2092 

hV 

dO 

23 

Ida 

#23d0, 


cím Hl byte—ja 

. 2095 

4H 



pha 




. 2096 

bV 

c4 

23 

1 da 

#23c4, 


cím LQ byte-ja 

. 2099 

48 



pha 




. 209a 

4c 

73 

00 

jmp 

#0073 


CHRGET+véqrehajtás 

. 209d 

20 

/3 

00 

jár 

#0073 


CHRGET IF 

. 20a0 

20 

Ve 

cd 

iar 

#cd9e 


valós ki4. beolv. 

. 20a3 

aS 

61 


1 da 

#61 


az el Ajel elmentése 

. 20*5 

85 

4b 


ata 

#4b 



. 20*7 

4c 

ad 

20 


#20ad 



. 20aa 

20 

/3 

00 


#0073 


CHRGET THEN 

. 20ad 

3H 



sec 





a2 

76 


1 dx 

##76 



. 20b 0 

h0 

0b 


bcs 

#20b7 



. 20b2 

18 



ele 



ELSE 

. 20b3 

a2 

a7 


Idx 

tt#a7 



. 20b5 

68 






a visszaugrási cim kivétele 

. 20b6 

68 







. 20b7 


4h 


Ida 

#4b 


az utolsó IF kif. elOjele 

. 20b9 

90 

0.^ 


bee 

#20be 


ugrás,ha ELSE volt 

. 20bb 

d0 

22 


bne 

#20d4 


nem 0 

. 20bd 

2r 

40 

14 

bit 

#14 40 


-#2c+beq $20d4 

. 20C0 

20 

0b 

c9 


#c90b 


keresés az X—ben tárolt kar. után. 

. 20c3 

aa 



tax 




. 20c4 

40 

10 


beq 

#20d6 


nincs meg,sorvég 

. 20c6 

84 

0a 


Bty 

#0a 


Y mentése 

. 20c8 

a 2 

Hh 


Xdx 

##8b 


keresés IF után 

. 20ca 

20 

0b 

c9 


#c90b 



. 20c d 

c4 

0a 



#0á 


előbb volt IFymint ELSE v THEN 

. 20c f 

*4 

0a 


1 dy 

#0a 



. 20dl 

b0 

0.-> 


bcs 

#20d6 



. 20d3 

20 

09 

rV 


#c909 


mutató a sor végére 

. 20d6 

20 

4h 

rH 

.isr 

#ca4b 


CHRGET vektor^CHRGET vekt. + Y 

. 20d9 

20 

79 

00 


#00/9 


CHRGÜT 

. 20dc 

4r 

54 

20 


#2054 


a köv. utasítás végrehajtás* 

. 20df 

20 

/9 

00 

Jsr 

#0079 


CHRGOT 

. 20»2 

h0 

06 


bcs 

#20ea 


ugrás,ha nem szám volt 

. 20*4 

20 

a0 

rH 


#cBa0 


mint GOTO 

. 20e7 

4c 

ae 

r/ 


#c7b« 


vissza a ROM-ba 

. 20ca 

4r 

54 

20 


#2054 


kóv. utasítás végrehajtása 

. 20»d 

*0 

00 


Idy 

##00 


LET V. PROC hívás? 

. 20ef 

84 

0a 


sty 

#0* 


idézőjel mutató beáll. 

. 20f 1 

84 

V3 


sty 

#93 


zárójel számlaló beáll. 

. 20f3 

*5 

0a 


Ida 

#0a 



. 20TS 

4a 



1 sr 




. 20f6 

hl 

7a 


Ida 

(#7a), 


soron kóv. karakter 

. 20f8 

40 

29 


beq 

#2123 


sorvég,tehát PROC hívás 

. 20fa 

b0 

1H 


bcs 

#2114 


idézőjelen belül 

. 20fc 

r9 

3a 


emp 

tt#3a 



. 20«e 

40 

23 


beq 

#2123 


kettőspont,tehát PROC 

. 2100 

*6 

V3 


Idx 

#93 



. 2102 

(10 

04 


bne 

#2108 


ugrás,ha zárójelen belül 

. 2104 

eV 

h2 


emp 

##b2 



. 2106 

40 

Ib 


beq 

#21 Id 


egyenlőségjel,tehát LET 

. 2108 

r9 

2H 


emp 

tt#28 



. 210* 

dO 

02 


bne 

#210e 



. 21Bc 


V3 



#93 


a számláló növelése,ha ” (*' 

. 210e 

r9 

29 


emp 

tt#29 



. 2110 

d0 

02 


bne 

#2114 



. 2112 

C6 

93 


dec 

*93 


a számláló csökkentése,ha “)" 

. 2114 

c8 



íny 




. 21 15 

rV 

22 


emp 

##22 



. 2117 

d0 

da 


bne 

#2043 


vissza,ha nem idézőjel 

. 2119 

c6 

0a 


dec 

#0a 


idézőjel számláló csökkentése 

. 211b 

d0 

d6 


bne 

#2043 


vissz a 

. 211d 

20 

/V 

00 


#0079 


CHRGOT 

. 2120 

4c 

ab 

rV 


*c9a5 


LET 

. 2123 

4r 

3/ 

2V 


#2937 


PRCIC hívása 

. 2126 

*0 

0c 


1 dy 

##0c 


bejelentkezés 

. 2128 

b9 

ce 

74 

1 dá 

#24cb 


kül. vektorok beáll. 

. 212b 

99 

44 

02 

sta 

#0244. 



. 212t» 

HH 



dey 




. 2124 

d0 

47 


bne 

#2128 



. 2131 

84 

4b 


sty 

#4b 


néhány cim nullázása 

. 2133 

H4 

4r 


sty 

#4c 



. 2135 

H4 

4d 


sty 

#fd 



. 2137 

84 

4e 


sty 

#4e 



. 2139 

Hr 

44 

2b 

sty 

#2b44 



. 213c 

av 

2c 


Ida 

«#2c 



. 213e 

8b 

2r 


sta 

#2c 


BASIC kezdet 44*256 

. 2140 

84 

2b 


sty 

#2b 



. 2142 

20 

4a 

m3 


#e3f a 


44*256 cim—be 0+43/44 növelése 

. 2145 

20 

84 

2a 

jsr 

#2a84 


IRQ,BRK,Nm,OUTPUT vektor áll. 

. 2148 

68 



pia 




. 2149 

6H 







. 214* 

a9 

eb 


Ida 

##eb 




211 






















. 214c 

aO 

24 


Idy 

«á24 


. 214e 

4r 

0f 

e4 


áe40f 


. 2151 

20 

fd 

ce 

•jsr 

ácef d 


. 2154 

aV 

10 


Ida 

éálO 


. 2156 

?r 

a9 

16 

bit 

ál6a9 


. 2159 

Vr 

aV 

04 

bit 

á04a9 


. 215c 

Vr 

a9 

1 / 

bi t 

ál7a9 


. 215f 

7r 

a9 

80 

bi t 

áB0a9 


. 2162 

R5 

rl 


sta 

ácl 


. 2164 

20 

9e 

d7 


ád79e 


. 2167 

e4 

cl 


cpx 

ác 1 


. 2169 

V0 

^0 


bee 

*219b 


. 216b 

4c 

48 

d? 


ád248 


. 216e 

20 

54 

21 

JsP 

á2ÍS4 


. 2171 

Ba 



txa 



. 2172 

0a 



asl 



. 2173 

0a 



asl 



. 2174 

0a 



asl 



, 2175 

0a 



asl 



. 2176 

Hh 

0a 


sta 

áOa 


. 2178 

20 

51 

21 


á2ÍSl 


. 217b 

Ha 



txa 



. 217c 

05 

0a 


ara 

áOa 


. 217e 

Hd 

0f 

90 

sta 

á90Of 


. 2181 

20 

51 

21 

Jsr 

á2151 


. 21B4 

He 

H6 

02 

BtX 

áB286 


. 2187 

20 

51 

21 


á2l51 


. 21Ba 

Ha 



txa 



. 2iab 

0a 



asl 



. 218c 

0a 



asl 



. 218d 

0a 



asl 



. 2iee 

0a 



asl 



. 210f 

85 

6? 


sta 

á62 


. 2191 

ad 

0e 

90 

Ida 

$900# 


. 2194 

2V 

0f 


and 

«áOf 


. 2196 

05 

62 


óra 

á62 


. 2198 

Hrt 

0e 

90 

sta 

á900e 


. 219b 

60 



rts 



. 219c 

20 

a2 

21 


«21a2 


. 219f 

4c 

a3 

c8 


ác8a3 


. 21a2 

20 

Ha 

cd 


ácdBa 


. 21a5 

20 

t / 

d/ 

Jsr 

ád7f 7 


. 21a8 

a6 

15 


Idx 

ál5 


. 21aa 

eO 

fa 


cpx 

«áf a 


. 21ac 

h0 

bd 


bcs 

á216b 


. 21ae 

20 

13 

c6 


ác6l3 


. 21bl 

b0 

eH 


bcs 

á219b 


. 21b3 

4r 

#3 

rR 


ácee3 


. 21b6 

20 

60 

21 


á2160 


. 21b9 

86 

0a 


BtX 

áOa 


. 21bb 


00 

98 

1 da 

$9000 


. 21be 

29 

80 


and 

N«B0 


. 21c0 

0*. 

0a 


óra 

$0a 


. 21c2 

8d 

00 

90 

sta 

$9000 


. 21c5 

20 

fi 

d/ 


$d7f 1 


. 21c8 

Be 

01 

90 

stx 

$9001 


. 21cb 

60 



rts 



. 21cc 

a9 

03 


Ida 

»$03 


. 21ce 

20 

62 

21 


$2162 


. 21dl 

8a 



txa 



. 21d2 

4a 



Isr 



. 21d3 

6a 



ror 



. 21d4 

6a 



ror 



. 21dS 

Hrt 

ea 

02 

sta 

$028a 


. 21d8 

60 



rts 



. 21d9 

a6 

c6 


Idx 

$c6 


. 21db 

fO 

fr 


beq 

$21d9 


. 21dd 

4r 


eb 


$cb7b 


. 21e0 

dO 

*é 


bne 

$21dB 


. 21e2 

aO 

01 


1 dy 

«$01 


. 21e4 

9H 



tya 



. 21cS 

91 

7h 


sca 

($2b) 


. 21e7 

20 

33 

cS 


$c533 


. 21ea 

aS 

22 


Ida 

$22 


. 21ec 

69 

02 


adc 

«$02 


. 21ee 

H5 

2d 


sta 

$2d 


. 21f0 

aS 

23 


Ida 

$23 


. 21f2 

69 

00 


adc 

ttSOO 


. 2lf4 

8b 

2e 


sta 

$2e 


. 21f6 

20 

60 

c6 


$c660 


. 21f9 

4r 

/4 

C4 


$c474 


. 21fc 

00 



brk 



. 21fd 

00 



brk 



. 21fe 

00 



brk 



. 21ff 

00 



brk 



. 2200 

ff 



222 



. 2509 

dO 

5d 


bne 

$2568 


. 250b 

20 

65 

26 


$2665 


. 250e 

aO 

10 


Idy 

«$10 


. 2510 

9H 



tya 



. 2511 

99 

f0 

21 

sta 

$21f0 


. 2514 

c8 



iny 



. 2515 

d0 

f9 


bne 

$2510 


. 2517 

a2 

cc 


Idx 

ft$cc 


. 2519 

a0 

19 


1 dy 

é$19 


. 251b 

a9 

14 


1 da 

é$14 


. 251d 

r!0 

0r 


bne 

$252b 


. 251f 

d0 

4/ 


bne 

$2568 


. 2521 

20 

6H 

26 


$2668 


. 2524 

a9 

16 


Ida 

é$16 


. 2526 

a2 

C0 


Idx 

«$C0 


. 2528 

aO 

2e 


1 ^ 

«$2e 


. 252a 

18 



ele 



. 252b 

6e 

91 

07 

ror 

$0291 


. 2S2e 

He 

05 

90 

stx 

$9005 


. 2531 

Hr 

03 

90 

sty 

$9003 


. 2534 

Hd 

02 

90 

sta 

$9002 


. 2537 

a 2 

02 


1 dx 

é$02 


. 2539 

He 

1 e 

91 

stx 

$91 le 


. 253c 

aS 

rt2 


Ida 

$d2 


. 253b 

49 

32 


eor 

#$32 


. 2540 

H5 

d2 


sta 

$d2 


. 2542 

29 

f e 


and 

#$fe 


. 2544 

Hd 

88 

02 

sta 

$0288 


. 2547 

20 

h2 

ea 


$eab2 


. 2S4a 

a 2 

17 


1 dx 

#$17 


. 254c 

b5 

dV 


Ida 

$d9,x 


. 2S4e 

49 

32 


eor 

#$32 


. 2550 

95 

dV 


sta 

$d9,x 


. 2552 

ca 



dex 



. 2553 

10 

f 7 


bpl 

$254c 


. 2555 

a0 

10 


Idv 

#$10 


. 2557 

a9 

22 


Ida 

»$22 


. 2559 

20 

69 

25 


$2569 


. 2S5c 

a0 

94 


1 dy 

tt$94 


. 255# 

*9 

96 


Ida 

M$96 


. 2560 

20 

69 

25 


$2569 


. 2563 

a9 

82 


Ida 

«$82 


. 2565 

Hd 

le 

91 

sta 

$91 le 


. 2568 

60 



rts 



. 2569 

a2 

02 


Idx 

#$02 


. 256b 

1H 



ele 



. 256c 

H4 

62 


sty 

$62 


. 256e 

H5 

64 


sta 

$64 


. 2570 

a0 

00 



#$00 


. 2572 

84 

61 


sty 

$61 


. 2574 

H4 

63 


sty 

$63 


. 2576 

a9 

00 


1 da 

N$00 


. 2578 

b0 

08 


bcs 

$2582 


. 257a 

bl 

61 


1 da 

($61) 


. 257c 

48 



pha 



. 257d 

hl 

63 


Ida 

($63) 


. 257f 

VI 

61 


sta 

($61 ) 


, 2581 

6H 



pia 



. 2582 

91 

63 


sta 

($63) 


. 2584 

rH 



1 ny 



. 2585 

d0 

ef 


bne 

$2576 


. 2587 

e6 

62 


inc 

$62 


. 2589 


64 


i ne 

$64 


. 258b 

ca 



dex 



. 25Bc 

d0 

eS 


bne 

$2576 


. 258e 

60 



rts 



. 258f 

d0 

d7 


bne 

$2568 


. 2591 

20 

6H 

26 


$2668 


. 2594 

a 2 

0f 


1 dx 

«$0f 


. 2596 

a9 

11 


Ida 

#$il 


. 2598 

20 

6e 

25 


$256e 


. 259b 

a9 

01 


Ida 

N$0l 


. 259d 

9d 

00 

94 

sta 

$9400 

X 

. 25ae 

ca 



dex 



. 25a 1 

d0 

f a 


bne 

$259d 


. 25a3 

60 



rts 




-»2c+id« #^16 
»S2c'»>lda «#04 
=*2c+lda msn 
s«2c-Mda #^B0 

Bzámbeolv. megadott felsO határral 
1 byte-os szám beolv. 

a beolvasott ártAk összehasonlítása 
a maximálissal,ha kisebb,RTS-hez 
illegal q. error 

1.paraméter be(0-15) COLDR 


4 bittel balra 


tárol ás 

** , “ beolv + 2.paraméter <0-15) 


tárolás a VIC chip 15. 

3. paraméter be(0-15) 
a tintaszín beírása 

4. paraméter be(0-15) 


regisz terében 


4 bittel balra 


beírása a VIC chip 
14. regiszterének felsO 
4 bit—jén 


sorszám be CGOTO 

ugrás a ROM-beli GOTO rutin egy részére 
2 byte-os kif. SQRSZ.jgQLV. 

beolv. ái4/ál5-be 


ugrás,ha Hl nagyobb,mint áfa 
sor kér esé s 
ha megvan,RTS 
UNDEF^D STATEMENT ERROR 
1.paraméter be(0-127 


0. regiszterének al só 
7 bitjén 


,byte-os szám beolv. 
VIC 1. regisztere 


paraméter be<0-2) REPEAT 

0-ból 0,1-bai 64,2-bAl 128 


X-ben a bili. pufferben levO KEY 

karakterek 

ROM-beli BET rutin 

RTS-re,ha az utasátásszö után OLD 
van még valami 


sorok újraláncolás 
a változókezdet 
ki számítása 


CLR 

READY.-^parancs mód 


HÍRES 

Biztos kisfelbontású mód?Ha nem,hiba. 

A 2.képernyfiterulet feltöltése 
a 16-tól a 255. helyig 16,17,...,255-tel 
Miután az 1. és a 2. RépernyAterütetet 
kicseréljuk,ez az elsObe kerül. 


Hibajel zés,ha nem nagyf. mód.~ 


A kis-/nagybetű váltás engedélzeyés 
1 éti 1tása 

VIC chip 5. regiszter 
VIC chip 3. regiszter 
VIC chip 2. regiszter 
A RUNSTOP-^RESTÖRE letiltása 


A cursor alatt levő karakter címe(HI> 
a képernyOterületen 


A képernyOterület kezdetének Hl byte—Ja 
(ahova a PRINT ír) 

A cursor alatt levft karakter szín-RAM 
beli címének beállítása 
(217-240'*a képernyOsor kezdetének 
MSB-ie.A 7. bit azt mutatja meg, 
kapcsolódik-e az adott képernyOsor 
az elOz Óhoz.) 


Az 1. és a 2. képernyOterület csereje 


csere rutin 

A RUNSTOP+RESTQRE engedélyezés 


X-ben a lapok száma 


CS£_RE EÜT lif 


Y-ban az egyik terület kezdflcíméne 
bytc-ja,A-ban a másiké 


Ha c»l,akkor csak az egyik terület 
törlése. 


Ha van még 1ap,visszaugrás. 


Biztos nagyf. mód? 
fapal 


HCL5 


hosszal 15*256 byte 

kezdőcím 11*256 
CSERE rutin(cal,tehát torlés) 
A szín-RAM fel töltése 
1-gyei.(fehér) 





. 2Sa4 
- 25a7 

20 

20 

68 

9e 

26 

d7 

jsr 

Jsr 

$2668 

$d79e 


Biztos nagyf. mód? KOORD BFni v. 


. 25aa 


0a 

25 

stx 

$0a 



. 



bb 

Jsr 

$25bb 


Az X koordináta ellenőrzése 


. 25af 

22 

f 1 

d7 

jsr 

$d7f 1 




. 2Sb2 

86 

93 


stx 

$93 




. 25b4 




1 da 

$93 




. 25b6 


CO 


emp 

#$c0 


Hiba,ha nem kisebb 192-nél 



he 

04 



$2Sc9 



. 2Sba 

60 



rts 





. 2Sbb 

ad 

86 

02 

Ida 

$0286 




. 25be 

C9 

08 


emp 

tt$0B 


Többszín mód?(Tintaszin > 77) 


. 25c 0 

aS 

0a 


Ida 

$0a 



. 25c2 

90 

01 


bee 

$25c5 




. 25c4 

0a 



asl 



Ha igen,Xt«*2*X 


. 25c5 

eV 

a0 


emp 

#$a0 



. 25c7 

90 

f 1 


bee 

$25ba 




. 2Sc9 

4c 

48 

d2 

jmp 

$d248 




. 25cc 
. 25cf 

ad 

29 

86 

08 

02 

Ida 

$0286 

tt$08 


PONT HELY KISZAMITRSA 


. 25dl 
. 25d2 

08 
f 0 

02 


php 

beq 

$2Sd6 


Ha többszín mód,X;BX*2 


. 25d4 

06 

0a 


asl 

$0a 




. 25d6 

aS 

93 


1 da 

$93 




. 25d8 

29 

f 0 


and 

#$f 0 




. 25da 

85 

62 


sta 

$62 




. 25dc 

4a 



1 sr 





. 2Sdd 

4a 



Isr 





. 2Sde 

18 



ele 





. 25df 

6b 

62 


adc 

$62 






bb 


sta 

$bb 




. 2Se3 

aS 

Oa 


Ida 

$0a 




. 25e5 

4a 



Isr 





. 25e6 
. 25e7 

4a 

4a 



Isr 

1 sr 



egymás mellett) 

$66 -$b9 tartalma EQR 255 


. 25e8 

ÍR 



ele 




. 25e9 

65 

bb 


adc 

$bb 




. 25eb 

H5 

hh 


sta 

$bb 




. 2Sed 

69 

10 



#$10 




. 25ef 

85 

62 



$62 




. 25f 1 

aV 

94 



#$94 




. 25f3 

Hr. 

be 


sta 

$bc 




. 25f5 

aO 

04 



«$04 




. 25f7 

06 

67 


asl 

$62 




. 25f9 

26 

63 


rol 

$63 




. 25fb 

HB 








. 25fc 

d0 

f9 


bne 

$25f7 




. 25fe 

aS 

63 


1 da 

$63 




. 2600 

09 

10 


óra 

«$10 


• 


. 2602 

79 

t f 


and 

#$1( 




. 2604 

H5 

63 


sta 

$63 




. 2606 

ab 

93 


Ida 

$93 




. 2608 

79 

0f 


and 

#$0f 




. 260a 

05 

67 


óra 

$62 




. 260c 

H5 

67 


sta 

$62 




. 260e 

a9 

H0 


Ida 

#$80 




. 2610 

H5 

bV 


sta 

$b9 




. 2612 

a5 

0a 


Ida 

$0a 




. 2614 

29 

0/ 


and 

#$07 




. 2616 

f0 

06 


beq 

$261# 




. 2616 

aH 



tay 





. 2619 

46 

b9 


1 sr 

$b9 




. 261b 

88 



dey 





. 261c 

r10 

fb 


bne 

$2619 




. 261e 

2H 








. 261f 

f0 

09 


oea 

$262a 




. 2621 

a5 

bV 


1 da 

$b9 




. 2623 

4a 



Isr 





. 2624 

05 

h9 


óra 

$b9 




. 2626 

85 

hV 


sta 

$b9 




. 2628 

46 

0a 


1 sr 

$0a 




. 262a 

a5 

bV 


1 da 

$b9 




. 262c 

49 

ff 


eor 

#$f f 




. 262e 

B5 

66 


sta 

$66 




. 2630 

60 



rts 





. 2631 

70 

a4 

75 


$2Sa4 


Koord. beolv. PLOT 


. 2637 

20 

5a 

71 


$215a 


A típus beolvaBása(0-3) 


. 263a 

20 

cc 

25 


$2Scc 


A pont helyének kiszámítása 


. 263d 

aO 

00 


1 dv 

#$00 



. 263f 

ad 

H6 

02 

Ida 

$0286 




. 2642 

91 

bb 


sta 

($bb) . 


A szín beállítása 


. 2644 

79 

08 


and 

#$0S 




. 2646 

f 0 

0C 


beq 

$2654 


Nem többsz. mód. 


. 2648 

Ha 



txa 





. 2649 

46 

h9 


Isr 

$b9 




. 264b 

b0 

03 


bcs 

$2650 




. 264d 

0a 



asl 





. 264e 

90 

f9 


bee 

$2649 




. 2650 

8b 

bV 


sta 

$b9 




. 2652 

a2 

01 


1 dx 

#$01 




. 2654 

bl 

62 


1 da 

($62) 


A pontot tartamazó byte a kar.gen.-bOl 


. 2656 

ca 



dex 




. 2657 

30 

07 


bmi 

$2660 


Tipus*^0 


. 2659 

dO 

02 


bne 

$26Sd 


Típus=2 v. 3 


. 26Sb 

25 

66 


and 

$66 


Pont kigyújtása 

Invertálása 


. 26Sd 

45 

hV 


eor 

$b9 



. 265f 

2c 

75 

66 

bi t 

$6625 


(»$2C'4-and $66) törlése 


. 2662 

91 

62 


sta 

($62), 


Ss a byte eltárolása 


. 2664 

60 



rts 




. 2665 

a9 

10 


Ida 

«$10 


BIZTOS KISF. 1100? 


. 2667 

2c 

aV 

77 

bit 

$22a9 


-$2c*lda #$22 


. 26-6a 

cd 

88 

02 

emp 

$0288 


A képernyOkezdet Hl 


. 266d 

f 0 

f 5 


beq 

$2664 


byte-ja « a vizsgált értekkel—>RTS 

BAD 6RAPHIC MDDE ERROR 


. 266f 

a 7 

If 


Idx 

#$lf 



. 2671 

ab 

rt7 


1 da 

$d2 


HIBAKIIRAS 

A cursor cí{ne(HI)<$14—>kisf.mód. 


. 2675 

90 

07 


bee 

$267e 



. 2677 

H6 

59 


stx 

$b9 


X mentése 


. 2679 

20 

71 

25’ 


$2521 


LORES 


, 267c 

a6 

bV 


Idx 

$b9 


X elO 


. 267e 

eO 

1f 



#$lf 




. 2680 

90 

0a 


bee 

$26Bc 


X(vagyis a hibakód)<$lf — >a R(JM rutinra 


. 2685 

85 

'?’? 


sta 

$22 



. 2687 

aV 

74 


Ida 

#$24 


A Hl byte 


. 2689 

4c 

45 

c4 


$c445 


folyt, a RDM-ban 

A ROM hibaüzenet kiíró rutinja 


. 26ac 

4c 

3a 

r4 


$c43a 



. 268f 

70 

57 

21 

Jsr 

$2157 


X koord.(0-21) be 


. 2692 

86 

0a 


stx 

$0a 


X mentése 


. 2694 

20 

f d 

ce 


$cef d 


^,"beolV. 


. 2697 

20 

5d 

21 


$215d 


Y koord.(0-22) be 


. 269a 

a4 

0a 


1 dy 

$0a 


Y reg.-be az X koordináta 


. 269c 

20 

0a 

e5 


$eS0a 


A cursor az adott pozícióba 


. 269f 

4c 

9rt 

ca 


$ca9d 


CHRGOT*PRINT 


. 26a2 

C0 

eO 



N$o0 


C-0.ha IN.c-l.ha OUT. IN/OUT 

Hanggenerátor száma(0-3) be 


. 26aS 

20 

5a 

21 


$215a 



. 26a8 

7H 



fis 



Allápotreg. elfl 


. 26a9 

hd 

0a 

90 

$9O0a. 

X 

Az X. hanggenerátor tartalma 

7. bit*0(kikapcsolás) 


. 26ac 

79 

7f 


and 

é$7f 



. 26ae 

h0 

07 


bcs 

$26b2 


Ugrás,ha OUT volt. 

7. bi £<■ 1 (bekapcsolás) 


. 26b0 

09 

80 


óra 

#$80 



. 26b2 

9d 

0a 

90 

sta 

$900a. 

X 



. 26b5 

60 



rts 





. 26b6 

20 

54 

21 

Jsr 

$2154 




. 26b9 

86 

67 


stx 

$62 


Tárolása 


. 26bb 

ad 

Oe 

90 

Ida 

$900e 


és betevése a VIC chip 14. 


. 26be 

29 

f0 


and 

#$f 0 


regiszterének alsó 4 bitjére 


. 26c0 

4c 

96 

21 

Jmp 

$2196 



. 26c3 

20 

5a 

21 

jsr 

$21Sa 


Hanggenerátor száma(0-3> be 

Tárolása 


. 26c6 

H6 

0a 


stx 

$0a 



. 26ce 

70 

fri 

CB 

Jsr 

$cef d 




. 26cb 

20 

60 

21 

jsr 

$2160 


Hang(0-127) beolv. 


. 26ce 

8a 



txa 




. 26c f 

09 

80 


óra 

#$B0 


Az adott hanggenerátor bekapcsolása 
és a hang beállítása 


. 26dl 

a4 

0a 


Idy 

$0a 



. 26d3 

99 

0a 

90 

sta 

$900a. 



. 26d6 

20 

79 

00 


$0079 




. 26d9 

d0 

01 


bne 

$26dc 


Van még valami 


. 26db 

60 



rts 



Ha nincs,vége 


. 26dc 

20 

fd 

ce 

Jsr 

$cef d 


" , " beol V. 


. 26df 

20 

8a 

cd 

Jsr 

$cd8a 


2 byte-oB szám beolv 


. 26e2 

70 

f 7 

d7 


$d7f7 


$14/$15-be 


. 26eS 

78 



sei 



IRQ megszakítás letiltása 


. 26e6 

ab 

a2 


Ida 

$a2 


Annak ktszámítása , hogy áll 
majd az óra a megadott 


. 26eB 

18 



ele 




. 26e9 

65 

14 


adc 

$14 




. 26eb 

H5 

14 


StA 

$14 




. 26ed 

a5 

al 


1 da 

$al 




. 26ef 

65 

15 


adc 

$15 




. 26f 1 

Bb 

15 


sta 

$15 




. 26f3 

4c 

f 7 

26 

Jmp 

$26f7 




. 26f6 

58 



cl 1 



IRQ engedélyezése 


. 26f7 

aS 

al 


Ida 

$al 



. 26f9 

c5 

15 


emp 

$15 





























REPEAT a - billentyűismétlés szabályozása 
„a" értékének jelentése: 

0: alapállapot 

1: egyik billentyű sem ismétel 
2: mindegyik ismétel 


KOMVlRTALá FOQGVÉWYEK 

& tizenhatos számrendszerből, @ négyes számrend¬ 
szerből, I pedig kettes számrendszerből konvertál tízes 
számrendszerbe. A konvertálható szám legfeljebb 2 
byte nagyságú lehet. Pl. 1101 =5 

PBOCEDOIIAK t , . 

Procedúrákat (azaz eljárásokat) is használhatunk 
programkészítés során. Ezek olyan szubrutinok, ame¬ 
lyeket nevükkel tudunk meghívni, nem pedig sorszám 
szerint, mint a GOSUB-ot. A procedúráknak paramé¬ 
tereket, változókat tudunk átadni az utasításban defini¬ 
ált változólistán keresztül. 

PROC név (változó, változó,...) „procedúra de- 

fifiíálásd'' 

pl.; 10PROC IRJ(A$):PRINT A$:RETURN 
hívás: írj ("ABC") 

válasz; ABC (mintha A$ = "ABC":GOSUB10 lett vol¬ 
na). 

Megfigyelhetjük, hogy ha egy procedúrát például a 
következőképpen definiálunk: 

PROC CIRCLE (x,v.R), akkor a zárójelen belül meg¬ 
adott változók képesek lesznek arra is, hogy más válto¬ 
zók értékét felvegyék. Így: 

A = 60;B = 60;C = 10:CIRCLE(A,B,C) 

Egy ilyen eljárásra mutat példát a 7. program. 
Vigyázat! A procedúra nem zárt szubrutin: 

Ha a végrehajtás a PROC-ra kerül, a gép figyelmen 
kívül hagyja a RETURN-t, és a program a következő 
sorra lép! 

Még egy fontos megjegyzés: a procedúra nevének első 
karaktere nem lehet tokén, és nem lehet a névben 
egyenlőségjel. 


egyéb 






KEY A$ - a 10 KEY A$ sor megfelel a 10 GETA$:I- 
FA$=""GOTO 10 BASIC sornak. 


CGOTOx - kiszámított GOTO, azaz x változó is lehet. 
RESTORE X - az utasítással a datamutatót adott sorra 


is be tudjuk állítani 

IF-THEN-ELSE 

A feltételes utasításra is új lehetőségeket ad a program. 
A legegyszerűbb, ha ezeket példákon nézzük meg; 

a) IF A= B THEN PRINTC helyett most írhatjuk azt, 
hogy IF A=B PRINTC 

b) IF A=B GOTO 10 helyett: IF (A = B)10 

c) IF A=B PRINTC:ELSE PRINTX helyett: IF A=B 
ELSE PRINTX:THEN PRINTC 

d) IF A=B PRINTC:ELSE180:THEN PRINTA 

e) Külön sorban a THEN és az ELSE a legutolsó IF-re 
vonatkozik 

FIR - a joystick tűzgombjának leolvasása. A kapott 
érték jelentése: 

0 - nincs lenyomva 

1 - le van nyomva a tűzgomb 

JOY - a joystick irányának leolvasása 

Értéke 0-tól 15-ig terjed. Vigyázatl most kettes szám- 


26fb 

r10 

49 


bne 

S26+6 

26íd 

aS 

a7 


Ida 

#a2 

26f f 

c5 

14 


emp 

f 14 

2701 

d0 

+ 3 


bne 

#26+6 

2703 

a6 

0a 


Idx 

#ea 

2705 

SH 



cl i 


2706 

10 

al 


bpl 

#26a9 

2708 

4c 

09 

c6 


#c609 

270b 

a6 

7 a 


Idx 

#7a 

270e 

a0 

04 


Idy 

é#04 

2710 

H4 

0+ 


sty 

#0+ 

2713 

etí 



i nx 


2714 

hrt 

00 

07 

Ida 

#0200.X 

2717 

99 

4b 

01 

sta 

#01+b,y 

. 271a 

+ 0 

ec 


beq 

#2708 

, 271c 

r9 

70 


emp 

(l#20 

. 271e 

90 

0H 


bee 

#2728 

, 2720 

r9 

60 


emp 

«#60 

, 2722 

90 

0a 


bee 

#272e 

, 2724 

c9 

44 


emp 

«#+ + 

. 2726 

+ 0 

ea 


beq 

*2712 

. 2728 


04 


Ida 

#04 

. 272a 

10 

e7 


bpl 

#2713 

. 272c 

30 

p4 


bffli 

#2712 

. 272e 

rV 

77 


emp 

N#22 

. 2730 

d0 

06 


bne 

#2738 

. 2732 


04 


Ida 

#04 

. 2734 

49 

H0 


eor 

t»#B0 

. 2736 

Hh 

04 


sta 

#04 

. 2738 

a5 

04 


1 da 

#04 

. 273a 

c9 

03 


emp 

ll#03 

. 273c 

d0 

0h 


bne 

#2749 

. 273e 

bd 

00 

02 

1 da 

#0200.X 

. 2741 

r9 

3a 


emp 

«#3a 

. 2743 

r10 

cd 


bne 

#2712 

. 2745 

a9 

04 


1 da 

«#04 

. 2747 

d0 

35 


bne 

#27/6 

. 2749 

c9 

04 


emp 

ll#04 

. 274b 

d0 

r5 


bne 

#2712 

. 274d 

hd 

00 

02 

Ida 

#0200,X 

. 2750 

rV 

M 


emp 

ll«34 

. 2752 

d0 

0/ 


bne 

#275b 

. 2754 

a9 

99 


Ida 

«#99 

. 2756 

99 

4h 

01 

sta 

#014b.v 

. 2759 

r10 

h7 


bne 

#2712 

. 275b 

84 

hH 


sty 

#b8 

. 275d 

86 

b/ 


stx 

#b7 

. 275+ 

a9 

C0 


Ida 

«#C0 

. 2761 

aO 

9e 


Idv 

«#9e 

. 2763 

a 2 

eb 


Idx 

«#cb 

. 2765 

20 

88 

27 


#2788 

. 2768 

90 

0b 


bee 

#2775 

. 276a 

a9 

74 


Ida 

##74 

. 276c 

a0 

21 



«#21 

. 276e 

a2 

/ + 


Idx 

#«74 

. 2770 

20 

88 

27 


#2788 

. 2773 

b0 

9d 


bcs 

#2712 

. 2775 

h9 

4h 

01 

Ida 

#014b,y 

. 2778 

49 

H0 


eor 

##80 

. 277a 

rV 

04 


emp 

tt#04 

. 277c 

d0 

04 


bne 

♦2782 

. 277e 

85 

04 


sta 

#04 

. 2780 

h0 

90 


bcs 

•2712 

. 2782 

r9 

0.1 


emp 

##03 

. 2784 

+ 0 

4H 


beq 

#277e 

. 2786 

r10 

Ha 


bne 

#2712 

. 2788 

H6 

0a 


stx 

#0a 

. 278a 

B4 

bb 


sty 

#bb 

. 27Bc 

HS 

be 


sta 

#bc 

. 278e 

0a 



asl 


. 2784 

h0 

07 


bcs 

#2793 

. 2791 

a9 

60 


Ida 

##60 

. 2793 

H5 

67 


sta 

#62 

. 2795 

a0 

44 


1 dy 

##44 

. 2797 

a6 

b/ 


Idx 

#b7 

. 2799 

c8 



íny 


. 279a 

bl 

hh 


Ida 

(#bb) .V 

. 279c 

dd 

00 

02 

emp 

#0200.X 

. 279+ 

rt0 

07 


bne 

#27ae 

. 27al 

79 

H0 


and 

##B0 

. 27a3 

r10 

20 


bne 

#27c5 

. 27a5 

eb 



inx 


. 27a6 

r10 

41 


bne 

#2799 

. 27a8 

90 

10 


bee 

#27ba 

. 27aa 

79 

/+ 


and 

##74 

. 27ac 

dd 

00 

02 

emp 

#0200.X 

. 27af 

d0 

14 


bne 

#27c5 

. 27bl 

a4 

bH 


Idy 

«b8 

. 27b3 

ah 

67 


Ida 

#62 

. 27b5 

99 

4b 

01 

sta 

#01+b,v 

. 27be 

ÍR 



tJe 


, 27b9 

60 



•"ts 


. 27ba 

85 

61 


sta 

#61 

. 27bc 

bd 

00 

02 

Ida 

#0200,X 

. 2/b + 

79 

/4 


and 

##74 

. 27c 1 

c5 

61 


emp 

#61 

. 27c3 

+0 

ec 


beq 

#27bl 

. 27c5 


67 


Ida 

#62 

. 27c7 

rh 

0a 


emp 

#0a 

. 27c9 

b0 

09 


bcs 

#27d4 

. 27c b 

e6 

62 


1 ne 

#62 

. 27cd 

hl 

bb 


Ida 

(#bb),y 

. 27c + 

.^0 

C6 


bmi 

#2797 

. 27dl 

rH 





. 27d2 

d0 

49 


bne 

#27cd 

. 27d4 

a6 

h/ 


Idx 

#b7 

. 27d6 

aA 

bü 


Idy 

#be 

. 27d8 

60 



rts 


. 27d9 

20 

65 

26 


#2665 

. 27dc 

a9 

05 


1 da 

•#05 

. 27de 

20 

67 

21 


#2162 

. 27el 

e0 

07 


cpx 

##02 

. 27e3 

6e 

91 

02 

ror 

#0291 

. 27e6 

e0 

0.1 



M#03 

. 27ea 

90 

0r 


bee 

#2746 

. 27ea 

hd 

01 

25 

Ida 

#2501,x 

. 27ed 

a0 

18 


1 dy 

##ia 

. 27eí 

a7 

0H 


Idx 

##0B 

. 27Í1 

20 

6b 

25 


#256b 

. 27+4 

a2 

02 


1 dx 

#for 

. 27+6 

hd 

06 

75 

Ida 

#2506,X 

. 27f9 

Hd 

05 

90 

sta 

#9005 

. 27fc 

60 



rts 


. 27fd 

20 

a4 

25 

jsr 

#25a4 

. 2800 

20 

4d 

ce 


#ce4d 

. 2803 

70 

9e 

rd 


FedVe 

. 2806 

70 

a3 

d6 


#d6a3 

. 2809 

85 

0e 


sta 

«0e 

. 280b 

a9 

00 


Ida 

«#00 

. 2a0d 

85 

0d 


sta 

#0d 

. 2804 

a4 

0d 


1 dy 

#0d 

. 281 1 

c4 

0e 



#0e 

. 2813 

+ 0 

P/ 


beq 

#274c 

. 2815 

bl 

22 


Ida 

(#22),y 

. 2817 

aa 



tax 


. 2818 

79 

60 


and 

##60 

. 281a 

d0 

1 e 


bne 

#2B3a 

. 2Blc 

Ha 



txa 


. 2 eid 

29 

74 


and 

é*74 

. 281 + 

r9 

17 


emp 

«#!2 

. 2821 

d0 

0/ 


bne 

«2e2a 

. 2823 

Ha 



txa 


. 2824 

10 

02 


bpl 

#2828 

. 2826 

a9 

00 


Ida 

»#0O 

. 2828 

Hh 

r7 


sta 

#C7 

. 2B2a 

eV 

11 


emp 

tt#U 

. 282c 

d0 

09 


bne 

#2837 

. 282e 

8a 



txa 


. 282+ 

29 

80 


and 

##80 

. 2831 

4a 



Isr 


. 2832 

4a 



Isr 


. 2833 

4a 



Isr 


. 2834 

4a 



Isr 


. 2835 

85 

4e 


sta 

#4e 

, 2837 

4c 

b6 

28 

jmp 

#28b6 

. 283a 

8a 



txa 


. 283b 

10 

Ob 


bpl 

#2848 

. 2B3d 

79 

74 


and 

##74 

. 2834 

eH 



i nx 


. 2840 

d0 

02 


bne 

•2844 

. 2842 

a9 

he 


Ida 

»#Se 

. 2844 

09 

40 


óra 

• #40 

. 2846 

d0 

0a 


bne 

#2852 


Vissza,ha a k^t Hl byt» nem egyenlő 

Vissza,ha a két LO byte nem egyenlő 

IN/DUT-ra{c*l—>a hanggenerátor ki) 
Vége a tokenizálásnak 

TOKÉNIZBLftS 

Az "állapot jalzO” 4-re á11itá 
(Idézőjelen kívül,nem DATA v RÉM után.) 

A soron kóv. karakter 

0—'>sorvége,vége a tokenizálásnak 

ASCII köd < 

ASCII köd < #60 

PIC3.14...) volt 

Idézőjelen kívül—>nincs beírás 
Idézőjelen belül-'~>van beírás 

Nem idézőjel 

Az áll apótjelzO 

7. bitjének invertálása 


Nem DATA után-t-idéz0jelen kívül 

Ha volt,az ál lapotjelzO 

alapái 1apotba hozása 

Az áll.jelzO nem 4 ->vissza 

Kérdőjel 7 


Ha igén,helyette 
—lIN' ‘ • 


a PRINT ködja 
Vissza a ciklus elejére 
X/Y elmentése 

A régi tokenek utáni ka 

keresés 


Megvan 

Az ÚJ tokenek utáni keresés 

Nincs meg 

A beírt tokén ködja 

RÉM volt—>állapotjelz0=15 

DATA volt—>41 lapotjelz0«3 

TOKENKERESBS 

Y és A<*a keresés kezdOcíme-l 

Az utolsó tokén kÚdja-1 


A tokentáblázatbeli betű 

és az aktuális betű ósszehasonlitása 

Nem egyezik 

Vége a szónak 
Nincs vége—>vissza 


így sem egyezik 
Megvolt a tokén 
Y elő,a tokén kódjának 
eltárolása 


Rövidítés volt,ezért 

Vége a keresésnek 
Tokenszámláló növelé 
ElOre a következő 
tokenig 


Biztos kisF. mód'^ 
Paraméter(0-4 


Ha pár.<2—> a kis-/nagybetű váltás 
engedélyezése,egyéhként leti1tása. 


RAM <— RDM 



A VIC chip S. regiszterének beáll. 

Alsó 4 bit adja a karaktergen. helyét. 
Koord, be TExT 

" Oeol V. 

A sztring beolvasása 
A hossz tárolása 
A számláló nullázása 

Vége 

A következő karakter 
Nem kontroll karakter 


CHRSdS) V. CHR*(146) (RVS ON v. OFF) 
RVS ON 


Tárolása az inverz írást jelzO cíit 


CHR»<17) V. CHR#(145) (CRSR DOWN v. UP) 


A ki5-/nagybetű 
mód jelzO beállítása 


A rutin végére 
Az ASCII kód átváltása 
képernyőkóddá 






























2848 

c9 

60 


CHfP 



, 

284a 

V0 

04 


bee 

B2B50 


. 

284c 

29 

d4 


and 

tt»d4 



2e4e 

d0 

02 


bHB 

«2BS2 


. 

2858 

29 

34 


and 

#»34 



2852 

H5 

14 


sta 

«14 

A kapernyAkód elneritéSB 

, 

2854 

a5 

r/ 


Ida 

«c7 

Az RVS kapcsoló bel esz Amitása 

. 

2856 

29 

10 


and 

»tl0 


, 

2858 

0A 



aBl 



. 

2859 

0a 



a«l 




2B5a 

0a 



asl 




2aSb 

05 

14 


ara 

»14 


, 

285d 


1 1 

2a 

i*r 

«2al 1 


, 

2860 

65 

4b 


adc 

44e 

A kis-7neqybetű mód beleszámitása 


2862 

49 

80 


eor 

«t80 


. 

2864 

H5 

15 


sta 

$15 


, 

2866 

a5 

93 


Ida 

*93 

Y koord. mentőse 


2868 

48 






. 

2869 

a0 

00 


Idy 

4*00 



2866 

a5 

4d 


Ida 

*4d 

Y irányú mőret *09-be 

. 

286d 

H5 

09 


sta 

*09 


, 

286f 

a5 

0a 


Ida 

*0a 

X koord. mentAse 


2071 

4H 



pha 



, 

2872 

*7 

80 


Tdx 

4*80 


. 

2874 

H6 

6c 


stx 

*6c 

A bitminta beállítása 

. 

2876 

a5 

4r 


Ida 

*4c 

X irányú méret *08—ba 

. 

2878 

H5 

08 


sta 

*08 


, 

2a7a 

61 

14 


Ida 

(*14>,y 

Byte a ROM karaktergenerátorából 


287c 

25 

6c 


and 

*6c 

A bit leválasztása a bitminta alapján 


287b 

40 

09 


beq 

*2889 

A pontot nem gyújtjuk ki. 

. 

2888 

ad 

86 

02 

Ida 

*0286 

Ki gyújtjuk 

, 

2883 

4a 



Isr 


Ha tóbbsz. mód—>irási tipus>*2, 

. 

2884 

4a 



Isr 


egyébként 1. 


2885 

4a 



Isr 



. 

2886 

1H 



ele 



. 

2887 

69 

01 


adc 

4*01 


. 

2889 

84 

6b 


sty 

*66 

Y elmentése 

. 

2886 

aa 



tax 


X-be az írási típust 

. 

28ec 

20 

66 

75 


*2566 

Az X koord. ellenflrzése 

. 

2B8f 

20 

64 

25 


*2564 

Az Y koord. ellenfirzése 


2892 

20 

3a 

26 


*263a 

Pont tevése 

, 

2895 

a4 

66 


1 dy 

*66 


. 

2897 

•6 

0a 


inc 

*0a 

Az X. koord. növelése 


2899 

c6 

08 


dsc 

*08 


. 

2896 

10 

dd 


bpl 

*2a7a 

Nincs kész az X irányú nagyítás 

, 

289d 

46 

6c 


Isr 

*6c 

A bitminta jobbra 4orgatása 

. 

289f 

d0 

rt5 


bnB 

*2876 

Hég mincs kész a sor 

. 

28a 1 

a6 

0a 


Idx 

*0* 


. 

2ea3 

6H 





X koord. el fi 


2Ba4 

85 

0a 


sta 

*0a 


. 

2aa6 

e6 

93 


inc 

*93 

Y koord. növ. 


28a8 

c6 

09 


dBC 

*09 


, 

28aa 

10 

c3 


bpl 

*2864 

Még nincs kész az Y irányú nagyítás 


2Bac 

rH 



íny 



, 

28ad 

r0 

08 



4*08 



2Baf 

d0 

ba 


bne 

*2866 

Hég nincv kész a 8 sor 


2861 

6H 

A 




Y koord. elfl 

. 

2862 

B5 

93 


sta 

*93 



2864 

86 

0a 


stx 

*Oa 

X koord. a betű után 

, 

2866 

•6 

0d 


inc 

*Od 

A számláló növelése 


2868 

4c 

04 

78 


*2804 

A kóvetkezA karakterre 

. 

2866 

20 

54 

21 


*2154 

1.paraméter(0-151 be TYPE 


286* 

86 

4r 


stx 

*4c 

és eltárolása X irányú méretként 

, 

28ce 

20 

51 

21 


*2151 

••,“+2.par. <0-15> be 

, 

28c3 

H6 

4d 


stx 

*fd 

és eltárolása V irányú máretként 


2ac5 

60 



rts 




28c6 

20 

*? 

21 


«21a2 

1. sorszám be DEL 

, 

28c9 

a5 

54 


Ida 

*54 

és tárolása *cl7*c2-An 


28c6 

H5 

rl 


sta 

*cl 


. 

2 ecd 

a5 

60 


Ida 

*60 


, 

2acf 

H5 

r2 


sta 

*c2 



28dl 

20 

4rt 

CB 


*CB4d 

"," beolV. 

. 

28d4 

20 

a2 

21 

isr 

*21a2 

2. sorszám be 

, 

28d7 

a0 

00 


Idy 

4*00 



2Bd9 

61 

54 


Ida 

(*54),y 


. 

2edb 

aa 



tax 




2adc 

c8 



Íny 



. 

2Bdd 

61 

54 


Ida 

(*54),y 



28df 

H5 

60 


sta 

*60 

*547*60 most már nem a 2.sor 

, 

26b1 

86 

54 


stx 

*54 

kezdetére,hanem a az utána levA 


2Bb3 

Ha 



txa 


kezdetére mutat. 


28b4 

3H 



sec 


*617*62 a kitórlendO 

. 

28e5 

bS 

cl 


sbc 

*cl 

rész hossza 

. 

28*7 

H5 

61 


sta 

*61 


. 

28b9 

a5 

60 


Ida 

*60 


. 

28Bb 

e5 

r2 


sbc 

*c2 



2B»d 

H5 

62 


sta 

*62 



28ef 

90 

2d 


bee 

*29 le 

*547*60 < *c27*c3 

. 

28f 1 

a5 

2d 



*2d 

*2d7*2e<a változó tér. kezdete)beál1 

, 

2843 

38 



SBC 


<cim«»cim — eltörölt byte-ok száma) 

, 

28f4 

•S 

61 


sbc 

*61 


. 

28«6 

H5 

2d 


sta 

*2d 



28f8 

a5 

2b 


Ida 

*2b 


. 

234 * 

eS 

62 


sbc 

*62 


. 

284 c 

86 

2e 


sta 

*2e 



284 e 

88 



dey 


Y reg.»0 

. 

2044 

hl 

54 


Ida 

<*54),y 

Másolás 


2901 

91 

rl 


sta 

(*cl),y 


. 

2903 

b6 

54 


i ne 

*54 

1.számláló nbv. 


2905 

d0 

02 


bne 

*2909 


. 

2907 

•6 

60 


inc 

*60 



2909 

•6 

rl 


inc 

«cl 

2.számláló növ. 

. 

2906 

d0 

02 


bne 

*2904 


, 

290d 

b6 

r2 


inc 

*c2 


, 

2904 

a5 

r2 


Ida 

*c2 



2911 

c5 

2e 


CBp 

*2e 


. 

2913 

d0 

Ba 


bne 

*2844 

Nincs vége,tovább' 

. 

2915 

a5 

rl 


Ida 

*cl 



2917 

c5 

2d 


emp 

*2d 


, 

2919 

d0 

a4 


bne 

*2844 

Nincs vége,tovább * 

, 

2916 

20 


c5 


*c533 

A programsorok újraláncolása 

, 

291* 

20 

60 

c6 

jsr 

*c66e 

CLR 


2921 

18 



ele 



, 

2922 

4r 

4h 

cB 


*cB46 

REAOY.-i^direkt mód 

. 

2925 

a0 

01 


Idy 

4*01 

*7a<->*b7 


2927 

69 

^a 

00 

Ida 

*0O7a,y 

*7b<“>*ba 

, 

292a 

66 

6/ 


1 dx 

*67,y 


, 

292c 

99 

67 

00 

sta 

*0067,y 


. 

2924 

96 

/a 


stx 

*7a,v 



2931 

88 



dey 



. 

2932 

10 

43 


bpl 

*2927 



2934 

4c 

73 

oa 


*0073 

CHR6ET 


2937 

aS 

7a 


Ida 

*7a 

A THRRFT vektor PROC HÍVÁS 


2939 

d0 

02 


bne 

*293d 



2936 

c6 

76 



*76 



293d 

c6 

/a 


dec 

*7a 


. 

2934 

a6 

/a 


Idx 

*7a 




a4 

7b 


Idy 

*76 



2943 

86 

69 


stx 

*69 



2945 

84 

ba 


sty 

*ba 



2947 

aS 

2b 


1 da 

*26 


• 





SBC 


állítása 

• 

294a 

•9 

03 


sbc 

4*03 


. 

294c 

86 

67 


Sta 

*67 


. 

294* 

a5 

2r 


1 da 

*2c 



2950 

b9 

00 


Sbc 

4*00 


, 

2952 

86 

68 


sta 

*68 



2954 

20 

25 

29 

jsr 

*2925 



2957 

20 

73 

00 


*0073 

CHRGET 

. 

295a 

c9 

/c 


emp 

4*7c 



295c 

40 

2b 


bBq 

*2909 

PROC tokén 

. 

295» 

20 

48 

rR 


*c848 


. 

2961 

20 

79 

00 


*0079 

CHR60T 

. 

2964 

aa 



tax 



. 

2965 

d0 

40 


bne 

*2957 



2967 

a0 

02 


Idy 

4*02 


. 

2969 

bl 

/* 


1 da 

(*7a).V 



2966 

d0 

06 


bne 

*2972 


. 

296d 

a2 

20 


Idx 

4*20 

UNDEF-D PROCEDURfc ERROR 

, 

2964 

4r 

71 

26 


*2671 


. 

2972 

c8 



íny 



. 

2973 

61 

7a 


Ida 

(*7a>,y 

Sorszám LO 


2975 

86 

66 


sta 

*66 


. 

2977 

C8 



1 ny 




2978 

61 

7a 


1 da 

<*7a),y 


. 

297a 

H5 

be 


sta 

*bc 


, 

297c 

a6 

7a 


Ida 

*7a 


. 

297* 

18 



ele 



, 

2974 

69 

04 



4*04 


. 

2981 

86 

7a 


sta 

*7a 


. 

2983 

90 

d7 


bee 

*2957 



2985 

•6 

76 


inc 

*76 



. 2987 

d0 

ce 


bne 

*2957 


. 2989 

20 

25 

29 

jsr 

*2925 

Számláló<->CHRGET vektor+CHRGET 


85 

Ba 


sta 

*0a 






Jfcr 

*2925 



c5 

0a 


emp 

*0a 


. 2993 

d0 

64 


bne 

*2949 


. 2995 

20 

7V 

00 


*0079 

CHR60T 

. 2998 

40 

38 


beq 

*29d2 

Vége az utasításnak 


c9 

28 


emp 

«*28 


. 299c 

d0 

eb 


bne 

*2989 


. 299e 

20 

75 

00 


*0073 

CHRGET 

. 29a 1 

20 

Bb 

d0 


*d08b 


. 29a4 

H5 

49 


sta 

*49 


. 29a6 

K4 

4a 



*4a 


. 29a8 

20 

79 

00 


*0079 

CHRGD7 

. 29ab 

85 

0a 


sta 

*0a 



C9 

29 


emp 

#*29 


. 29a4 

40 

04 


beq 

*2965 

M) .. 

. 29b 1 

c9 

2c 


emp 

#*2c 


. 29b3 

d0 

la 


bne 

*29cf 


. 29b5 

20 

2b 

29 

jsr 

♦2925 



20 

bl 

C9 


*c9bl 


. 2966 

20 

79 

00 


*0079 

CHR60T 

. 29be 

4B 



pha 



. 29b4 

20 

25 

29 


*2925 

Számlál6<->CHRBET vektor+CHRGET 


68 






. 29c3 

eb 

0a 


emp 

*0a 


. 29c 5 

d0 

0Ü 


bne 

*29c4 

Nem azonos a 2 karakter,hiba 


r9 

2V 



#♦29 


. 29c 9 

40 

07 


beq 

*29d2 

*•) •■ 

. 29cb 

rv 

2r 


emp 

#*2c. 


. 29cd 

40 

rt2 


beq 

«29al 

>• •• 

. 29c4 

4c 

0B 

C4 


*cf08 

SYNTAX ERROR 

. 29d2 

68 






. 29d3 

68 



pl a 



. 29d4 

aV 

c7 


Ida 

#*c7 

A visszatérési cFm 

. 29d6 

48 



pha 



. 29d7 

aV 

e9 



#*e9 


. 29d9 

48 






. 29da 

a9 

03 


Ida 

N*03 


. 29dc 

20 

4b 

c3 


*c34b 


. 29d4 

a5 

bB 


Ida 

*68 

Az eredeti CHRGET vektor 

. 29el 

48 



pha 


elmentése 

. 29e2 

a5 

b7 


1 da 

*b7 


. 29b4 

4H 



pha 



. 29b5 

a5 

3a 


Ida 

*3a 

A sorszám tárolása 

, 29e7 

4H 



pha 



. 29e8 

a5 

39 


Ida 

♦39 


. 29ea 

4H 



pha 



. 29eb 

a9 

Bd 


Ida 

#>8d 


. 29Bd 

4H 



pha 



. 29ee 

a5 

hh 


1 da 

*bb 

Az új sorszám beállítása 

. 2940 

H5 

39 


sta 

♦39 


. 2942 

a5 

be 


Ida 

*bc 


. 2944 

85 

3a 


sta 

*3a 


. 2946 

4c 

ae 

c7 

jmp 

*c7ae 

Ugrás a RQM-beli interpreter ciklusba 

. 2949 

eV 

3a 


emp 

«*3a 


. 2946 

40 

03 


beq 

*2aB0 


. 294d 

aa 



tax 



. 294e 

d0 

06 


bne 

*2a06 

Nem 0{nem sorvég) 

. 2aO0 

49 

3a 


eor 

#*3a 

Ha az egyik név végén ” , 

. Za02 

c5 

0a 


emp 

*Ba 

a másik végén CHR*<0> 

. 2a04 

40 

cc 


beq 

*29d2 

akkor is jo. 

. 2aa6 

a6 

69 


Idx 

*69 

A CHRGET vektor 

. 2a08 

a4 

ba 


1 dy 

*ba 

el Óhozása 

. 2a0a 

86 

h/ 


stx 

*67 


. 2a0c 

84 

hH 


sty 

*bB 


. 2a0e 

4r 

5e 

29 


*295e 

Tovább kokresés 

. 2al 1 

Bb 

14 


sta 

*14 

Rutin a CHAR és a TEXT számára 

. 2al3 

aV 

00 


Ida 

#*00 

<*14-ben eltárolja A regisztert. 

. 2alS 

85 

15 


sta 

*15 

*14/*15-ben visszaadja a 

. 2al7 

a2 

03 


1 dx 

#*03 

nyolcszorosát.utána 

. 2al9 

06 

14 


asl 

*14 

A-ba beletesz! *15 tartalmát. 

. 2alb 

26 

15 


rol 

♦ 15 


. 2ald 

ca 



dex 



. 2ale 

d0 

49 


bne 

*2al9 


. 2a20 

a5 

15 


1 da 

*15 


. 2a22 

18 



ele 



. 2a23 

60 



rts 



. 2a24 

20 

65 

76 


*2665 

Biztos kis4.mód? CHAR 

. 2a27 

20 

9e 

d/ 

jsr 

*d79e 

A képernyOkód(0—255)behivása 

. 2a2a 

Ba 



txa 



. 2a2b 

20 

11 

2a 


*2al 1 

*8 

. 2a2e 

69 

IH 


adc 

#*18 

HIs=HI+*lB 

. 2a30 

85 

15 


sta 

*15 


. 2a32 

a9 

0H 


Idá 

#*08 

8 szám lesz,a számláló beállítása 

. 2a34 

H5 

0a 


sta 

*0a 


. 2a36 

20 

+ 1 

d7 


*d74l 

'‘,“beolv.+l byte az X regiszterbe 

. 2a39 

20 

27 

d8 

jsr 

*d827 

A byte eltárolása 

. 2a3c 

e6 

14 


inc 

*14 


. 2a3e 

d0 

02 


bne 

»2a42 


. 2a40 

e6 

15 


Inc 

*15 


. 2a42 

c6 

0A 


dec 

*0a 


. 2a44 

d0 

40 


bne 

*2a36 

Nincs még meg a 8 szám,v ssza 

. 2a46 

60 



rts 



. 2a47 

48 



pha 


A reqiszterek elmentése il^ NM^ RUTIN 








. 2a49 

48 



pha 



. 2a4a 

98 



tva 



. 2a4b 

48 



pha 



. 2a4c 

ad 

Id 

91 

1 da 

*91 Id 


. 2a44 

30 

03 


bmi 

*2a54 


. 2a51 

4c 

56 

44 


*4456 


. 2a54 

2d 

le 

91 

and 

*91 le 


. 2a57 

aa 



tax 



. 2aS8 

29 

0? 


and 

«*02 


. 2a5a 

d0 

03 


bne 

«2a54 


. 2a5c 

4c 

de 

4e 


*4ede 


. 2a54 

20 

34 

fd 

jsr 

*4d34 


. 2a62 

d0 

03 


bne 

*2a67 


. 2a64 

6c 

02 

a0 


<*a002) 


. 2a67 

Vr 

11 

91 

bit 

#9111 


. 2a6a 

20 

34 

47 


*4734 


. 2a6d 

20 

el 

44 


*44el 


. 2a70 

40 

03 


beq 

«2a75 


. 2a72 

4c 

4 4 

4e 


*fe4 4 


. 2a75 

aS 

44 


1 da 

*44 


. 2a77 

eV 

V6 


emp 

#*96 


. 2a 79 

V0 

03 


bee 

*2a7e 

A szin-RAM mutató Hl < *96 (kis4.mód) 

. 2a7b 

20 

21 

25 

jsr 

♦2521 

LORES 

. 2a7e 

a0 

IV 


Idy 

»*19 

Vektoruk a ROM-ból a RAM-ba 

. 2aB0 

bV 

7i 

4d 

Ida 

♦4d73,y 


. 2ae3 

VV 

1 a 

03 

sta 

*031a,y 


. 2a86 

B8 



dey 



. 2a87 

10 

47 


bpl 

*2aB0 


. 2a89 

20 

H4 

2á 

jsr 

«2a84 

Saját vektorok betöltése 

. 2aBc 

4c 

ri5 

4e 


*4ed5 

Folytatás a RUM NMI rutinjában 

. 2aa4 

a0 

0b 


1 dv 

#*05 

Saját vektorok beállítása 

. 2a91 

bV 

db 

24 

1 da 

*24db.v 

(NMI,BRK,IRQÍez az egy marad)) 

. 2a94 

W 

14 

03 

sta 

*0314,y 


. 2a97 

HH 



dey 



. 2a9a 

10 

47 


bpl 

«2a91 


. 2a9a 

aV 

aS 


Ida 

#*a5 

A CHROUT vektor 

. 2a9c 

30 

2a 


1 dy 

#*2a 

beál1itása 

. 2a9e 

Hr1 

26 

03 

sta 

*0326 


2aa 1 

Hr 

27 

03 

sty 

*0327 


. 2aa4 

60 



rts 



. 2aaS 

4tí 



pha 


A elmentése 

. 2aa6 

a5 

9a 


Ida 

*9a 


. 2aaa 

rV 

03 


emp 

#*03 


. 2aaa 

40 

03 


beq 

*2aa4 

Az eszköz 3(képerny0) 

. 2aac 

4c 

7h 

47 


*4 27b 

Ha nem,ugrás az eredeti rutinra 

. 2**4 

ad 

05 

90 

Ida 

*9005 


. 2ab2 

29 

0H 


and 

#*08 


. 2ab4 

40 

46 


beq 

«2aac 

Nem karakteres gra4ika,ne<n nagyf. mód 

. 2ab6 

6H 






. 2ab7 

4H 



pha 



. 2 abe 

85 

d7 


sta 

*d7 


. Zaba 

4a 



Isr 



. 2abb 

c9 

04 


emp 

#*04 


. 2abd 

40 

07 


beq 

*2ac6 

A kiírandó karakter CHR*(8) v. CHR*(9) 

. 2ab4 

a5 

d7 


Ida 

*d7 


. 2acl 

0a 



asl 



. 2ac2 

c9 

le 


emp 

»*lc 


. 2ac4 

d0 

b6 


bne 

*2aac 

A karakter CHR*(14> v. CHR*(142) 

. 2ac6 

a5 

dH 


Ida 

SdS 


. 2acB 

05 

rt4 


óra 

*d4 


. 2aca 

d0 

e0 


bne 

*2aac 

Idézőjel mód—>vissza a ROM-belire 

. 2acc 

4c 

e6 

e6 

jmp 

*e6e6 

A regiszterek el OhDzatala,Cl-C,RTS 

. 2ac4 

d8 



cld 



. 2ad0 


dR 

38 

inc 

*38d8 


. 2ad3 

50 

4e 


bvc 

*2ad3 











rendszerben dolgozunk! 

A 0. bit ég ha jobbra, az 1. ha fel, a 2. ha le, a 3. pedig, 
ha balra van elfordítva a botkormány karja. 

FRA(x) - egy szám törtrészét veszi 
Ugyanez a megszokott BASIC-ben: FRA(x)=x- 
INT(x) képlettel számítható.Még egy hasznos szol¬ 
gáltatás: a bővítő segítségével a LIST megállításához 
használható a SHIFT gomb. Amíg nyomva tartjuk, ad¬ 
dig áll, utána pedig folytatódik a listázás. 

KÉT ÚJ HIÉAJi^ygiS a 

UNDEF'D PROCEDURE - úgy hívtunk egy eljárást, 
hogy az nem létezik 

BAD GRAPHIC MODE-kisfelbontású, vagy karak¬ 
teres grafikánál LORES, HCLS, PLOT, TEXt, PNT, 
CPT alkalmazása, nagyfelbontásúnál HÍRES, CSET, 
CHAR használata. 


PÉLDÁK 


Példa 1. betűk írása a nagyfelbontású képernyő¬ 
re 

10 HIRES:HCLS 
20 TYPE,1 - a méret beállítása 
30 TEXT0,70,"TGBASIC" - kiírás 
40 KEY A$ 

50 LORES 
RUN 

A képernyőn dupla méretben a TG BASIC felirat tűnik 
fel. Egy billentyű megnyomásával visszatérhetünk a 
kisfelbontású módba. 

Példa 2. pontvizsgálat 
10 HIRES;HCLS;PLOT10,10,1 
20 PRINTPNT(10,10) 

30 LORES 

Futtatás után a képernyőn 1 jelenik meg, mutatva, 
hogy a vizsgált pont tintaszínű. 

Példa 3. kurzorvezérlés 
10 PRINT CHR$(147) 

20 FÓR N = 0 TO 20 
30 CURN,N"*" 

40 NEXT 

Példa 4. karaktertervezés 
0 CSET 3 

10 CHAR0,0,!111000,110000,111111110,1 
10000,110000,11101100,0 
15 ?CHR${147) 

20 CUR5,5"@" 

futtatás után a képernyőn egy emberke jelenik meg. 

A karaktergenerátort a RAM-ba másoltuk és ott a "@" 
helyére beírtuk az emberke alakját (a "@" képernyő¬ 
kódja 0). 

bitek_ sorok binárisan 


7 6 5 4 3 2 1 0 


00000000 

0 

0 oh; 

1 

30 0 0 

111000 

0 0 oh 

0 0 0 0 

1 0 0 0 0 

1 1 1 

1 

1110 

11111110 

0 0 0 

1 

0 0 0 0 

1 0 0 0 0 

0 0 0 

1 

0 0 0 0 

1 0 0 0 0 

0|1 1 

0 

TTlo 0 

110 110 0 

00000000 

0 



2ad5 
2ad7 
2ad9 
2adc 
2ad» 
2ae0 
2ae3 
2ae6 
2aeB 
2aea 
2a»b 
2aec 
2aed 
2aee 
2af 1 
2af2 
2af5 
2af8 
2afb 
2»Í9 

2bei 
2b04 
2b07 
2b08 
2b 09 
2b 0c 
2b0f 
2b 12 
2b 13 
2bl4 
2bl7 
2b 19 
2blb 
2bld 
2b If 
2b2i 
2b 22 
2b24 
2b 2S 
2b2á 
2b27 
2b 28 
2b2a 
2b2c 
2b2e 
2b31 
2b33 
2b36 
2b37 
2b3a 
2b3c 
2b 3e 
2b 40 
2b42 
2b4S 
2b 46 
2b48 
2b4a 
2b4c 
2b40 
2bS0 
2bS2 
2b5S 
2b57 
2b59 
2b5c 
2b5d 
2b5f 
2b61 
2b62 
2b64 
2b66 
2b68 
2b6a 
2b6d 
2bóf 
2b71 
2b 73 
1^74 
2b76 
2b79 
2b7b 
267d 
2bB0 
2b83 
2b 86 
2bB7 
2b89 
2bea 
2b8c 

2 bad 
2ba-f 
2b92 
2b94 
2b95 
2b96 
2b9a 
2b9a 
2b 9b 
2b9d 
2b9f 
2ba2 
2b aS 
2baS 
2ba9 
2b ab 
2bad 
2ba* 
2bb0 
2bb2 
2bb3 
2bb5 
2bb6 
2bb9 
2bbc 
2bbf 
, 2bc2 
, 2bc3 
, 2bc5 
. 2bc6 
. 2bcB 
. 2bca 
. 2bcb 


a9 00 
SS 0d 
20 73 
c9 60 
b0 06 


Ida #400 
sta 40d 
jsr 40073 
cmp #460 
bcs 42ae6 


20 79 00 j»r *0079 
4c Sd ca jnp 4 c 08 d 
c9 6a cmp #46a 
b0 46 bcs 42ae0 
aa tax 

4a Isr 

08 php 

2a rol 

4c 90 20 Jmp 42090 
68 pia 

20 41 cm jsr 4cef1 
20 8d cd Jsr 4cd8d 
20 0c de jsr 4dc0c 
20 cc de jsr fdccc 
4c 53 dB Jmp 4d8S3 
20 fa ca jsr 4cefa 
20 57 21 jsr 42157 
ea txa 

48 pha 

20 fd CB jsr 4cefd 
20 5d 21 Jsr 421Sd 
20 f7 CB jsr 4cef7 

68 pl a 

18 ele 

7d fd Bd adc 4edfd,x 


85 bb 
b5 d9 
29 7f 
69 00 
B5 be 
28 

90 0d 

4a 

4a 


4a 

4a 

29 02 
09 94 
85 be 
4c de 2b 
bl bb 


sta 4bb 
Ida 4d9,x 
and #47f 
adc #400 
sta 4bc 

Ccc 42b3i 

Isr 

Isr 


isr 

and #402 
óra #494 
sta 4bc 
jmp 42bd0 
Ida (4bb),y 
4c de 2b jmp 42bdc 
68 pia 

bd 81 24 Ida 42481,x 
85 b9 sta 4b9 

a9 00 Ida #400 

85 62 sta 462 

85 63 sta 463 

20 79 00 jsr 40079 

38 SBC 

e9 30 sbc #430 

c9 0a cmp #4Ba 

90 06 bee 42bS2 

c9 11 cmp #411 

90 21 bee 42b71 

e9 07 sbc #407 

dd 7 b 24 cmp 4247e,x 
b0 la bcs 42b71 

85 ba sta 4ba 

bd 7s 24 Ida 4247e,x 


4a 
06 63 
26 62 

4a 

90 f9 
a5 63 
05 ba 
85 63 
20 73 
c6 b9 
d0 d4 
a9 00 
38 

a2 90 


1 sr 
asl 463 
rol 462 
1 sr 

bee 42bSd 
Ida 463 
óra 4ba 
sta 463 
Jsr 40073 
dec 4b9 
bne 42b4S 
Ida #400 
SBC 

Idx #490 


4c 4b de jmp 4dc4b 
a0 00 Idy #400 
a2 7f Idx #47f 
8c 13 91 sty 49113 
8e 22 91 stx 49122 
ae 11 91 Idx 49111 
28 

b0 If 

ea 

29 le 




Ip 

s 42ba8 


and #41c 
Isr 

sta 4b7 


ad 20 91 Ida 49120 
29 80 

2a 

2a 

65 b7 
49 0f 

ae 

a9 80 
a2 ff 
8b 22 91 


and #480 
rol 
rol 

adc 4b7 
sor #40f 
tay 

Ida #480 
Idx #4ff 
stx 49122 
8d 13 91 sta 49113 
4c a2 d3 jmp 4d3a2 
ea txa 

29 20 and #420 
dó BB bne 42b9b 
c8 íny 

dO eb bne 42b9b 
aS 0a Ida 40a 
48 pha 

aS 93 Ida 493 
48 pha 

20 fa CB jsr 4cBfa 
20 a4 25 jsr 42Sa4 
20 cc 25 jsr 42Scc 
20 f7 CB jsr 4cef7 
68 

85 93 
68 

85 0a 
a0 00 
28 

b0 0b 


pl a 
sta 493 

pl a 

sta 40a 
Idy #400 

§cs 42bde 


2bcf 

25 b9 

and 

4b9 

2bdl 

46 b9 

1 sr 

4b9 

2bd3 

b0 07 

bcs 

42bdc 

2bd5 

4a 

Isr 


2bd6 

90 f 9 

bee 

42bdl 

2 bda 

bl bb 

Ida 

(4bb>,y 

2bda 

29 0f 

and 

#40f 

2bdc 

aB 

tay 


2bdd 

4c a2 

d3 jnp 

4d3a2 

2be0 

aB 

tay 


2bel 

9e 



2be2 

a8 

tay 


2be3 

90 40 

bee 

42c25 

2be5 

47 



2be6 

00 

brk 


2be7 

00 

brk 


2bee 

00 

brk 


2be9 

00 

brk 


2bea 

00 

brk 


2b eb 

00 

brk 


2bec 

00 

brk 


2bed 

00 

brk 


2bee 

00 

brk 


2bef 

00 

brk 


2bfe 

00 

brk 


2bf l 

00 

brk 


2bf2 

00 

brk 


2bf3 

00 

brk 


2bf 4 

00 

brk 


2bf5 

00 

brk 


2bf 6 

00 

brk 


2bf 7 

00 

brk 


2bf 6 

00 

brk 


2bf 9 

00 

brk 


2bfa 

00 

brk 


2bfb 

00 

brk 


2bfc 

00 

brk 


2bfd 

00 

brk 


2bfe 

00 

brk 


2bf f 

00 

brk 


2c0e 

ff 




ŰJ NUME RIKUS ELEM BEOLV. 
A típus jelző be&l 1 í tiása nümeri kusra 
CHRBET 

Kód>*460 
CHRBDT 

A ROM rutinjára 

Kód>**46a—>vissza a ROM rutinjára 


A kód 0. bitjánek leválasztása 

A függvény végrehajtása 

Allapotrsg. elOynost nem kell. FRA 

Zárójelek közti valós szám beolvasása 

Numerikus elIenOrzés 

FAC—>ARQ 

INT<FAC)—>FAC 

ARQ-FAC—>FAC 

'•C bBOlv. SCR/5CL 

X kaord.(0-21) beolv. 

El mentése 
'•, “beol V. 

Y koord.(0-22) beolv. 

’’ > ” beolv. 


4bb<->-X koord.-^-az adott sor keydetének 
LO byte-ja. 


ábc^—Az adott sor kezdetének 
Hl byte-ja. 

SCR volt 


A felsA byte módosítása 
Crték a FAC-ba 

érték a FAC-ba 

KONVERTÁLÓ F(j6GVBNYEK 
A számjegyek száma 

A szám értékét jelzA 
2 memöriacella 
nullázása 
CHRGUT 


0,1,...,9 a karakter 


a,b,c.d,a,f a karakter 
A beolvasott érték összehasonlítása 
a max 1 máiissal,vége ha belolv.>*max. 

Az eddig beolvasott 
értéket balra forgatjuk. 


A felszabadult helyre 
betesszük a most 
beolvásottakat. 

CHRGET 

Nem volt még meg minden számjegy 


Az érték FAC—ba tevése 


JOY/FIR 


VIA#1,B adatirányregiszter 
VIA#2,B adatirányregiszter 


FIR volt. 
49120 cím 7. 
49111 cím 2. 
49111 cím 3. 
49111 cím 4. 


bitje 0,ha balra 
bitje 0,ha fel 
bitje 0,ha le 
bitje 0,ha jobbra 


A regiszterek állapotának 
visszaál1ítása 
Y reg.—>FAC 

49111 cím 5. bitje 0,ha a tűzgomb 
1V van nyomva 


A koordináták elmentése 


“ < ’* beolv. 

Koord. beolv. 

Egy pont helyének kiszámítása 
Beolv. 

A koordináták elOhnzatala 


CPT volt. 













































Példa 5. többszínű karakter tervezése 

Többszín módban (mind a finomgrafikus többszín 
módban, mind a karakteres többszín módban) a fel¬ 
bontás felére csökken, így viszont egy karakteren belül 
nem csak két (tinta és háttér) szín használható, hanem 
négy. 

Itt jöl használható a négyes számrendszerből kódoló 
függvény is. írjuk le ábrácskánkat először a színeket 
jelző számok formájában: 


Ezt az alakzatot programmal a kö¬ 
vetkező módon állíthatjuk elő: 

0 CSET 3 

1 CHAR0,@3333,@2222,@1111, 
@ 0000 ,@ 0000,@1111 ,@ 2222 , 
@3333 

2 COLOR papírszín, 8 +keretszín, 
tinta+ 8 (multicolor be), kiegészítő 
szín 

4 ?"@" 

5 ?" CTRL 7 " - visszakapcsolás 
többszín módból a kék színre 

Példa 6.: hang 

10 VOL 15 

20 FÓR N = 0 TO 127 
30 SOUND 0,N 
40 NEXT 
50 OUT 0 



3 2 10 

0 

3 3 3 3 

1 

2 2 2 2 

2 

1111 

3 

0 0 0 0 

4 

0 0 0 0 

5 

1111 

6 

2 2 2 2 

7 

3 3 3 3 


Példa 7.: procedúra 

10 PROC CIRCLE (x,y,r) 

20 híres - grafika bekapcsolása 

30 HCLS - képernyő törlése 

40 FÓR N = 0TO2* STEP /180 

50 PLOT SIN(N)»R-fx,COS(N)*R-f-y,1 - rajzolás 

60 NEXT 

70 KEY A$ - Vár, hogy megnyomjunk egy gombot. 
80 LORES - kikapcsolás 
90 RETURN 
Próba 

CIRCLE(60,60,10) 

Ha most megnyomunk egy gombot, akkor ismét az 
eredeti képernyőre kerülünk. 
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:scrsclpn 
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4a 
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d9 

46 

:teptjoyf 

>2431 
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52 

cl 

al 

a6 

C0 
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>2439 

50 

4c 

4f 

d4 

48 

43 

4c 

d3 

:plothcls 

>2441 

48 

49 

52 

45 

d3 

43 

55 

d2 

:nirescur 

>2449 
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4f 

4c 

4f 

d2 

49 

ce 

4f 

:colorino 

>2451 
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>2459 
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d3 

4c 
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4c 
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>2469 
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d4 

54 

59 
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: etex-etyp 

>2471 
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45 
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4f 

4c 

c4 

43 
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>2479 
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4f 

54 

cf 
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48 

41 

d2 

:csetchar 
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Hibajelzés szövegek 


ÚJ tokenszavak 


Az utasítások és 
■függvények ugrásig 
címei 



Vektorok 
Fel esieg 


Hibajelzések kezdetének LO 
byte—jai 

Adatok a konv. függvényekhez 


Bej. szöveg 


Adatok a CSET—hez 
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CÉDULÁK 


INVERZ HARDVERESEN - C 128 


Talán érdeklődésre tarthat számot a C 128-as tárolójá¬ 
ban a $F1 -es, azaz a 241 -es cím. Főleg a 80 karakteres 
képernyőt használók számára jelent ez pluszt. Ugyanis 
itt áll az az érték, amelyet a képernyős kijelzéseknél a 
VDC chip attribútum RAM-jába írunk. Ha ezen a cí¬ 
men bekapcsoljuk a 6. bitet, akkor kihasználhatjuk az 
operációs rendszer által érintetlenül hagyott VDC ké¬ 
pességet, miszerint hardveresen is invertálhatunk jele- 
k6t 

POKE 241,PEEK(241) OR 64 

Ettől kezdve az összes kijelzés inverz módon történik, 
a PRINTCHR$(13)-at vagya RETURN-t követően is. 
A dologban az a klassz, hogy így a jelkészlet inverz fele 
teljesen fölöslegessé válik, azt valami másra lehet cse¬ 
rélni. Dőlt vagy vastagított jeleket létrehozó progra¬ 
moknál például problémamentesen lehet ezeket inver¬ 
zen megjeleníteni anélkül, hogy azt a jelkészletet defi¬ 
niálnánk. Hangsúlyozzuk azonban, hogy minderre 
csakis a VDC chip képes, azaz a C 128-as 80 karakteres 
képért felelő videó chipje. 

Henning Stöcklein 


STRINGFÜGGVÉNY 
MINT PARANCS? - C 128 


Van a BASIC 2.0-nak egy olyan funkciója, amelyet a 
BASIC 7.0-ban egyértelműen följavítottak. Ez pedig a 
MID$, amelyet a Cl 28 esetében nemcsak mint függ¬ 
vényt szerepeltethetjük a kifejezések jobb oldalán, ha¬ 
nem mint parancsot is a bal oldalon is! A C64 esetében 
ez lehetetlen. 

Adjuk be a Cl 28-nak az alábbi utasítást: 
A$="KUKA":MID$(A$,3,1) = "P":PRINT A$ 

Ezt követően a "KUPA" szó jelenik meg a képernyőn. 
Sajnos a LEFT$ és a RIGHT$ függvényeket továbbra 
is csak a hagyományos módon lehet használni. 

Henning Stöcklein 


PEEK-EK és POKE-OK C 64-RE 


A 64'erböl „loptuk" az alábbi PEEK és POKE 
trükköket. Érdemes azokat kipróbálni, s prog¬ 
ramjainkban felhasználni. 

S2UPE«iÍOKg^OK---^'r':'\:^^ . ■ 

POKE 19,64 

Az ezt követő INPUT parancsnál többé nem jelenik 
meg a zavaró kérdőjel. Ha már nincs rá szükség, feltét¬ 
len kapcsoljuk vissza a POKE 19,0 utasíással, mert 
különben a kurzor RETURN után nem ugrik a követke¬ 
ző sorra. 

POKE 22,35 

Egy programot a LIST paranccsal sorszámok nélkül 
listázhatunk ki. A sorszámkiírás visszakapcsolása: PO¬ 
KE 22,25 

POKE 120,2 

E parancs kiadása után a C 64-es semmilyen újabb 
parancsot nem fogad el. 

POKE 198,0:WAIT 198,1 

A számítógép mindaddig vár, amíg a felhasználó egy 
billentyűt meg nem nyom. 

POKE 646,x 

Az aktuális jelszín meghatározása (0<=x<=15). 

POKE 657,128 

A jelkészletek O SHIFT-tel történő átkapcsolásának 
letiltása. Visszakapcsolás: POKE 657,0 

POKE 649,0 

Az összes billentyűs bevitel letiltása. A POKE 649,10 
ezt ismét engedélyezi. 

POKE 650,255 


Az összes billentyű ismétlő funkciót kap. A POKE 
650,0 a normál állapotot állítja vissza. 

PRINT PEEK(152) 

Kiadja a megnyitott adatállományok darabszámát a 
képernyőre. 

PRINT PEEK (186) 

Kiadja annak a készüléknek a számát, amelyikre leg¬ 
utoljára hivatkoztunk. 

PRINT PEEK(203) 

Megadja, melyik billentyűt nyomtuk meg utoljára. 
A kijelzés itt a billentyűnek a billentyűzetmátrixban 
elfoglalt helyét jelenti (lásd a gép kézikönyvét). 

PRINT PEEK(200) 

Megadja, hány karakteres a legutoljára beadott sor. 
PRINT PEEK(653) 

A különleges billentyűk lekérdezése 
(1 =SHIFT, 2=&, 4 = CTRL) 

PRINT 255 - PEEK (56321) 

Az 1 -es joystick port lekérdezése. Az értékek jelentése: 
1 =föl, 2 = le, 4 = balra, 8=jobbra, 16 = tűz 
PRINT 127 - PEEK (56320) 

A 2-es joystick port lekérdezése. Az értékek jelentése 
ugyanaz, mint az előbb. 

HASZi|0& SYS NtiOHlVÁSOK 

SYS 64738 

A számítógépet a bekapcsolás utáni állapotba visszük. 
(RÉSÉT) 

SYS 65409 

A videó chipet (VIC) alapállapotba visszük. 

SYS 65511 

Az összes megnyitott állományt lezárjuk. (Ezzel meg¬ 
spórolhatunk egy sor CLOSE parancsot.) 


KISZÁMÍTOTT GO TO 


A Commodore gépek BASIC-je nem tudja végrehajta¬ 
ni a GO TO utasítást, ha az utasítást változó, vagy 
aritmetikai kifejezés követi. Ez a fogyatékosság áthidal¬ 
ható egy egyszerű trükkel, melynek megvalósítását 
C-16-ra, illetve Plus/4-re mutatjuk be. 

Az ötlet lényege az. hogy kihasználjuk az 
USR(x) függvény tulajdonságait. Amikor prog¬ 
ramfutás közben az értelmező egy USR utasításra buk¬ 
kan, akkor a zárójelben szereplő kifejezés értékét elhe¬ 
lyezi a lebegőpontos akkumulátorban. Ha az akkumu¬ 
látorban megvizsgáljuk ezt az értéket - nem negatív-e, 
nem túl nagy-e- majd kétbyte-os egész számmá ala¬ 
kítjuk, akkor csak be kell tölteni a $14-$15 címekre, és 
mehet a GO TO utasítás végrehajtásának arra a pontjá¬ 
ra, amely a megadott programsorra lép. 
így a GO TO x-et végrehajtó utasítás formája 
PRINT USR(x) lesz, ahol x értékének 0 és 65535 
közé kell esnie, és természetesen változó, vagy aritme¬ 
tikai kifejezés is lehet. 9999-nél nagyobb BASIC sor¬ 
számot persze nem használhatunk. Ha x értéke na¬ 
gyobb ennél, akkor a programfutás ugyanolyan hiba¬ 
üzenettel áll meg, mintha nem létező sorra hivatkoz¬ 
nánk. 

1 RÉM ************************************ 

2 RÉM * C= ÚJSÁG * 

3 RÉM * kiszámított GQ TO * 

4 RÉM * PROGRAM: CSELENYI ZOLTÁN * 

5 RÉM ************************************ 
10 FÓR T=1536 TO 1556 

20 READ A:E=E+A 
30 POKE T.A 
40 NEXT 

50 IF E02245 THEN PRINT‘’HIBA A DATA SOR 
OKBAN! 

60 POKE 12a1.0:POKE 12B2,6 
70 DATA 32,23,147,32,228,157,169,0 
80 DATA 133,97,133,98,133,99,133,100 
90 DATA 133,101,76,80,141 _ 




















BASIC TAWÁCSADÖ C 16, Plus/4 - KÖNYV -_49,- Ft 

BASIC TAMÁCSAPŐ Cl 6, PLUS/4 - KAZETTA - 390,- Ft 

csak együtt vásárolható 

FORMA 42 LEMEZKEZELŐ RENDSZER C 64-RE 1200,- Ft + 25% ÁFA 

A program lehetőséget nyújt C 64 kompatíbilis mágneslemez egységekhez használt 5,25 
collos lemezek adattároló kapacitásának növelésére, SW úton. A lemezkezelés 42 sávon 
valósul meg, szemben az eddig ismert 35 sáv használatával. 

TURBO DISC CARTRIDGE 1000,- Ft 

MESTERSÉGES MEGVILÁGÍTÁS 3800,- Ft + 25% ÁFA 

Helyiségek mesterséges megvilágításának gyors és egyszerű méretezésére alkalmas. 2,5-4 m 
belmagasságú, max. 9999 m^ alapterületű helyiségek 20-5120 lux-szal történő 

megvilágítását lehet vele modellezni. 

perspektíva 1800,-Ft + 25% Áfa 

Kétváltozós függvények ábrázolását végzi el. Játszva tanít és Jó szemléltető eszköz. 

KÖZÉPÉRTÉK- ÉS REGRESSZIÓSZÁMÍTÁS 2000- Ft + 25% ÁFA 
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KÉTVÁLTOZÓS REGRESSZIÓSZÁMÍTÁS 

2000,- Ft + 25% ÁFA 

mozgóátlagolású trendszámítás 

2000,- Ft + 25% ÁFA 

TRENDSZÁMÍTÁS 

2000,- Ft + 25% ÁFA 

STANDARDIZÁLÁS 

2000 - Ft + 25% ÁFA 

TÖBBVALTOZÖS LINEÁRIS 

regressziószAmItás 

2000,- Ft H 25% ÁFA 

GRAFIC-MASTER 

2942,- Ft + 25% ÁFA 

Több célra felhasználható rajzolóprogram szövegszerkesztővel, sokféle típusú és méretű 
betűkészlettel, teljes magyar ABC-vel, 99 db 24*21-es módosítható elemmel. 

MÉRÓPEREM MÉRETEZÉS 

9808,- Ft + 25% Áfa 

Folyadékárammérés méróperemmel, mérőtorokkal és Venturi csővel. 

VILLAMOS TÁPEGYSÉG MÉRETEZÉSE 

2000,- Ft^+ 25% ÁFA 

AZ LSI 1001/1 ÉS 1001/2 JÁTÉK KÖTETEI ÚJRA 

MEGJELENTEK! 











































LISTÁK 

Mit tesz a C-64 tulajdonos, ha valamilyen 
„irományt" - listát, üzenetet, levelet sb. - 
akar átadni egy másik C-64 tulajdonos¬ 
nak? Természetesen készít egy gyönyörű 
printelt írást, ha van printerje. Ha nincs, 
akkor megoldást jelenthet egy szöveg¬ 
szerkesztő program használata. Persze 
csak akkor, ha az a szövegszerkesztő 
mindkét félnek megvan. Ha ez a feltétel 
sem adott, akkor marad a nem egészen 
számítógépes módszer, a papír-ceruza 
konfiguráció. Vagy talán más megoldás is 
lehetséges? Igen. A typer használata. 

A typer sok szempontból mást nyújt, mint az előbb 
felsorolt lehetőségek. A typerrel készített szövegnek 
hangulata van, hiszen a szöveg ugyanúgy íródik a 
képernyőre, mintha az írója ott ülne a gép előtt, és most 
gépelné be a sorokat. Ha a szöveg írója hibát ejtett, 
majd azt kijavította, akkor az a kiírásnál is ugyanígy 
kerül elénk, tehát először a hibás kiírás, majd pedig 
láthatjuk a javítást is. Olyan ez, mintha kapnánk egy 
levelet, és a borítékban ott lennének azok a példányok 
is, amelyeket a papírkosárba dobtak a levél megírása¬ 
kor. A typer tehát minden billentyű lenyomását meg¬ 
jegyzi a beíráskor, és ugyanúgy adja vissza a kiírásnál. 
A typer általában nem a hagyományos karakterkészle¬ 
tet használja, hanem díszesebb karakterekkel dolgozik. 
Igényesebb programozók zenét is kapcsolnak az írás¬ 
hoz, ami tovább növeli a hangulati tényezőt. 

A most ismertetésre kerülő program ezeket a lehetősé¬ 
geket biztosítja, mivel pedig lehetővé teszi az összes 
ékezetes karakter használatát, nagyon alkalmas lehet a 
hazai C-64 tulajdonosok közötti kapcsolatok ápolásá- 


A PROGRAM BEGÉPELÉSE_ 

A program teljes egészében gépi nyelven van megírva 
és tartalmazza a karakterkészletet is. Annak érdekében, 
hogy a begépelés BASIC-ból is kivitelezhető legyen, 
a teljes program DATA sorokba van helyezve. Ezzel a 
módszerrel megoldható volt az adatok soronkénti elle¬ 
nőrzése is. 

Aki vállalkozik a program begépelésére, az a követke¬ 
zőket tegye: 

A program begépelése után RUN-nal indítsa el, 
majd várja meg a betöltést, amit READY-vel jelez a 
gép. Ha adathibát jelzett, akkor javítsa ki a hibát, majd 
újra indítsa el, mindaddig, amíg hiba nélkül le nem fut. 
Hibátlan lefutás után mentse el a programot, mert ez 
az „üres" typer, amivel a szövegírást el lehet kezdeni. 
Aki a pötyögő szolgálatnál rendeli meg a programot, 
az egy „használati utasítást" is kap, stílszerűen a typer¬ 
rel leírva. Ezt a programot is RUN-nal indíthatjuk el, 
majd ha elolvasás után töröljük a szöveget, akkor meg¬ 
kapjuk az „üres" typert. 

A PROGRAM HASZNÁLATA 

A programnak két üzemmódja van, és az üzemmód 
meghatározásával sem kell törődnünk. Ha elindítottuk 
a typert, akkor az megnézi, hogy van-e írás a memóriá¬ 
ban, és ha van, akkor kiírás, ha pedig nincs, akkor 
beírás üzemmódba áll. 

KifRÁS ÜZEMMÓD_ 

F7 - megállíthatjuk a kiírást és akár többször is elolvas¬ 
hatjuk a minket érdeklő részt, mert a kiírás csak az F7 
újbóli lenyomásától folytatódik. 

F5- a zenét állíthatjuk le, illetve indíthatjuk to\ 


150 DATA 
it 


10 REM********************^************ 
20 RÉM* C= ÚJSÁG SORSZÁM:095 * 

40 RÉM* TGPI TYPER * 

60 RÉM* PROGRAM:KŐVÁRI LÁSZLÓ * 

80 RÉM* 1202 BP. TOMPA U. 18 * 

90 RÉM********************************* 
100 RÉM**** ELLENŐRZŐ ÖSSZEGEK ******** 
102 DATA JLIF6EIGGPKKMEONODEFHKCICDICEL 
104 DATA CHAKIEAJAEAAKLIDOFMFMCAFDJGMIA 
106 DATA ANAAINIGGGOHAMGGALODONOOODIBMG 
100 DATA MBELCAOGGLCMPBOFOPMOFAOLKKCPGK 
110 DATA CBGBICLAL6FMNMEHOJHIFKNIJMPNBG 
112 DATA FLLLBFIFLDBEFHNDHEPIJJBBLGJKNL 
114 DATA BPDGJIBNLPDHDMPJNGFMJEPONPDKLO 
116 DATA HOL NPBDNBILHBJHBLLDLPMDJHIP11D 
118 DATA DNIJGAICAHOCLNPCHJBALCELMHNEPJ 
120 DATA NKBGFJDGFAL6J0PHIKLKGFEMGFEDFK 
122 DATA CKAAPPDHOJKKFPGFBJDAGICJIKBBPM 
124 DATA PCHFNCCEMOLGGFAJFOEAPACAMFCCKK. 
126 DATA INPOIMDNNI IAMJNKOMJK.LQCEHCODBD 
128 DATA JEHONAHJBJBABCNAGMNNKKCEKEMNBO 
130 DATA DFDMBGBFNIEHONMJBBLJCKINADPCDJ 
132 DATA lOGOPOHMBABDKFMFJLFHMPAAAABONM 
134 DATA JJNEJBIDBDKOGBAAANHAJAEFNIHCAN 
136 RÉM********** ADATOK ************** 
138 DATA AALAIAKAAAOJEDBDBDCDAAAAAAGDAA 
140 DATA MHGMGMGMMHAAAAAAGHOMGMOMGHAAAM 
142 DATA AMMNGOGMGOMNAAAAAAMHCMAMCMMHAA 
144 DATA IHMBOHOMGMGMOHAAAAAAMHGMOPAMŰH 
146 DATA AAMBCDAGIPAGAGAMAAAAAAMHGMAMOM 
148 DATA MHMAAMAMMNG06MMM0MAAIBAAIDIB1B 
IBIDAAIBABIDIBIBINAHAAAMAMMMIN 
DATA APINMMAAAGAGAGAGAGMGIDAAAAAAGM 
154 DATA OPGNCIGMAAAAAAMNGOGMMMOMAAAAAA 
156 DATA MHGMGMGMMHAAAAAAMNGOGMGOMNAMAA 
158 DATA AAGHOMGMDMHHGAAAAAMNGOOPMMGMAA 
160 DATA AAAAMDAGMDOIMHAAIBADMPAGAGEGID 
162 DATA AAAAAAGOGGGMGMMHAAAAAAGOGGGMMM 
164 DATA IHAAAAAAGOGMGNMHICAAAAAAGOMGID 
166 DATA IHOMAAAAAAGOGGGDOBMMIHAAAAOPMI 
168 DATA IBCDDPAAAAAAAAAAAAMGMGAAMGAAGQ 
170 DATA GGGMGMMHAAAAAAAAAAMGGDMGAAMAIB 
172 DATA MHGMGMGMMHAAAAACAGPPPPAGACAAAA 
174 DATA AAAAAAAAAAAAAAIBIBIBIBAAIBIBAA 
176 DATA GDGDEOAAAAAAAAAAECECDHECOHECEC 
178 DATA AAIAODICODKAODIAAAAACGEGIAABGC 
180 DATA GEAAIHIEIEADKEEEKHAAMAIBABAAAA 
182 DATA AAAAAAMAIBADADADIBMAAAADIBMAMA 
184 DATA MAIBADAAIAKCMBODMBKCIAAAAAIBIB 
186 DATA OHOHIBIBAAAAAAAAAAAAMAMAIBAAAA 
188 DATA AAÜHOHAAAAAAAAAAAAAAAAIBIBAAAA 
190 DATA CAEAIAABACAEAAIDMGOMGNGOMGIDAA 
192 DATA IBIDIBIBIBIBMDAAMHGMGMMBADAGOP 
194 DATA AAMHGMGMMBGMGMMHAAMBMDMGMMOPMA 
196 DATA MAAAOPAMMPBMGAGMMHAAMDAHMPBMGM 
198 DATA GMMHAAOPGMOAMAMBIBIDAAMDBQGGMD 
200 DATA GMGMMHAAMHGMGMGMOHMBIHAAAAAAIB 
202 DATA IBAAIBIBAAAAAAIBIBAAIBIBADAAAA 
204 DATA AAAAMBMAIBAAAAOHOHAAOHOHAAAAAD 
206 DATA ABMPALGCMBABIAOHCECADBABAAABAA 
208 DATA AAAAAAPPPPAAAAAAMHOOGMGMOPGMGM 
210 DATA AAMPDMGMMNGMOMMPAAMDOHGOAMGOOH 
212 DATA MDAAMPOMGGGGGGOMMPAAOPDMAMIPAO 
214 DATA OMOPAAOPOMAMIPAOAMAMAAMHGPAMOM 
216 DATA GMOOMHAAGMBMGMOPGMGMGMAAMDIBIB 
218 DATA IBIBMDMDAADBMAMAMAMMMPIHAAGOOM 
220 DATA MNIPMNOMGMAAAPAPAGAGAGGGOHAAGM 
222 DATA OPOPGNBMGMBMAABMGOOPOPONOMBMAA 
224 DATA MHOOGMGMGMOOMHAAMPGBGGOGMHAGAO 
226 DATA AAMHOOGMGNONMQOHAAMPGGGGOGMHMG 
228 DATA DOAAMHGMAOMHOAGOMHAAOHKFIBIBIB 
230 DATA IBMDAAGMGMGMGMBMDOMHAAGMGMGMGM 
232 DATA OOMHIDAAGMGMGMGNGNOPMGAAGMGMMG 
234 DATA IDMGOOGMAAGMGMBMMGIDIBMDAAOPOM 
236 DATA MJIDCHGOOPAAAAAAAAAAIDMBIDAAAA 
238 DATA AAAAAAMGGDMGAAAAAAAAAAAAlEMGAA 
240 DATA AAAAAAAAAAABIBAAPHPDPBPAHADABA 
DATA AAAAAAAAAAAAAAAAAABADAGAMAIBAD 
DATA AGAMIBABIDIBIBIBIDAAPPPPAAAAAA 
246 DATA AAAAAAGDMGMHGMBMGMMHAAAMAMAMAM 
248 DATA AMAMAMAMMMMMDDDDMMMMDDDDDADADA 
250 DATA DADADADADAGDICGOGGGMGMMHAAPPDP 
252 DATA MPIPAPAOAMAIIBIBIBPPPPIBIBIBIB 
254 DATA IBIBPBPBIBIBIBAAAAAAAAPAPAPAPA 
256 DATA IBIBIBPBPBAAAAAAAAAAAAIPIPIBIB 
258 DATA IBAAAAAAAAAAAAPPPPMAIBGHOMGMOM 
260 DATA GHAAMAIBMHQMOPAMOHAAAAAAAAPPPP 
262 DATA IBtBIBIBIBIBtPIPIBIBIBIBIBIBIB 
264 DATA IBIBIBIBAMAGADIBMAGADABAPAPAPA 
266 DATA PAPAPAPAPAPPPPPPPPAAAAAAAAMAIB 
268 DATA GOGGGMGMMHAAMAIBMHGMGMGMMHAADA 
270 DATA DADADADADAPPPPAAAAAAAAAPAPAPAP 
DATA PAPAPAPAAAAAAAAAIBIBIEIPIPAAAA 
PAPAPAPAAAAAAAAAPAPAPAPPAPA 
AJMPPDIJ DJDJ DDIPPPPPPJIBDJD 
PPPDPDDCJ BJDJ BDCPPPPPPDIND 
DATA .■ PDNBD IPPHI DOB I BD JD J DB IPPPPPPDI 
DBIPPDONMPJHAPJPJPDPPPPPP 
DBDDIDPPDPDDCJBJ DDDBDPPHO 
OHOHOHMPPHOPOHMHOHOHCPIPP 


242 

244 


272 
274 DATA 
276 












288 DATA PDPDDDHCPAHCDDPPPJPJPJPJPJDJHM 
290 DATA PPPPPPJDBAJCNHJDPPPPPPDCJBJDDD 
292 DATA BDPPPPPPDIJDJDJDDrPPPPPPDCJBJD 
294 DATA JBDCPDPPPPJIBDJDBDIIJPPPPPDCJB 
296 DATA BADDJDPPPPPPDMPJDMBHDIPPHOPMDA 
298 DATA PJPJLJHMPPPPPPJBJJJDJDDIPPPPPP 
300 DATA JBJJJDDDHIPPPPPPJB.1DJCDIHNPPPP 
302 DATA PPJBDJHMHIBDPPPPPPJBJJJMBODDHI 
304 DATA PPPPBADHHONMBAPPPPPPPPPPPPDJDJ 
306 DATA PPDJPPJBJJJDJDDIPPPPPPPPPPDJJM 
308 DATA DJPPDPHODIJDJDJDDIPPPPPNPJAAAA 
310 DATA PJPNPPPPPPPPPPPPPPPPPPHOHOHOHa 
312 DATA PPHQHOPPJMJMLNPPPPPPPPPPLNLNBI 
314 DATA LNBILNLNPPHPBMHNBflFPBMHPPPPPNJ 
316 DATA LJHPPOJNJLPPHIHLHLPMFLLLFIPPDP 
318 DATA HOPOPPPPPPPPPPDPHOPMPMPMHODPPP 
320 DATA PMHQDPDPDPHOPMPPHPFNDOBMDOFNHP 
322 DATA PPPPHnHOBIBIHnHOPPPPPPPPPPPPDP 
324 DATA DPHOPPPPPPBIBIPPPPPPPPPPPPPPPP 
326 DATA HüHQPPPPNPLPHPPOPNPLPPHMDJBDjr 
328 DATA JBDJHMPPHOHMHOHDHDHODMPPDIJDJD 
330 DATA DOPMPJBAPPDiaDJDDOJDJDDIPPDODM 
332 DATA DJDDBADPDPPPBAPDDAJDJPJDDIPPDM 
334 DATA PIDAJDŰDJDDIPPBAJDBPDPDQHQHMPP 
336 DATA DM.JJJJDMJDJDDIPPDIJDJDJDBIDOHI 
338 DATA PPPPPPHDHOPPHOHOPPPPPPHOHOPPHO 
340 DATA HOPMPPPPPPPPDODPHOPPPPBIBIPPBI 
342 DATA BIPPPPPMPJDAPEJNDOPOHPBINLNPBO 
344 DATA POPPPQPPPPPPPPAAAAPPPPPPDIBBJD 
346 DATA JDBAŰDJDPPDABDJDDCJDBDDAPPDMBI 
348 DATA JBPDJBBIDMPPDABDJJŰJJJBDDAPPBA 
350 DATA BDPDHAPBBDBAPPBABDPDHAPBPDPDPP 
352 DATA DlJAPDBDJDBBDIPPJDJDJDBAJDJDJD 
354 DATA PPDMHOHDHaHODMDMPPBODPDPDPDDDA 
356 DATA HIPPJBBDDCHADCBDJDPPPAPAPJPJPJ 
358 DATA JJBIPPJDBABAJC.TD.TDJDPPJDJBBABA 
360 DATA BCBDJDPPDIBBJDJDJDBBDIPPDAJJJJ 
362 DATA BJDIPJPBPFDIBBJD3CBCDBBIPPDAJJ 
364 DATA JJB.TDTDJBBPPDIJDPBDIBPJBDIPPBI 
366 DATA FFHOHOHOHODMPPJDŰDJDJD.TDBBDIPP 
368 DATA JDJDJDJDBBDIHMPPJDJDJDJCJCBADJ 
370 DATA PPJDJDDJHMDJBBJDPPJDJDJDDJHMHO 
372 DATA DMPPBABDDGHMNIJBBAPPPPPPPPPPHM 
374 DATA DÜHMPPPPPPPPPPDJJMDJPPPPPPPPPP 
376 DATA PPHLDJPPPPPPPPPPPPPGHÜPPAIAMAO 
378 DATA APIPMPQPPPPPPPPPPPPPPPPPPPOPMP 
330 DATA JPDPHDPMPJPDHOPOHMHaHOHGHMPPAA 
382 DATA AAPPPPPPPPPPPPJMDJDIJDJDJDDIPP 
384 DATA PDPDPDPDPDPDPDPDDDDDMMMMDDDDMM 
386 DATA MMMPMPMPMPMPMPMPMPaMHNJBJJ3DJD 
388 DATA DIPPAABADAHAPAPBPDPHHOHGHOAAAA 
390 DATA HDHOHnHOHOHOAGAOHOHOHGPPPPPPPP 

397 DATA APAPAPAPHGHDHOACIAGPPPPPPPPPPPP 
394 DATA HAHAHGHOHDPPPPPPPPPPPPAAAADPHO 
396 DATA JIBDJDBDJIPPDPHQDIJDBAPDBIPPPP 

398 DATA PPPPAAAAHDHDHOHOHDHGHAHAHOHDHO 
400 DATA HQHGHQHOHOHGHaHnPDPJPMHODPJPMP 
402 DATA OPAPAPAPAPAPAPAPAPAAAAAAAAPPPP 
404 DATA PPPPDPHOJBJJJDJDDIPPDPHODIJDJD 
406 DATA JDDIPPMPMPMPMPMPMPAAAAPPPPPPPP 
408 DATA PAPAPAPAAPAPAPAPPPPPPPPPHOHGHO 
410 DATA HAHAPPPPPPPAPAPAPAPPPPPPPPPAPA 
412 DATA PAPAAPAPAPAPAGAAAAACAF.CBJKHLFI 
414 DATA LIJKGBFIMIFKNCJMHLANFDFKOCJMGB 
416 DATA ANGCACELCBACHLABACGHCBNIFBANAC 
418 DATA DJCBCKFAAKMAIBACAPPPJKANAKDBAC 
420 DATA GBLKACODBPAPLPJMJEAPKAJMOEANDP 
422 DATA MEDJABMEMADBCKHAAKMAIBACAPPPJK 
424 DATA NNAKDBACOBLKJkAABKLIACNMNLCKJA 
426 DATA AKMAIBACAPPPJKKOAKDBACGBL.KJKAA 

429 DATA GKMIACNMNLJKMENINAABFKLINIOAAB 

430 DATA FKMINIPAABFKLIFINCFKMIFIGCIHJK 
432 DATA AINIKBANJKBDNIEBDAJKKONIFBDAJK 
434 DATA BININAMNJHa.BNIBBANIFAGJKHPAKDB 
436 DATA FIPFEIAGJKHLAKBBFIKFEILFJKAMAK 
438 DATA CMFIIFEIJFACPLDKJKFANIIPHMJKBA 
440 DATA NIJPHMJKIANTKPHMJKJANILPHMJKKA 
442 DATA NIMPHMJKGANINPHMJKEANIOPHMJKHA 
444 DATA NIPPHMJKIANIHCANNIICANJKHANIJC 
446 DATA ANNIKCANIMILCANJKDANIMCANNINCAN 
448 DATA JKCANIOCANJKl.BNIAAANJKLENICAAN 
450 DATA JKL.GNTFAANJKLJN1GAANJKLMNI lAAN 
452 DATA JKEANIKAANNIGAANJKMDNIMAANJKAG 
454 DATA NIABANJKNl.NINBANJKPHNIFBANJKBA 
456 DATA FICAJKAAFIMMFICKACGDBPANDBJKAI 
458 DATA FMCKANFPFKCAAPl.OJMEAAPHOGGCAME 
460 DATA DFBBGKCAAPOAAQBAAPKAIEKIACJKCB 
462 DATA CKBAGIGAIBJMFIAPHDJMGIAPBBJMHI 
464 DATA APHHJMIlAPJBACJKCBACDJCBMEDFBB 
466 DATA CKAAOIPAANCKPPOIFBANACMNBBMEDF 
468 DATA BBCKOAOIPAANCKPPOIFBANACMNBBAQ 
470 DATA EBAPGJABGKCAAPNACKAABICAGMJPHM 
472 DATA ACJKCBMEDFBBCKBAGICAOOJPHtIACJK 
474 DATA CBMEDFBBIEJKDANIDPHMACODBPAPLP 
476 DATA KKAGNAAPHAAOEBAPKAMECQBBIGACJK 
478 DATA CBMELPBBIGJKEANIOPHMJKPHNIFBAN 
480 DATA AGACJKCBBOALOBBCANJKCANIGPHMJK 
482 DATA HANIPAANJKPPNIFBANACGDBPAPLPJM 
484 DATA NAAPHAJMHIANDPMEJACBNKBCANACJK 
486 DATA CBJKEANIQPHMJKPHNIFBANMEDFBBJK 


488 DATA OPNIICDAJKAINIBJCAJKNAAKIACKAB 
490 DATA FIPFFIKFEIAGGILFJKAAAKANFIIFEI 
492 DATA JFACPLDKJKDBNIIBANJKEJNIAANNJK 
494 DATA EMNIIICAACNLDBAGJKNONIICDAJKAA 
496 DATA NIBJCAJKFBNIIBANJKHJNIAANNJKEA 
498 DATA NI IICAACNLDBAGIEJKBAFIMMJKAAFI 
500 DATA FMFKOMGKHICAACDBKGIGACCNPPAGAK 
502 DATA AABJLIBQLIANCAGOMIAGIHJKFNNIEB 
504 DATA DAJKCBNIFBDAJKAAAKLBNICBANMIBB 
506 DATA ANJKBINIKBANJKPHNINAMNIFAGNKJB 
508 DATA ANNIJBANNKCBANJMJPANBBJKCDCKDB 
510 DATA MKBCANEIALAKAAMIBCANMEMPCBEKAL 
512 DATA MIBCANJKJPCKLBNICBANOIBBANAGDB 
514 DATA APDAMEBDKC1MEML OPACNAABJKBAFICA 
516 DATA ACODBPJMIlANHAACGDBPJMIIANJPJM 
518 DATA HIANPAJKBAFMALAPFAFIALMEEDDBJK 
520 DATA CAFIALJKAAFIMMIKBLLIJMFIAPGCJM 
522 DATA GIAPCDJMHTAPGDJMIIAPAEJMFAALKA 
574 DATA FICAGGCAACNKCBMEDBDBACIJDBACDJ 
ri?6 DATA CBACNKGBMEDBDBFKCAAPHAJKAAFICA 
528 DATA MEPFDBGOCAMEPFDBACODBPAPLPMEPF 
530 DATA DBACNKr.BBLLINIACANNIBCANMEPFDB 
532 DATA ACODBPAFT.PJKAAFIALACGHCBABIEFK 
534 DATA CAAPIAJMBAAPDAKOKAkAKAKKJKAAFI 
536 DAIA CkJKCAFMCKANMPKMABDPFKCAAPEAJk 
538 DATA BAFICAIGAGACEEFGJKBANIGICAJKAA 
540 DATA NIACANNIBCANFIALAGKFFEOEFFACPD 
542 DATA AC IC JF.PGOE JCAAAFFFFELEACICEDFD 
544 DATA JCACNDACAAAFFEFELEACICEDGDJCAC 
546 DATA NDACAAAHADAAMPIHAAGPIHAAOHIHAA 
548 DATA PDIHAAPAIHAAHAAHAAPAAPAAGBAOAA 
550 DATA PBAMAAHDHMADPHPOIPHHPOMPDBONMH 
552 DATA PDNHMPAANNKPNANNHPGAGOHPGAPGKH 
554 DATA GAAGMHMBPNIPPPAAAAAAAAAAAAAAAA 
556 DATA AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAABAAG 
558 DATA AAHAIPAAPAMPAAOBOBAGMBDADGJDHO 
560 DATA DCLDDDBBLDLFBBNBLNBJÜBLDCJPAHP 
562 DATA kNIDPAOPDPPDOPPDPPMPPPAAAAAAOM 
564 DATA KOJMIKKEJKIKKENKMMKELMIMKEJMIK 
566 DATA KEJKGKEEJKAAAAAAAAAAAAAAAAAAPP 
568 DATA PPPPAAAAAAAAAAAAAAOOAAAAIIAAAA 
570 DATA MIAAAACMAAAACIAAAAKIAAAAEIAAAA 
572 DATA AAAAAAQMKDJMIKKEJKIKKENKMMKELM 
574 DATA IMKEJMIKKEJKOKEEJKAAAAAAAAAAAA 
576 DATA AAAAAAPPPPPPAAAAAAAAAAAABANJAA 
57B DATA BAEFAABABFAABAJFAABABFAABABFAA 
580 DATA BANJAMAAAAAAOBAAAAMHAABAINAAHA 
582 DATA Al. AAPBAHAAGHADAANPAOBAl.PAMDAHP 
5B4 DATA AIHAPOAAHAGNAAPANLAIPALHAAGAAP 
586 DATA AAFAHGMl PADIGDIBDAGDADDAMDAGDA 
588 DATA MDAFDAGDAIHAGLPPAAAAAAAAAAAAHP 
590 DATA FEGMGGNGNKHGNHNMGGFGNIHGFGGIAA 
592 DATA AAAAAAAAAABABPAIBADPAIBAHIAIBA 
594 DATA BOAIBABOAIBABIAIBABIAIAAAAAAAA 
596 DATA AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAPPCAAAAA 
598 DATA Ek AMGHk.KAkBEÜKBOCGKKAMBEKEAKGE 
600 DATA AAAAAAAAAIAAOGEKHHCIEDEEEENKGG 
602 DATA ICEKBEOMEKGEAAAAAAEAAAAAOKOGHH 
604 DATA IKIIBFMKNKBGIKIKBEGEOGBEAAAAAA 
606 DATA niPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP 
608 DATA PPPPPPPPAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
610 DATA AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
612 DATA AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 
614 DATA AAAAAAAAAAPHPPPPAKAAAADKAIAABK 
616 DATA IPBEAGMHDOACBGGLADBGGLACBGGLAC 
618 DATA AGHOIDADEEACAAMAACAAIAACAAAACD 
620 DATA AKKMCCAKKKDCACKMC6AKKKCKILEMAK 
622 DATA AAAAAKAAAAPHPPPPPPPPPPPPAAAAAA 
624 DATA ADIDAAAAPBJlALHAFNALGALBALGAPA 
626 DATA ALGAGAADGAMAIBDAIBAAAAAAAAAAAA 
628 DATA AAAAAAEMOMGGKKIKE IQKMMEEKK11EC 
630 DATA KMOIEMAAAAAAAAAAAAPPPPPPPPPPPP 
632 DATA OPAAAAFAAAAAFAABEIFAJDGMGIUGPG 
634 DATA EAI. GGOMALGGAEABHGKEAAEDMMBAMAA 
636 DATA EAAIAAEAAAAAEALALLMIKBIKEILCIL 
638 DATA EIIAIKEILAILGIAAAAFAAAAAFAPPPP 
640 DATA QPPPPPNFPPAAPFAAPPAAAAAAPPAAPP 
642 PRINTGHR*<147):CHR*(17);TAB(13)"KÉR 
EM VÁRJON !" 

644 D1ME(255);F0RI=1TQ251STEP15:READA* 
646 FaRJ=lTO30BTEP2 

648 E(I+J/2)=ASC(MIDf(A*,J,1>)-65+<ASC( 
MID*(Aí,J+1,1)1-65)#16 
650 CS=CS+E(I+J/2):NEXTJ,I 
652 IFCS<>31907THENPRINTTAB(45)"HIBA AZ 
ELLENŐRZŐ ÖSSZEGEKBEN";END 
654 FÓR1=49152T052919STEP15:READA*:CS=0 
656 FORJ=1TQ30STEP2:A=ASC(MID*(A*,J,1)) 
-65+<ASC(MID*<A*,J+l-l))-65)*16 
658 POKEI EJ72,A:CS=Cé+A:NEXTJ:B=B+1 
660 IF < CSAND2551<>E(B)THENPRINTTAB(47)" 
HIBÁS ADAT A"B*2+136". SORBAN !":END 
662 NEXTI 

664 F0RI=828T0I+29:READA:POKEI,A: NEXT 
666 SYSB2B 

66B DATA 169,192,133,96,169,0,133,95 
670 DATA 169,206,133,91,169,22,133,89 
672 DATA 133,46,169,183,133,88,133,90 
674 DATA 133,45,32,191,163,96 





TOPITYPBt 


rs 


tISTAK 



A zene kezelése csak akkor lesz a leírásnak megfelelő, 
ha a zenét a COMMO-DO-RE zeneszerkesztővel kap¬ 
csoltuk a szöveghez! Ha a szövegnek vége, akkor a 
program addig vár, amíg valamelyik billentyűt meg¬ 
nyomjuk, majd törli a képernyőt, és READY-vel jelent¬ 
kezik. Egyébként a programból csak RESET-tel lehet 
kilépni. 

beírás üzemmód _ 

Mivel a teljes képernyő a szöveg számára foglalt, a 
kezeléshez szükséges információk a képernyőkeret al¬ 
só részén láthatók. Mivel ez a megoldás programozói 
szempontból is érdekes lehet, közöljük annak a prog¬ 
ramrészletnek a kommentált listáját, amelyik a képer¬ 
nyőkeret használatát biztosítja. 

A felhasznált keret jobb oldalán van kijelezve a prog¬ 
ram státusa. Alaphelyzetben egy tollat láthatunk itt, 
mellette „ÍR" felirattal. Ez jelzi azt, hogy a typer várja 
a szöveg beírását. A toll mellett balra a lehetséges 
státusok, és a hozzájuk tartozó gombok láthatók. Ha a 
megfelelő funkcióbillentyűt megnyomjuk, akkor a hoz¬ 
zá tartozó felirat piros háttérbe kerül, és a toll helyére 
a számításba jöhető billentyűk neve kerül. A keret bal 
sarkában a kiírás sebességét láthatjuk. 

FI billentyűvel két sebességfokozat közül lehet vá¬ 
lasztani. A lassú fokozat jele a csiga. Ebben a fokozat¬ 
ban a kiírás bizonyos határokon belül követi a beírás 
sebességét. A gyors fokozatot egy nyuszi figura jelzi. 
Gyors üzemmódban a kiírás a beírás sebességétől füg¬ 
getlenül mindig gyors. 

FS-a beírásnál lehetőség van várakozás programozá¬ 
sára. A várakozást az F3 gombbal kérhetjük. A várako¬ 
zás kérést a RETURN gombbal lehet érvényesíteni, 
illetve a DEL-lel törölni. Erre azért van szükség, hogy 
az esetleg véletlenül megnyomott funkcióbillentyű ha¬ 
tását törölni lehessen. Az érvényesített várakozás hatá¬ 
sára a kiírás addig szünetel majd, amíg valamelyik bil¬ 
lentyűt meg nem nyomja az olvasó. 

F5 - ezzel a billentyűvel a háttér színét lehet megvál¬ 
toztatni. A megfelelő színt most is a RETURN-nel lehet 
érvényesíteni. Beírás üzemmódban a keret színe nem 
változik meg, de kiírás üzemben a keret és a háttér 
színe mindig együtt változik. 

A karakterek színét a szokásos módon a CTRL illetve 
a C- billentyűk és a megfelelő számbillentyű segítségé¬ 
vel lehet beállítani. 

F7 - ha elkészültünk a szöveg beírásával, akkor az F7 
gombbal kérhetjük a befejezést. A befejezés kérést is 
a RETURN-nel kell érvényesíteni, illetve a DEL-lel le¬ 


het a kérést törölni. Ha tényleg vége, akkor megkérdezi 
a program, hogy akarunk-e zenét kapcsolni a szöveg¬ 
hez. Ha igen, akkor közli az összekapcsoláshoz szüksé¬ 
ges mutatók értékeit, és elhelyezi a zene hívását a 
mutatók által meghatározott címre. Ha tehát a COM¬ 
MO-DO-RE zeneszerkesztővel a zenét hozzákapcsol¬ 
juk a szöveghez, akkor a zene hívását már nem kell 
beírni. Ha a typer elhelyezte a programba a zene hívá¬ 
sát, és nem kapcsoltunk zenét a szöveghez, akkor az 
elindításnál ki fog akadni a gép, hiszen a zene helyén 
nem talált semmit. A beírás befejezése után mentsük el 
a programot, majd ha kértünk zenét, akkor kapcsoljuk 
össze a zenével. Ezzel kapcsolatban a zeneszerkesztő 
használati utasításában leírtak szerint kell eljárni. 

Ha a szöveget törölni akarjuk, 

akkor a következő utasításokat adjuk be: 

POKE 4109,96 

POKE 45,183 

POKE46,22 


A KARAKTERKÉSZLETRŐL 


Ha valakinek nem felel meg a typer karakterkészlete, 
akkor minden további nélkül kicserélheti azt saját ka¬ 
rakterkészletére. Az új karakterkészletet a 
$080D-$100C területre kell betölteni. 

A typer karakterkészletében a SHIFT-tel együtt be¬ 
adott betűk lesznek a nagybetűk. A nagybetűk nem 
ékezetesek, de ha csak minden második sorba írunk, 
akkor nem csak áttekinthetőbb képernyőt kapunk, ha¬ 
nem ékezetes nagybetűket is tudunk használni. Az 
ékezetek ugyanis külön megvannak a nagybetűkhöz is. 
Ezek a következők: 

SHIFT-t-, = egy vessző (') 

SHIFT-f-: = két pont (..) 

SHIFT-I-; = két vessző (") 

Az ékezetes kisbetűk a következők: 

Cí a = á 
C* -I- e = é 
C- -F i = í 
C* -F o = ó 
-F u = ú 
font = ü 
O -Ffont = ű 


(ffi = o 
& -F @ = Ő 

Ezen kívül a O gombbal elérhető grafikus karakterek 
is használhatók, amelyekkel egyszerűbb rajzokat is le¬ 


het készíteni. 


Kővári László 
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^Magunkból indultunk ki. Szerkesztőségünkben naponta előfordul, hogy munka közben főimerül egy 
programozással, géppel, esetleg egy konkrét programmal kapcsolatos kérdés. Hálistennek egyre több az 
olyan kérdés, amelynél valamelyikünk megszólal: „Erre vonatkozóan már jelentek meg információk 
a C*Újságban." Node melyikben? Erre általában egyikünk sem emlékszik. Körülbelül tudjuk, hogy mi volt 
a cikk, program stb. cime, de hogy melyik lapszámban jelent meg?... Hát a mi fejünk sem káptalan! 
Gondoltuk, hogy a lapot használó olvasóinknak is vannak efféle gondjaik, s örülnek egy, az eddig 
megjelent lapszámok érdemleges anyagait Összesítő tartalomjegyzéknek. 

Érdemleges anyagon értünk minden olyan cikket, írást, amely információt, programot, tudnivalót 
tartalmaz. Nem vettük föl a tartalomjegyzékbe a teljesen elavult, hónapok, évek távlatában 
hasznavehetetlen anyagokat. (Mint például Aprócskák, Slágerlista, Árak, Levéltitok.) Viszont fölvettük 
például a Commentár rovat anyagait, sót előfordult, hogy a lapban Levéltitok rovatcímen megjelent, de 
Commentár jellegű leveleket is tartalmazó közléseket is beírtunk ide. Hiszen ebben a rovatban nagyon 
sok érdekes, használható információt találhatnak. 

Más anyagoknál is előfordult, hogy más rovatcím alatt kerültek be a tartalomjegyzékbe, mint ami alatt 
annak idején megjelentek. Ez minden esetben indokolt, s a megjelent anyagok visszakereshetőségét 
segiti. összevontunk rovatokat. Például a Listák és a Cédulák rovatcím helyett a programokat 
géptípusonként összesítettük. Ide fölvettük azokat a programokat is, amelyek egy-egy sorozaton belül 
jelentek meg (például Többtényezős döntések), s amelyek „körítése" az adott sorozatcím alatt is 
megtalálható. Sok anyag jelent meg lapunkban rovatcím nélkül. Ezeket is igyekeztünk most besorolni 
valahová. Nagyrészük a Segédletek cím alatt található. Ide került minden olyan anyag, amely 
a programozást, a gép jobb megismerését segítheti. Ide kerültek tehát a különböző táblázatok, 
programozási útmutatók stb. Az egyebekhez csak azokat a cikkeket vettük föl, amelyek valóban nem 
tartoznak sehová, de a tartalomjegyzékben úgy éreztük helyük van. 

Az egyes címek után mindig közöljük a szerzőt - ha volt a lapban aláírás -, majd az adott lap 
megjelenésének évét, s a lap sorszámát, valamint a cikk kezdő és befejező oldalszámát. Talán nem 
mindenki tudja, hogy a Újság 0. száma az, amely 16 + 4 színes oldalon jelent meg, s a Petőfi csarnokban 
rendezett Commodore Shown került terjesztésre, valamint megjelent az 1986. májusi BIT-LET-tel együtt 
az ötletben is. A tartalomjegyzékben a legutolsóként szereplő lapszám az 1988. januári. 

Kérjük, hogy ha olvasóink hibát fedeznek fel a közölt tartalomjegyzékben, azt szíveskedjenek 
tudomásunkra hozni. 


PROGRAMOK 
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program neve és szerzője 

lapszám 

oldal 

ASSEMBLER Gulyás László 

87/1 

16- 

-19 

Atsorszámozó program 

86/1 


18 

AUTO-INSERT ifj. Kővári László 

86/4 


13 

Autonumber H. Schwertfeger 

86/1 


13 

BASIC billentyűzet Kővári László 

86/1 

20-21 

Billentyű kódok Kővári László 

86/1 


21 

Bővített oszlopdiagram Forintos Péter 

86/5 


21 

Commo-do-re (BASIC vált.) Kővári László 

87/8-9 

40-45 

Csak kezdőknek! Állaga Gyula 

86/1 


18 

Dupla BASIC Julián Ziersch 

87/4 


19 

Geomaster (BASIC változat) Honti Tamás 

87/5 

16- 

-18 

Golyózó Merész Gábor 

87/5 


11 

Ékezetes nagybetűk 1. Tibor Miklós 

86/3 


17 

Ékezetes nagybetűk 2. Tibor Miklós 

86/3 


17 

Fekete-fehér Solti András 

88/1 


19 

GOTO X Databecker 

86/0 


15 

GOTO X Data Welt Stefan Bebrendt 

86/0 


5 

Gyors scroll Pongyor-Zolnai 

87/12 


11 

Hangzó billentyűk Uwe Komoss 

86/0 


6 

Heip-trace W. Kalus Cbampsoft 

86/1 


13 

Kalandjáték - Gengszter Tibor Miklós 

86/4 

14-16 

Katasztrófa Tallér József 

88/1 


27 

Képújság Kővári László 

86/5 


21 

Kockás zene Kővári László 

86/6 


19 

Lemezátnevezó Török Ákos 

87/1 


15 

Lemezmenü Uwe Burgbaus 

86/3 


21 

Magnó directory Kővári László 

87/6 

16- 

-17 

Memória kiírás lan Benett 

86/0 


6 

MERGE Marcus Stecbner 

86/3 


21 

Monitorka Pammer Pál 

87/11 

20-21 

Mozart Kővári László 

86/4 

12 - 

-13 

Nagyító Nagy Bálint 

87/10 

22- 

-24 

NOSCROLL Stefan Siemoneit 

86/2 


16 

Notesz Tibor Miklós 

86/3 

18-20 

Óra Gerbardt Hass 

87/1 


20 

Oszlopdiagram 1. Trosten Neerfeld 

86/3 


16 

Perifériavizsgálat 

86/2 


16 


Programkönyvtár Gárdonyi Gergely 

88/1 

20-21 

Quadro-vízió J. Hauke 

87/2 

19 

Raszter Cseri István 

87/8-9 

11 

Rubik kocka síkban Seekan Lee 

86/6 

20 

Scroll down Zoltai Péter 

88/1 

22 

Segítség listázáshoz Bodo Pfelzer 

86/3 

21 

Sprite editor Kiss Róbert 

86/5 

16 

Sprite editor + Solti András 

87/6 

14-15 

Sprite mozgatás IRQ F. Riemenscbneider 

86/2 

21 

Stringrendezó 

86/6 

18 

Stringkeresó Tibor Miklós 

87/3 

19 

Teke Homecomputer 

86/1 

19 

1541 Pammer Pál 

87/12 

16-18 

Többtényezős döntések Tallér József 

87/8-9 

55-56 

.+. . 



Hiperkocka Állaga Gyula 

87/1 

15 

Oszlopdiagram 3. Állaga Gyula 

86/6 

15 

C 64—H + 



Makrók Gárdonyi Gergely 

87/10 

25-27 


Ablakok 

86/4 

23 

Append Zsoldos László 

87/10 

20-21 

BASIC bővítő 

86/1 

18 

Billentyűzet kódoló Kővári László 

86/3 

24 

Címről címre Zsoldos László 

87/11 

22 

Datásító Zsoldos László 

88/1 

18 

Hangmemória City Software 

86/1 

16-17 

Hangos billentyűk Manfred Knippel 

87/3 

18 

Hasonlító Zsoldos László 

87/8-9 

47 

(más gépeken is fut) 



Jövedelemadó Kovács László 

87/3 

16-17 

Karácsony Morvái László 

86/5 

22 

Kereső Szabolcsi Szabolcs 

87/8-9 

47 

Képtelenító Jorg Stelter 

88/1 

19 

Kiíró Zsoldos László 

87/8-9 

47 

(más gépeken is fut) 



Kódoló szabadon Kővári László 

86/3 

24 

Kukkoló - Szuper peek Morvái László 

87/6 

28-29 


1^ R 



















Lánc lánc Zsoldos László 

87/8-9 

47 

(más gépeken is fut) 



Lokális változók Fábián Zoltán 

87/12 

19 

Mentőöv Zsoldos László 

87/7 

17 

Mentőöv mentőöve Zsoldos László 

87/10 

27 

Nagyfelbontású hardcopy Leitereg András 

87/6 

18-19 

Rajzoló program ifj. Gulyás László 

86/0 

4-5 

SAVE-LOAD szignál D. Durstewitz 

86/6 

18 

Stereo-vízió Manfred Knippel 

87/6 

20 

Takarító Surján Péter 

87/2 

18-19 

Tekergő Surján Péter 

87/12 

20-21 

Teiezsák Surján Péter 

87/2 

20-22 

TURBOBASIC Tóth Kornél 

86/2 

17-20 

TURBOBASIC javítás Tóth Kornél 

86/5 

14 




Ablakozó Baloui-Meszlényi Zoltán 

87/7 

18-23 

Ékezetes betűk Meszlényi Zoltán 

87/8-9 

25 

Karak-tervezö Meszlényi Zoltán 

87/4 

16-18 

Rukkoló - BASIC monitor Morvái László 

87/5 

11 

Rukkoló - Bővített monitor Morvái László 

87/8-9 

60-62 

Magyar BASIC Koszper Vilmos 

87/5 

19-21 

Plútó - rajzoló program Meszlényi Zoltán 

87/8-9 

26-29 

VC20 



Ferde torony Vörös Csaba 

87/4 

20-21 

Majomfogó Tihor Miklós 

87/8-9 

37-39 

Péter és Pál Tihor Miklós 

86/3 

22-23 

Rajzoló Bíró Béla 

87/3 

18 

TG Monitor Tóth Géza 

86/5 

17-20 

TG Monitor-javitás 

87/1 

19 

Winnetou 1. Tihor Miklós 

86/6 

16-17 

Winnetou 2 . Tihor Miklós 

86/6 

16-17 

C128 



Emlékeztető J. Waldhaeusel 

87/11 

18 

Floppy figyelés 

86/2 

24 

RUN/STOP figyelés 

86/2 

24 

Struktúra J. Waldhaeusel 

87/11 

18 

Tizes billentyűzet Jeszenszky Sándor 

86/4 

28 


COMMODORE HÍREK 


Amiga mindenütt 

87/6 

32 

Az üzlet az... 

87/6 

32 

A kis Amiga 

87/4 

4-6 

CAD a C 16-tal és a Plus/4-gyei 

88/1 

7 

A Commodore AT osztályba lépett 

86/3 

6 

Commodore cimek 

86/0 

16 

Commodore sikerek 

87/10 

11 

Commodore Show - London - Budapest 
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A Commodore újság 1986/5-ös számában megjelent 
egy sprite editor. Hiányosságai javítására egy felhí¬ 
vást is közzétettünk. A beérkezett programok közül 
már közöltünk egyet Sprite editor + címen. Pammer 
Pál programja azóta érkezett. Ez most már igazán 
szuper, így közlése mellett döntöttünk. 

Az általam készített program lehetőséget nyújt egyszínű és multico- 
lor sprite tervezésére, lemezre mentésére, régi sprite módosítására, 
nagyítására, mozgatására, valamint az adatok és a szellem képének 
nyomtatására. A program önmagát magyarázza, a menü, a sprite, és 
mindaz amire szükség van, egyszerre látható a képernyőn. 

MŰKÖDÉS _ 

A képernyő bal oldalán kerül kirajzolásra a 24»21 -es mátrix, amely¬ 
ben majd a sprite-ot tervezhetjük, A jobb oldalon látható a menü, 
alatta egy színskála, amellyel a szellem színét állíthatjuk be. A jobb 
alsó sarokban lévő négyzetben jelenik meg az editálás alatt lévő 
sprite. A képernyő kirajzolása után kérdést kapunk: „E-egyszinú 
M-többszfnű sprite"-ot kívánunk ten/ezni. Egyszínű sprite esetén 
a képernyő változatlan marad, többszínű sprite-nál pedig a mátrix 
12* *21-es lesz, valamint a jobb oldalon 3 szín jelenik meg, amely a 
multicolor 3 színét jelképezi. Ezután választhatunk a menüpontok¬ 
ból. 

EDITOR A sprite szerkesztését végezhetjük el ebben az üzemmód¬ 
ban. A bal felső sarokban megjelenő kurzort a kurzorvezérlőkkel 
mozgathatjuk, illetve a return billentyűvel léphetünk új sorba. 
A megadott pontot a karakterrel tudjuk kigyújtani, illetve a DEL 
vagy a "."-tál törölhetjük. A kigyújtott pont természetesen a sprite- 
on is megjelenik. Az editorból F7-re léphetünk ki, illetve multicolor 
üzemmódban az aktuális szint az F1 billentyűvel tudjuk kiválasztani. 
szín Egyszínű üzemmód: a menüből kiválasztva, ahányszor RE- 
TURN-t ütünk rá, úgy változik a színskálán az aktuális színre mutató 


nyíl helyzete, illetve a spite színe. Így tetszés szerinti színben láthat¬ 
juk a sprite-ot. 

Multicolor üzemmód: ilyenkor a jobb sarokban egymás alatt 3 
szín található, egyre nyíl mutat, amely az editálás színét határozza 
meg. RETURN leütésére ez a szín átvált a színskálán lévő színre. 
A felső színskálán a CRSR billentyűvel (mindig jobbra), a sprite 
színek között pedig a CRSR le billentyűvel mozoghatunk. 
INVERZ: A sprite megjeleníthető inverz módban is, és így lemezre 
is menthető. Bal alsó sarokban felirat jelzi az inverz módot. Editor 
üzemmódra áttérve az inverz mód automatikusan megszűnik. 

X OFF, Y OFF Ez a nagyítási lehetőség X és Y irányban. Ilyenkor 
a sprite 2-szer akkora méretben jelenik meg, mint előtte. Nagyított 
üzemmódban a felirat X ON illetve Y ON. 

MOVE A sprite mozgatását teszi lehetővé a képernyőn a kurzorve¬ 
zérlő billentyűkkel. F7 billentyű leütésével lehet az üzemmódból 
kilépni, amikor a sprite az eredeti négyzetbe kerül vissza automatiku¬ 
sát!. 

TÖRLÉS Új sprite szerkesztésénél a régit lehet törölni, ilyenkor a 
program elölről indul. A sprite adatai mentés nélkül elvesznek!! 
PRINT A sprite nyomtatását végzi. A lapon megjelenik a 24*21 
vagy 12*21 -es mátrix a kigyújtott pontokkal, minden sor mellett a 
kiszámított értékekkel együtt. 

SAVÉ A sprite adatainak lemezre mentését végzi - a színkódokat 
nem menti el! 

LOAD Sprite visszatöltését végzi, így lehetőség van további módo¬ 
sításra. 

VÉGE A program befejezése. Fia tévedésből léptünk ki a program¬ 
ból és a sprite adatait nem mentettük ki, akkor RUN 1000-el még 
elmenthetjük őket. 

A program nem vetélkedhet a külföldi igazán profi programokkal, de 
a sebessége és a lehetőségei így is elfogadhatóak. A 3,4,5-ös sorban 
lévő P$ változó a színeket tartalmazza. 

Előállításuk: P$(1 ) = "[RVSON] [szín] [space] [RVSOFF]". A szín 
sorban a fehér-sárga szín a CTRL billentyűvel, a többi a C~ billentyű¬ 
vel van előállítva. A 142-es sorban a színskála kirajzolása: 
"[RVSON] [szín] [space] ... [RVSOFF]" 

A PROGRAM FELÉPÍTÉSE_ 

2-100 kezdeti feltételek beállítása 
100-200 képernyő felrajzolása 
200-360 menü választás, kezelés 
370-390 inverz megjelenítés 
390 törlés funkció 
400-800 editor 

800-900 move: sprite mozgatás 
900-930 színbeállítás 
930-950 X irányú nagyítás 
950-980 Y irányú nagyítás 
980-1000 lemez status figyelő rutin 
1000-1200 savé: adatok lemezre mentése 
1200-1400 load: adatok betöltése 
1400-1470 print: nyomtatás 

Pammer Pál 
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COMPUTERGYÁR 

A 

SZILÍCIUM VÖLGYBEN 


AVAGY HOGYAN KÉSZÜL A SZÁMÍTÓGÉP 
HEWLETTNÉL ÉS PACKARDNÁL? 

Wílliam R. Hewlett és Dávid Packard karriertörténete egyike a klasszikus szilícium-völgyi 
sikertörténeteknek. A két fiú 538 dollár induló tökével egy garázsból egy egész birodalmat 
épített az évek során, és vállalkozásuk ma egyike a világ legnagyobb számítógép- és 
múszerelöáilító cégeinek. De hogy is kezdődött mindez, és hogy működik ma ez az egykor 

kétszemélyes vállalat? 


A TÖRTÉNELEM 

A két fiú 1931-ben a Stanford 
egyetem futballcsapatának csere¬ 
padját melegítette együtt, és itt let¬ 
tek jó barátok. Hewlett és Packard 
inkább jó tanulók voltak, mintsem 
jó sportolók. Az amatőr rádiózás 
vezette őket Fred Termán elektro- 
mérnöki osztályába. Ö felismerte a 
fiúk tehetségét, így amikor tudo¬ 
mására jutott, hogy egy vállalkozás 
beindítását tervezik, melléjük állt 
és támogatta őket. De azok az évek 
- a válság évei - nem kedveztek 
semmilyen üzletnek, különösen 
nem az elektronikainak. Mire a vi¬ 
lág kilábalt a gazdasági válságból, 
addigra Hewlett és Packard is elsa¬ 
játította a kellő szakmai ismerete¬ 
ket, és megfelelő gyakorlatot szer¬ 
zett. 1938-ban a házuk mögötti 
garázsban útjára indították azt a 
vállalatot, amely ma több mint 
100 000 embernek biztosít megél¬ 
hetést szerte a világon. Az első ter¬ 
mékük természetesen nem számí¬ 
tógép volt (az évszám még csak 
1938). Fred Termán látta meg az 
audio oszcillátorok előállításában 
rejlő piaci lehetőséget, ő kölcsön¬ 
zött volt diákjainak 538 dollárt a 
fejlesztés és a gyártás megkezdé¬ 
séhez. Az első évben az üzlet na¬ 
gyon gyengén ment. Fred Termán 
így emlékszik vissza azokra az 
időkre; „Mindig meg lehetett mon¬ 
dani, hogy volt-e megrendelésük 
vagy sem, mert amikor dolgoztak, 
Packard autója a garázs előtt állt. 
Ha a kocsi a garázsban volt, akkor 
tudtuk, hogy nincs munka, nem 
megy az üzlet." (Az épület egyéb¬ 
ként ma is áll, és még mindig ga¬ 
rázsként üzemel Palo Altoban az 


Addison Avenu-en.) Az első na¬ 
gyobb munkát a Walt Disney 
Filmstúdió hozta: nyolc oszcillátort 
rendeltek meg a készülőben levő 
„Fantasia" című filmhez. 1940- 
ben egy nagyobb alapterületű 
épületbe költöztek, két évre rá pe¬ 
dig már közel 100 alkalmazottja 
volt a cégnek, és az éves forgalom 
meghaladta az 1 millió dollárt. 

A II. világháború növekvő igénye 
az elektronikai cikkek iránt új lehe¬ 
tőséget jelentett a Hewlett-Pac- 
kardnak - ennek ellenére a cég las¬ 
sabban növekedett, mint az előző 
években. 1950-ben - tizenkét év¬ 
vel a cég alapítása után - a vállalat 
bevételei és dolgozóinak száma 
csak kétszerese volt az 1940-es- 
nek. Ez a lassú növekedés jól jel¬ 
lemzi a Szilícium Völgy negyvenes 
évek-beli helyzetét. Az igazi nagy 
változás a számítógépek megjele¬ 
nésével kezdődött. 

Minek köszönhető vajon az ug¬ 
rásszerű növekedés a cég szilíci¬ 
um-kori történetében? A félveze¬ 
tő- és a számítógépipar nagyará¬ 
nyú fellendülése csak az egyik ok. 
A másik a cég úttörő vezetési poli¬ 
tikája, amely ma az ipar más vezető 
cégei számára is iskolapélda lehet. 
Hogy mi is ez az új irányítási stílus, 
és hogyan működik - ennek titkait 
próbáltam ellesni, amikor módom 
volt pár órát eltölteni a cég egyik 
gyáregységében. 

A LÁTOGATÁS 

Barátom, Marcos Frid nemrégiben 
került a vállalathoz, mint a Stan¬ 
ford egyetem frissen diplomázott 
elektromérnöke-akárcsak Hewlett 
és Packard 50 évvel ezelőtt. Ö vár 
rám a gyár cupertinoi üzemegysé¬ 


gének kapujában egy napsütéses 
december végi délutánon. Ha nem 
tudnám, hogy hova megyünk, és 
nem látnám a bejárat előtti táblán 
a Hewlett • Packard feliratot, való¬ 
színűleg a?t gondolnám, hogy egy 
szanatóriumba, vagy egy hatalmas 
szabadidő-komplexumba kerül¬ 
tem. Az üzemegységet - melynek 
területe alig nagyobb, mint Buda¬ 
pest V. kerülete - parkok, ligetek, 
és sportpályák veszik körül. Az 
összes parkoló nélküli területen 
zöld pázsit és lombos fák pihente¬ 
tik a reggel érkező és délután távo¬ 
zó dolgozók tekintetét. Az üzem¬ 
egység főbejáratánál harmincas 
éveiben járó, bársonyos hangú tit¬ 
kárnő fogad, és egy kapoccsal azo¬ 
nosítási lapot helyez a zakómra. Ha 
valakit ilyen azonosítási lap nélkül 
találnak a gyár területén, annak ko¬ 
moly problémái támadhatnak. 
Egyes dolgozók azonosítási kár¬ 
tyája mágneskóddal is el van látva. 
Ez a kódolt műanyag lap teszi le¬ 
hetővé, hogy olyan computerter¬ 
mekbe is bejussanak, ahova nem 
minden közönséges földi halandó 
teheti be a lábát. Az ajtók úgy nyíl¬ 
nak meg, mint egy science-fiction 
filmben. Sajnos fényképezőgépe¬ 
met a bársonyos hangú hölgy ud¬ 
variasan elkéri és elteszi, így beszá¬ 
molómat nem illusztrálhatom fo¬ 
tókkal. 

Ebben a gyáregységben a miniszá¬ 
mítógépek tervezésével, tesztelé¬ 
sével és gyártásával foglalkoznak. 
Az óriási csarnokokban irodák szá¬ 
zai találhatók, melyeket téglafalak 
és ajtók helyett puha vászonnal 
borított, 160 X 170 centiméter ma¬ 
gas alumínium falak választanak el 
egymástól. Ez azt az érzést kelti. 






•hogy mindenki együtt dolgozik, de 
ugyanakkor minden dolgozónak 
megvan a saját területe, ahol a fa¬ 
lakra neki tetsző képeket tűzhet ki. 
Ajtók egyáltalán nem léteznek, ha 
valaki a szomszédjával akar beszél¬ 
ni, csak átszól a fal fölött. A cég 
egyik új épületében látogatásom 
délutánján 45 új irodaegységet ál¬ 
lítottak fel ezzel a praktikus és ol¬ 
csó módszerrel. 

A CÉGTUDAT 

Az irodabeosztás találkozik a cég 
vezetőségének avval az elképzelé¬ 
sével is, mely szerint a vállalat nem 
dolgozók összessége, hanem egy 
nagy család, ahol mindenki együtt 
dolgozik a közös célokért. A veze¬ 
tés nem alkalmazottaknak tekinti a 
dolgozókat, hanem elsősorban 
családtagoknak, így munkájuk 
minden formai megkötéstől men¬ 
tes. 

Azoknak a dolgozóknak, akik nem 
állnak közvetlen kapcsolatban üz¬ 
letfelekkel, vagy nem a cég legfel¬ 
ső vezetői, nem kötelező ingben, 
nyakkendőben megjelenniük a 
munkahelyen. Ha jól emlékszem, 
nem is láttam senkit így öltözve. 
„Mindenki olyan ruhát hord, ami¬ 
ben a legkényelmesebben érzi ma¬ 
gát, és így a leghatékonyabban tud 
dolgozni" - mondja Marcos. 


A dolgozók valóban azonosulnak 
cégükkel - ennek illusztrálására 
hadd említsek egy példát. Az egyik 
fejlesztő csoport munkáját figyel¬ 
tem, melynek tagjai Hewlett • Pac- 
kard számítógéppel nyomtatott 
áramköri lapot terveztek az egyik új 
termékhez. A program operációs 
rendszere az Apple Macintosh-éra 
hasonlított- vagy azt is mondhat¬ 
nám, hogy a GEOS-ra-és ezt han¬ 
gosan meg is jegyeztem. Egyszerre 
hárman is rámszóltak, hogy a Ma¬ 
cintosh szót a cég falain belül ne 
ejtsem ki. 

Az is jellemző a nagy család elkép¬ 
zelésre, hogy bárki bármikor átme¬ 
het a főnökéhez és nem kell előre 
megbeszélt időponthoz ragasz¬ 
kodni. A cégen belül keresztnevü¬ 
kön szólítják egymást a dolgozók, 
teljesen függetlenül attól, hogy a 
vállalati hierarchia melyik fokán 
állnak, így a gyár alig két hónapja 
felvett fiatal takarítónője is „Hello 
Dave"-vel üdvözölte Dávid Pac- 
kardot, a ma már a hetvenes évei¬ 
ben járó milliárdost, annak ellené¬ 
re, hogy soha nem találkoztak elő¬ 
zőleg. 


A MUNKAIDŐ 

A munkaidőben is a lehető legke¬ 
vesebb a kötöttség. A napi nyolc 
órát mindenkinek le kell dolgoznia, 
de aki nem a gyártó gépsorok mel¬ 
lett ül, maga döntheti el, hogy ezt 
milyen időbeosztásban teljesíti - 
így járhat akár tizenegyre vagy dél¬ 
re dolgozni. Ez természetesen csak 
elvben működik így, hiszen a mun¬ 
ka nem teljesen egyénileg folyik, 
megbeszélések vannak délelőtt is, 
tehát igazodni kell a többiekhez. 
Előfordul, hogy éjszaka is dolgoz¬ 
nak emberek a gyárban, anélkül, 
hogy erre bárki kötelezné őket. 
Mindenki annyi időt szánhat az 
ebészünetre, amennyit kedve tart¬ 
ja, és ha étkezés után a dolgozó 
még egy órára ki akar kapcsolódni, 
a cég röplabda és kosárlabda pá¬ 
lyái rendelkezésére állnak. Jó idő¬ 
ben a nyitott sportpályákon nagy 
mérkőzések zajlanak a déli órák¬ 
ban. A sportolás a cég érdeke is, 
hiszen minél többet mozog az al¬ 
kalmazott, annál edzettebb lesz, és 
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annál kevesebbet hiányzik a mun¬ 
kából, és elkerüli a szívinfarktust. 
A cégen belül nemcsak sportklu¬ 
bok működnek. Marcos például a 
Hewlett ♦ Packard Pizza Club osz¬ 
lopos tagja. Minden második hét¬ 
végén elmennek egy pizza-étte¬ 
rembe, és együtt pontozzák az étel 
összetevőit, a kiszolgálás gyorsa¬ 
ságát, a hely hangulatát és a va¬ 
csora többi jellemzőjét. Hétfőn ter¬ 
mészetesen egy Hewlett * Packard 
számítógéppel értékelik ki a teszt 
eredményét. 

A JÖVEDELEM 

A családias közvetlenség, a kötet¬ 
len munkaidő, a sportolási, szóra¬ 
kozási lehetőségek jó hangulatot 
teremtenek a vállalaton belül, és 
vonzzák a dolgozókat a céghez - 
de a legfontosabb motiváló erő 
mégiscsak a pénz. 

A cég a keresetek megállapításá¬ 
ban is úttörő szerepet játszik. A fi¬ 
zetések nem attól függenek első¬ 
sorban, hogy ki milyen régóta van 
a cégnél. Sőt ez egyáltalán nem is 
számít, az egyetlen szempont az, 
hogy ki milyen jól és szorgalmasan 
dolgozik. Így azonos pozícióban 
levőknél is előfordulhat, hogy a fél 
éve alkalmazott dolgozónak maga¬ 
sabb a fizetése, mint annak, aki már 
húsz éve dolgozik a gyárnál. (Az 
igazsághoz hozzátartozik, hogy 
evvel nem igazán értenek egyet a 
régi dolgozók.) Az alkalmazottak 
fizetésük egy részét kívánságuk 
szerint részvényekben is felvehetik. 
A részvényekért negyedévenként 
járulékot kap a tulajdonos, és ha a 
részvény árfolyama emelkedik, ak¬ 
kor eladásával kereshet is. A dol¬ 
gozó a zsebén érzi, hogy a cégnek 
és a termelőeszközöknek ő is tulaj¬ 
donosa, így a vállalat számára is 
előnyös, ha a részvényeket saját 
alkalmazottai vásárolják. Ezen kí¬ 
vül minden dolgozó - függetlenül 


attól, hogy részvényese-e a válla¬ 
latnak - évente kétszer részesedést 
kap a profitból, ami szintén haté¬ 
konyan motiválja a munkavégzést. 
Ezt a vezetési stílust a Hewlett • 
Packard-nál vezették be a világon 


először, majd a Szilícim Völgy töb¬ 
bi high-tech cége is átvette. így a 
szaksajtó Silicon Vally Managment 
Styie-nek nevezi, bár ma már Ame- 
rika-szerte használják és kedvelik. 

A JELEN 

Ha a régmúlt idézésével kezdtük a 
látogatásról szóló beszámolót, fe¬ 
jezzük be néhány mai adattal. 
Jelenleg közel 100 000 alkalma¬ 
zottat foglalkoztat a Hewlett * Pac¬ 
kard, és 5000 terméket állít elő 
Észak- és Dél-Amerikában, Euró¬ 
pában, Ázsiában és Ausztráliában. 
1987-es forgalma 5 milliárd dollár 
volt, ez évente 20%-kal növekszik. 
A Fortune magazin 500-as rang¬ 
sorában a forgalom alapján a 110- 
dik, a bevételek alapján pedig a 
62-dik helyet foglalta el 1984-ben. 
Az egykori alapítók ma már vissza¬ 
vonultak, de a cég részvényeinek 
9,1 %-a ma is Hewiett-é, 18,5%-a 
pedig Packard-é. Mindketten tag¬ 
jai az amerikai miliárdosok szűk 
körének. 

Szabó Gál András 


















A nyelvoktató programok azzal a célkitű¬ 
zéssel készültek, hogy a kezdő szintről in¬ 
dulók és a mérsékelt nyelvtudással rendel¬ 
kezők számára megkönnyítsék a nyelv elsa¬ 
játítását, akár egyéni, akár tanfolyami ta¬ 
nulással. 

A programok C-64-esre és PC-re készültek. 

A következő programok állnak 
rendelkezésre: 

ANGOL-1* 3 lemezen (vagy 2 kazettán) 

+ hanganyag 8 kazettán 
AI\IGOL-2* 4 lemezen (vagy 2 kazettán) 

+ hanganyag 13 kazettán 
NÉMET-1* 3 lemezen (vagy 2 kazettán) 

+ hanganyag 9 kazettán 
NÉIVIET-2* 4 lemezen (vagy 2 kazettán 
+ hanganyag 12 kazettán 
OROSZ-1 3 lemezen 

+ hanganyag 11 kazettán 
FRAIMCIA-1 4 lemezen 
SPANYOL-1 2 lemezen 
ANGOL nyelvtani gyakorlatok 1 lemeze- 
n(A *-gal jelölt programok mindkét géptí¬ 
pusra megrendelhetők, a többi csak C-64- 
esre.) 

A többlemezes programok teljes tanfolya¬ 
mi feladatanyagot tartalmaznak, tehát 1-2 
éves tanulást biztosítanak. 

A programok oktató üzemmódban nagy¬ 
mértékben megkönnyítik az ismeretanyag 
elsajátítását. A hallgató addig nem halad¬ 
hat tovább, míg egy adott rész anyagát 
meg nem tanulta. Válaszadás előtt a prog¬ 
ramban visszalépve segítséget kaphat. 
A nehézséget jelentő feladatokat félrete- 
heti a memóriába, hogy később külön fog¬ 
lalkozzék velük. A félretett feladatokat, va¬ 
lamint napi eredményét kiviheti külön le¬ 
mezre is - így összegyűjtheti a problémá¬ 
kat, hogy alkalmanként csak ezekkel fog¬ 
lalkozzék. 

Beszámoló üzemmódban szintfelmérésre, 
ismétlésre, vizsgáztatásra lehet használni 
a programokat. Nagyon alkalmasak nyelv¬ 
vizsga előtti ellenőrzésre. 


A képernyőre kiírható, illetve kinyomtat¬ 
ható információs anyag részletesen ismer¬ 
teti a programok használatához szükséges 
tudnivalókat. Elegendő azonban ennek 
egyszeri átolvasása, mert a képernyőn fo¬ 
lyamatosan megjelennek a kezeléshez 
szükséges információk. 


ÁRAK 

Vásárlók 

Programok 

Példány 

Alapár 

ÁFA Fogy. ár 

Vállalatok 

A-1, A-2. N-1. 

első 

16000 

4000 

20000 


N-2, F-1, 0-1 

második 

8000 

2000 

10000 



további 

4000 

1000 

5000 


SPANYOL-1 

első 

12000 

3000 

100 



második 

6000 

1500 

7500 



további 

3000 

750 

3750 


ANGOL nyelvtani gyak. 

2400 

600 

3000 

Oktatási, 

A-1, A-2, N-1. 

első 

6400 

1600 

8000 

művelődési. 

N-2. F-1, 0-1 

második 

5200 

1300 

6500 

ifjúsági. 


további 

4000 

1000 

5000 

egészség- 

SPANYOL-1 

első 

4800 

1200 

6000 

ügyi 


második 

4000 

1000 

5000 

intézmények 


további 

3000 

750 

3750 


ANGOL nyeivtani gyak. 

1200 

300 

1500 

Magánsze¬ 

A-1. A-2. N-1. 

N-2. F-1, 0-1 

4000 

1000 

5000 

mélyek 

SPANYOL-1 


3000 

750 

3750 


ANGOL nyelvtani gyak. 

1200 

300 

1500 


A hanganyag ára 60 perces kazettánként 200 t 50 Ft ÁFA = 250 Ft 



A programok megrendelhetők 
laz Országos Commodore 


postaeíihlí^w,, v 
1133 Budai^est, Kárpát u. 7/a, 1.11. 
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bővítések 



magyarítás 


A CALC RESULT helpek szekvenciális fileok. Ezeket 
a helpeket az EASY SCRIPT szövegszerkesztővel 
behívhatjuk, átírhatjuk, újraszerkeszthetjük és a le¬ 
mezre visszaírhatjuk. 

Hívjuk be például lemezünkről a „help 310" nevű 
file-t. Ekkor megjelenik a menü parancs angol nyelvű 
segédképernyője. Ezt a segédképernyőt az alábbi 
minta szerint írjuk át magyarra, majd írjuk vissza a 
lemezre „help 380" néven. Ügyeljünk arra, hogy 
semmilyen megjegyzés (* nb) ne szerepeljen a ké¬ 
pernyőn, mert az EASY SCRIPT-től eltérően azok 
megjelennek a CALC RESULT használata során a 
képernyőn. 

Ügyeljünk arra is, hogy egy-egy segédképernyő 
megszerkesztésénél ne használjunk fel többet, mint 
38 oszlopot és 23 sort. Az első oszlop üres marad, a 
2-39 oszlopba tetszés szerint írhatunk, a 40. oszlop¬ 
ba kerül a RETURN. 

Sajngs a magyarítás egyetlen szépséghibája, hogy az 
ékezetes betűket nem használhatjuk. De még mindig 
jobb így, mint angolul. 

Ha elkészültünk az első segédképernyővel, akkor ha¬ 
sonló módszerrel, a rnegadott minták alapján elké¬ 
szíthetjük a többit is. Ügyeljünk arra, hogy a magyar 
nyelvű helpeknek mindig „help 38"-cal kell kezdőd¬ 
niük, a harmadik számnak pedig meg kell egyeznie 
az eredeti angol help harmadik számával. 

Most már csak egy feladat van hátra: az, hogy a 
CALC RESULT-ot átprogramozzuk a magyar segéd¬ 
képernyőkre. Ezt az alábbi módon tehetjük meg: 

1. Töltsük be a progrannot. 

2. Válasszuk a diszk parancsot „D". 

3. A diszk parancs menüjéből válasszuk az „U" 
utasítást (rendszer-információk a felhasználó 
részére). 


Aki COMMODORE 64-gyel gyakran kény¬ 
szerül különböző kalkulációk elkészítésé¬ 
re, az előbb vagy utóbb találkozik a CALC 
RESULT nevű táblázatkezelő kalkulátor¬ 
ral. 

A CALC RESULT egy általános célú „elektronikus 
munkatáblázat", (egy spreadsheet), melynek segítsé¬ 
gével a program felhasználója a C-64 segítségével egy 
16000 mezőnyi táblázaton megoldhatja az eddig sok 
manuális munkát igénylő táblázat- és egyéb hasonló 
formát öltő adatfeldolgozó és adatkezelő munkát. 

A program kitűnő lehotdaéget biztosit: 

• •nagy adatállományok táblázatos formában 5 * kivételével. Itt a 8-as menüpontot 

torteno rugalmas tarolására, (OTHER) kell választani. 

• a táblázatos kalkulációk automatikus elvégzé- |„|g g fentiekben leírtak szerint jártunk el, akkor a 

- 1 a. 1 - 1 11 - CALC RESULT programunk ezentúl majdnem ma- 

• a beépített műveletek segitsegeyel a legbo- gyg^ nyelvű helpekkel fogja segíteni a munkánkat, 

nyolultabb egyenletek megoldására, f »j a 

• a táblázatok adatainak módositásával gazda- „ . 

sági műveletek szimulálására, Monti József 

• táblázatok változatos és könnyen kezelhető 

megjelenítésére, HENU parancsok ************ 

• az adatok hisztogram formájában történő « ^ 

megjelenítesére, If-Bs B1 ank ........ Tor l i a kurzor ír 

• az eredmények különböző formátum szerinti ^ alatti mezőt * 

nyomtatásra, , , , *D: Disk parancs.Disk kezelesi üzem- ■» 

• az adatok DIF file formátum szerinti elokeszi- „ , x.„. „ 

tésére egyeb feldolgozó programok szamara. . . 

A könnyű kezelhetőség érdekébin a program futása parancs.Szerk.-i üzemmódra * 

interaktív üzemmódban történik. * való áttérés * 

A parancssorban angol nyelvű üzenetek jelennek For-matum p... Bekapcsol ja a mező * 

meg, amelyek a folyamatban lévő tevékenységre * -formatálo állapotot * 

utalnak. Blobal p.Formátum es oszlop * 

A különböző végrehajtó parancsok kezdőbetűjük * szélesség beállítás * 

beütésével aktiválható. A program rendkívül sok pa- *L: Leave.Címke,ablak utasítás* 

ranccsal rendelkezik. Ez nagyon hasznos, hiszen ez ♦ -felodasa * 

nagy kényelmet biztosít az angol nyelvet ismerő fel- Order.Átszámítás * 

használónak. Ha nem tud angolul a felhasználó, ak- •*P: Page parancs.Lap funkciók * 

kor viszont nem győzi lapozni a magyar nyelvű fel- *Q: Quit.Program vege * 

használói kézikönyvet. Pedig van segítség. A párán- *R; Rékaikulate.. Ujraszamitasí típus *q 

csők rövid (angol nyelvű!) leírása segédképernyőről * kijelölése. Lehet; * “ 

(help) meghívható. Automatikus Manuális* 

A munkánkat jelentősen könnyítené, ha magyar . Ismetelt karakter * 

nyelvű segédképernyőt használnánk. Erre is van le- * * 

hetőség! . 




hel p 














help 385" "help 383" "help 381 


^5' BŐVÍTÉSEK 

^B****#»**** DISK parancsok ************ 
* # 
* * 
* * 
*B: Backup.... Másolas a munkalemezről* 

* Drive 0 —> Drive 1 * 

*C; Catalog...Megjeleníti a munka- * 

* lemezen létrehozott * 

* munka—file-k nevet * 

*D: DIF-tile..DATA INTERCHANSE FORMA * 

* szabványos adatszerk. * 

* ki vitele,V.beolvasása * 

*E: Erase.Fiié torlese a lemezről* 

*1: Init.Lemez műveletek során * 

* keletkezett hiba meg- * 

* szüntetése(inicializal)* 

*L; Load.Munkaterület beolvasása* 

*N: New....... Lemez formatálasa * 

*S: Savé.Munkaterület kimentese * 

*U; User Reg..Rendszer—információk * 

* a felhasználó reszere * 

* * 
************************************** 

********* FORMÁTUM parancsok ********* 
*C: Color.Kurzor alatti terület* 

* szin megvalasztasa * 

*8: Global.globális formátum * 

* bekapcsolása * 

* * 

*M; Maximum.Maxi mali poritossag * 

* kivalasztasa * 

*1: Integer.Egész szám * 

* kijelölése * 

*í: .Kéttizedes pontosság * 

* bekapcsolás a mezőben* 

* * 

*L: Left.Balra igazítás * 

* a mezőben * 

*R: Right. Jobbrra igazítás * 

* a mezőben * 

* * 

**: .Egész szamok helyette-* 

* sitese az érteküknek* 

* megfelelő számú * 

* csillaggal * 

************************************** 

*********** LAP parancsok ************ 

* * 

* * 
* * 
*A: Add.Lapok összeadása a * 

* kifejezések, címkék * 

* ellenorzesevel * 

*C: Copy.Másolás másik lapra * 

*D: Delete....a megadott lap torlese * 

*E! Erase.Memória torlese * 

*8: Get.Lap behozatala lemezről* 

* * 
*N; Negate....Elojelek felcserelese * 

* (+ and —)a lapon * 

*P; Pút.2, lap kivitele * 

* a memóriából lemezre * 

* * 

*R: Renumber..Lapok atszamozasa. * 

*-*-: .Lapok összeadása * 

* * 
* * 
* * 

: ************************************** 


********** EDIT parancsok ************ 
*C: Copy...Adattartomany atmasolasa * 

* egy másik területre * 

*D: Delete.Sor v. oszlop torlese * 

■»B: Braph. . Hi sztogram előállítása * 
*1: Insert.Uj,urBS sor v. oszlop * 

* létrehozása * 

*M; Move...Adatformátum eltolása más * 

* felhasználói területre * 

*P: Print..Direkt v. formátum * 

* nyomtatási kép előállítás * 

*R: Repl...Adattartomany ismétlésé * 

* más felhasználói tér.-en * 

*S; Split..Képernyő vizsz. v. függ. * 

* osztása * 

*T; Title..A képernyő bal szélén let-* 

* rehoz egy fix pontot amely* 

* fixen rögződik es címként **^ 

* alkalmazható a feldolgozas*tD 

* során * 

*W: Window. Ablak definiálása a *^ 

* képernyőn # m 

************************************** f- 

********* GLOBÁLIS parancsok ********* 

* * 

* * 

* * 

* * 
*C: Column width...Oszlopszelesseg * 

* beállítása * 

(min.5, max 18) * 

* * 

*F: Formát.Formátum * 

* beal1itasa * 

* * 

*R: Rékaikulate.... Az egyes lapok * 

* ujraszamitasa a * 

legnagyobb számú * 

* oszlopnak a követ * 

■* lap Alfa oszlopába* 

* való átvitellel. * j,. 

* * 00 

* * 

* * 0 - 

^ pH 

* *^ 

**************************************: 

*******************************ít****** 

* * 

* * 

* * 

* 1 = VIC 1515/1525 Grafikus Printer * 

* 2 = VIC 1520 Printer/Plotter * 

* 3 = VIC 1526 Printer * 

* * 

* Nyomtató típusa. * 

* * 

* Nyomtató eszköz szama. * 

* * 

* Lemezmeghajtó eszköz szama.... * 

* * 

* Oldalankénti sorszám. * 

* * 

* Soronkénti karakterszam. * 

* * ^ 

* Bal margó. *(0 

. 1 . ^ 

* * 

* * °- 

* « OJ 

************************************** f 
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INFOSZTAR 


11 647,- Ft 


Rajzos videofilmek készítését, vetítését segíti elő 


LEXIKON 


7 356,- Ft 


Képek, ábrák, szövegek katalogizálását, ABC szerinti rendezését 
végzi. 


szállítások 

OPTIMALIZÁ¬ 

LÁSI 

SZERVEZÉSE 


Data-Basic~64_11 647,- Ft 

Általános kereső, karbantartó programot tartalmaz. 
LEHETŐSÉGEI: 

• Többkulcsú index-szekvenciális file-kezelés 

• Rekord tároló, módosító, kereső utasítások 

• Több szempont szerinti keresés, listázás 

ŰTVONALTERVEZÖ 

PROGRAM_4 904,- Ft 

Optimális útvonal meghatározás. 

lSES 15 938,-Ft 

Interaktív statisztikai kiértékelő rendszer. 

150 000 adat feldolgozására alkalmas. 

LEKÉRHETŐK: 

Alapstatisztikák, hisztogrammok, többdimenziós táblák, 
indexek, itemanalízis. 

Resh-modell, standard statisztikai próbák, normalitásvizsgálat, 
klaszteranalízis, varianciaanalízis, faktoranalízis, 
regresszióanalízis. 


ÉASY SCRIPT 

5517,- Ft 

Magyar ékezetes karakterekkel. 

C 64 EPROMÉGETÖ 

19 864,- Ft 


DBASIC 

9 312,- Ft 


IS-BASIC 

1 237,- Ft 


BASiC-PULI 

2 500,- Ft 

Kezdő programozók részére, segíti a programozást. 

Sp-180-hoz magyar ékezetes 


KARAKTERKÉSZLET 

2 545,- Ft 


ANGOL SZÓTÁR 

1 471,- Ft 


DIGITEX 

3 678,- Ft 

Ékezetes szövegszerkesztő. 

NEBULÓ 

1 165,- Ft 

Basic oktató C 64-re. 

MÁTRIX-64 

4 904,- Ft 

Táblázatkezelő. 

ZÉRÓ POWER 

20156,- Ft 


64 Kbyte-os RAM-disk és tárbővítő. 


DANA- 

IDA 

Olyan szátlftási feladatok 
megoldását tesad'l^ető' 
vá, a feladóhwyek- 

rMRozvetlenüL vígtyj^tra- 
l^>ifráiDkí;m .. 

ke^;' ^ \J4ií0o*WBÍviékre 

A p^nrar^mal 
rozh^to, "lío^‘#H*'*fogadó-- 
helyékjreftíéiyik úton, me¬ 
lyik féladóhelyrőt, mekko¬ 
ra mennyiséget kell szállí¬ 
tani akkor, ha azt akarjuk, 
hogy a szállítási költség, 
vagy a szállítási munka 
minimális legyen. 

A program alkalmas a tá¬ 
volsággal arányos és a tá¬ 
volság -osztályközökhöz 
tartozó szállítás egység- 
költségek figyelembevé¬ 
telére is. A szállítási útvo¬ 
nalakhoz tartozó fajlagos 
szállítási költségek köz¬ 
vetlenül is megadhatók, 
vagy az utak hossza, vagy 
a feladó-, fogadó-, illetve 
átrakóállomások koordi¬ 
nátái alapján a prograrn 
szániítja őket. Az egyes 
útvonalakon szállítöttL a 

fetadóáltöniásokrót el¬ 
szállított, az átraköállo- 
másokon átrakott, és a fo¬ 
gadóállomásokra szállí¬ 
tott mennyiségek alulról 
és felülről is korlátozha¬ 
tók. 

A szállítás közben keleti 
kező veszteségek is figye¬ 
lembe vehetők. Ha a fel¬ 
adható mennyiség kisebb, 
mint a fogadóállomások 
szükséglete, akkor a prog¬ 
ram azokra a fogadóállo¬ 
másokra tervez szállításo¬ 
kat, ahová a legkisebb 
költséggel lehet szátlltaní. 














































Örömmel fedeztem fel a könyvesbolt polcán ezt 
a könyvet. Régóta vártam már egy ilyen témájú, 
a C 64-es és a külvilág összekapcsolásáról szó¬ 
ló művet, úgy döntöttem, hogy egy régóta kere¬ 
sett könyv nem maradhat ki a gyűjteményem¬ 
ből, és bele sem lapozva vittem a pénztárhoz. 
Sajnos, az elhamarkodott döntéseknek sosem 
lesz jó vége - így jártam én is. Csak otthon 
derült ki, hogy majdnem hiába fizettem ki 249 
Ft-ot. Hogy miért alakult ki bennem ez a véle¬ 
mény? Megpróbálom leírni. 

Ez a könyv a Data Becker - Novotrade által megjelen¬ 
tetett sorozat egyik tagja. Meglepő, hogy csak most 
került a boltokba, amikor a C 64 már hazánkban is a 
lefutó gépek közé kerül lassanként. Ennek azonban 
még nem lenne különösebb jelentősége, annak viszont 
igen, hogy a könyv felépítése, tartalma meglehetősen 
ellentmondásos. 

A szerző azt ígéri, hogy bemutatja a robotika alapjait, 
a robotépítés egyszerűbb módjait. Szerinte ehhez 
mindössze alapfokú elektronikai ismeretek szüksége¬ 
sek. Mint később kiderült, ezek az ismeretek kb. egy 
jobb képességű műszerész tudásszintjén kell, hogy 
legyenek. Néhol olyan szakkifejezéseket használ, vagy 
olyan kapcsolásokat közöl, amelyek megértéséhez 
nem elég az alapfokú ismeret. Azt is hiányoltam, hogy 
a kisebb részegységek nincsenek kidolgozva, csak át¬ 
siklik felettük, holott a kivitelezésnél ennek döntő sze¬ 
repe lehetne (pl. a robotkar mechanikai fölépítése). 
Összességében; meglehetősen kevés újdonságot talál¬ 
tam. Kezdőknek viszont hasznos lehet a könyv végén 
található táblázat az IC-k és tranzisztorok lábkiosztásá¬ 
ról. 

Egy kicsit részletezve: a könyv 5 fejezetből áll, melyek 
további alfejezetekre oszlanak. 

1. Bevezetés 

Itt megtudhatjuk, hogy mire számíthatunk, mit várha¬ 


tunk ettől a könyvtől. Sajnos, a továbbiak nem egészen 
fedik az ígérteket. 

2. Alapok 

Néhány-a robotikával kapcsolatos-elméleti tudniva¬ 
ló ^y kis történelmi áttekintéssel. 

3. ötletek - programok - kapcsolások 
Stílszerűen ez a leghosszabb fejezet, lévén, hogy ez a 
fő téma. Sajnos az itt uralkodó rendszertelenség miatt 
néhányan esetleg a számítógépüket is veszélyeztethe¬ 
tik. Ugyanis előbb a motorvezérlés, szimulációs modell 
és a fénykapcsoló kerül ismertetésre, majd csak ezek 
után derül ki, hogy az eddigi kapcsolások egyike sem 
kapcsolható közvetlenül a számítógéphez, ehhez egy 
meghajtófokozat szükséges. Ha valaki megépíti vala¬ 
melyik kapcsolást, és ki is próbálja (meghajtó nélkül), 
akkor biztos, hogy búcsút mondhat a gépének. 
Hiányos a gyakorlati kivitelezés leírása. A konkrét meg¬ 
valósítást túlságosan az olvasóra bízza, pedig ennek 
- mint már írtam - néha kulcsfontosságú szerepe lehet. 
A közölt kapcsolásokhoz szükséges alkatrészek nehe¬ 
zen, esetleg egyáltalán nem szerezhetők be (pl. a 
USER-port csatlakozója). Szerencsésebb eset, ha 
egyes alkatrészek helyettesíthetők, ehhez viszont gya¬ 
korlati ismeretek kellenek (vagyis kezdők számára ne¬ 
hezen járható út). A kapcsolások megépítéséhez is 
elengedhetetlen a gyakorlati tapasztalatok megléte. 
Ismerni kell a nyomtatott áramkör tervezését-készíté- 
sét, hiszen ehhez sem ad semmiféle útmutatást. Jó, ha 
tisztában van az olvasó a félvezetők működésével is, de 
az sem árt, ha a szakkifejezések, rövidítések jelentését 
is tudja. 

A kapcsolásokat működtető programokat közli, elég 
részletes leírással. Ez jó pont, viszont a meg nem épít¬ 
hető kapcsolásnál nem sokat ér. 

4. Némi fantáziával 

Nem nekünk, magyaroknak való rész. A szerző a BIG- 
TRAK nevű programozható autóra hivatkozik, ami ná¬ 
lunk nemigen szerezhető be. Ha valaki mégis megve¬ 
szi, nem hiszem, hogy lesz szíve szétbontani egy ilyen 
drága masinát. Itt is a rendszertelenség uralkodik. 
A visszajelzéssel foglalkozó résznek a 3. fejezetben 
lenne a helye. 

5. Tegyük professzionálissá 

Mint a cím is mutatja, ennek a fejezetnek a robot 
„profivá" varázsolása lenne a célja (nekem eddig nem 
sikerült - vajon miért?). 

Hang: érdekes, de reménytelen. Speciális beszédszin¬ 
tetizátort mutat be, ami nálunk megint csak nem kap¬ 
ható. 

Robotkar: amiről eddig egy szó sem esett, azt most 
kész tárgyként kezeli. 

Egykártyás számítógép: elmeséli, mi is az a RAM, 
ROM, EPROM, valamint, hogy a számítógépben mik¬ 
roprocesszor is található. Hát nem aranyos? 

A látás és a hallás: újabb mese, ezúttal egy módosí¬ 
tott dinamikus RAM-ról, és a beszédfelismerés megva¬ 
lósításáról (mindez két és fél oldalon!). 

Az utolsó mondat szerint a számítógépünk most már 
alkalmas a beszéd felismerésére és megértésére - én 
kételkedek ebben. 

Végül csak annyit, hogy kezdőknek-a szer¬ 
ző állításával ellentétben - nem ajánlható 
a könyv. Haladóknak viszont túl keveset 
ad. Ezzel a könyvvel talán csak a közép- 
útón haladók járhatnak jól, nekik viszont a 
beszerezhetetlen alkatrészek okozhatnak 
gondot. Igaz, ez nem a szerző hibája. 

Az egészet összegezve: kár, hogy az eddig 
oly színvonalas Commodore-sorozatban 
ez a könyv is bekerült. 

Kaszás Attila 






AMIGA 

SZOFTVERPIAC 


Az Amiga még mindig csak álom a Commodore 
kedvelők többsége számára. Ám a géppel rendelkezők 
és a gép iránt érdeklődök tábora napról napra nő. 
Ezért úgy gondoltuk, itt az ideje, hogy lehetőség 
szerint rendszeresen közöljünk e géppel kapcsolatos 
anyagokat. Most elsőként az Amiga szoftverpiacra 
kukucskálunk be. Legközelebb a hardverpiacot 
„látogatjuk meg", s azután egy-egy dologgal 
részletesebben is igyekszünk foglalkozni! 


A gépet az Amiga atyjának nevezett 
Jay Miner a világ legjobb játékgépé¬ 
nek szánta. Épp ezért úgy ten/ezték, 
hogy alapkiépítésben pusztán egy 
modulcsatlakozója lesz (még billen¬ 
tyűzet sem), a hogy azt an nak idején az 
elsősorban Atari gyártmányú játékgé¬ 
peknél megszokták a vásárlók. Közben 
a terv hálistennek megváltozott, nem 
játékgép lett, sőt nagyon is jól használ¬ 
ható professzionális célokra. Mégis a 
játékprogramokban mutatkozik meg a 
gép maximális tudása. 

Igen jó példa erre a Defender of the 
Crown nevezetű, C 64-es változatá¬ 
ban is ismert játék. Jól megfigyelhető 
a játék menete során a multitasking 
(mozgó grafika, zene és programbe¬ 
töltés egyidejűleg), valamint a nagy- 
felbontású grafika. A program színvo¬ 
nalát jól illusztrálják a közölt színes 
képek. 

Az Amiga egér-ablak-menü rendsze¬ 
rét (erről bővebben később) a játékok 
egy része is kihasználja. így például a 
kalandjáték kedvelői számára nagyon 
érdekes lehet az Uninvited, vagy a 
Déjá Vu nevezetű adventure, amely¬ 
nek a kezelése teljes egészében az 
egérrel történik. Nincs szükség többé 
hosszadalmas szótárlapozgatásra, 
minden néhány (egyszerű) szó isme¬ 
retével megoldható. Csak egy példa: a 
játékos meg kívánja vizsgálni a szek¬ 
rényt: csupán az egérmutatóval rá¬ 
megy a szekrényre, megnyomja a 
gombot és a program máris adja a 
szekrényre vonatkozó információkat. 
Szimulációk terén is eddig soha nem 
látott minőség érhető el az Amigával. 
A The Surgeon nevezetű szimuláció 
egy teljes operáció elvégzését teszi le¬ 
hetővé a beteg megröntgenezésétől 
kezdve egészen a műtét levezetéséig. 


A grafika teljesen élethű (nem is aján¬ 
lott azoknak, akik nem bírják a vért), jó 
felkészülést jelenthet a jövendő orvo¬ 
soknak. 

Természetesen nem hiányoznak a 
sport, lövöldözés, stratégiai és ügyes¬ 
ségi játékok sem. Ezek sok mindenben 
hasonlítanak a C 64-es játékokra, de 
lényegesen szebb grafikai kivitelezé¬ 
sük és brilliáns hangjuk sokkal élveze¬ 
tesebbé teszik azokat. Jó példa erre a 
Silent Service játék, mely gyakorla¬ 
tilag megegyezik a C 64-es változatá¬ 
val, csak szebb. 


A játékokhoz nem minden Amiga tu¬ 
lajdonos jut hozzá. Van azonban két 
olyan program, amelyet minden gép¬ 
hez hozzáadnak, így ezekről is kell 
szólni. 

Ez az a program, amivel talán legtöbb¬ 
ször találkozik az Amiga használója, 
A Workbench szó jelentése „munka¬ 
pad". Ez egy Geos-hoz hasonlító 
rendszer ablakokkal, menükkel, egér¬ 
vezérléssel. Lényegesen gyorsabb vi¬ 
szont a Geos-nál, elméletileg korlátlan 
számú ablakot tud egyidejűleg nyitva- 
tartani. Mivel maga az egér-ablak- 
menü rendszer fő vezérlő rutinjai 
ROM-ban vannak (a régebbi kiadású 
Amiga 1000-eseknél még lemezen 
voltak), bármilyen más program is 
könnyen használhatja azokat. Volta¬ 
képpen a Ví/orkbench tehát egy teljes 
operációs rendszer. Így aztán a leg¬ 
több alkalmazói program (szöveg- 
szerkesztés, adatbáziskezelés stb.) 
ugyancsak egérrel-menükkel irányít¬ 
ható, ami nagyon megkönnyíti a hasz¬ 
nálatukat. 


A Microsoft cég Amiga Basic-je 
is az egér-ablak-menü rendszert 
használja, ami el is várható a 100 
Kbyte méretű programtól. (Csak 
nagyságrendi összehasonlításként: a 
C 64 Basic-je csupán 12 Kbyte-os.) 
A programok számára rendelkezésre 
áll az editor ablak, a parancsok ki¬ 
adására (load, savé stb.) a parancs 
ablak, míg a futó program outputjai 
számára egy harmadik ablak. 
Könnyűszerrel megoldható például az, 
hogy a futó programmal egyidejűleg 
lépésről lépésre kövessük az editor ab¬ 
lakban, hogy éppen melyik sornál tart 
a végrehajtás. 

Néhány adat az editorról: szabá¬ 
lyos szövegszerkesztési funkciók áll¬ 
nak rendelkezésre (terület törlése, át¬ 
másolása vagy mozgatása), soronként 
142 karaktert tud ábrázolni. 
Természetesen full screen editor, 
tehát korlátozás nélkül lehet a prog¬ 
ramlistában fel-le lapozni. 

A program hibakeresését szolgálja az 
ismert Trace (nyomkövetés) üzem¬ 
módon túl a program léptenként! 
végrehajtásának lehetősége is. A Ba¬ 
sic programok számára alaphelyzet- 
ben 25 Kbyte áll rendelkezésre, de mi¬ 
vel emellett a rendszerben 200 Kbyte 
szabad, a CLEAR paranccsal át lehet 
szervezni a memória felosztást és a 
Basic programok rendelkezésére lehet 
bocsátani a 200 Kbyte-ot. 

Maga a nyelv nagyon sok ügyes lehe¬ 
tőséget kínál. Lássuk először az általá¬ 
nos (ill. a strukturált) programozást 
elősegítő utasításokat, megoldásokat. 
A legfontosabb előrelépés az ed¬ 
digi BASIC-ekkel szemben az, 
hogy nincsen szükség sorszá¬ 
mokra. Az esetleg mégis szükséges 
Goto utasítások címkékre ugorhatnak, 
a következő módon: 










Goto oda 


oda: 


Ugyancsak a program jobb struktu¬ 
ráltságát szolgálja a While-Wend 
ciklus. A használata a következő: 
While feltétel 

Wend 

Nagyon hasznos a szubrutinok név 
szerinti hivatkozása. A szubruti¬ 
nokat pusztán a nevük megnevezésé¬ 
vel lehet meghívni, tehát pont úgy vi¬ 
selkednek, mint az „igazi" Basic utasí¬ 
tások. 

Pl: 

hello 

Sub hello static 
print „szia" 
end sub 

Nem kall tehát azzal törődni, hogy hol 
is van az a bizonyos rutin, amint azt pl. 
a C 64 Gosub-Return kombinációja 
nagyon is megköveteli. 

De ezek olyan dolgok, amit a C 64 
felhasználók is ismerhetnek a Simons 
Basic-ben. 

Amit viszont nem nagyon ismerhet¬ 
nek, az a példaszerű grafika- és 
zenekezelés. Az Amiga összes gra¬ 
fikai módjába (a 4096 szín egyidejű 
használatát engedélyező HAM kivéte¬ 
lével) beléphetünk a SCREEN pa¬ 
ranccsal a megfelelő paraméterek 
megadásával. Ez a parancs egy para¬ 
méterektől függő új képernyőt nyit 
meg, amelyen aztán szabadon lehet 
dolgozni. (Egy érdekes adat: egy 


640*400-as képfelbontású 16 színű 
képernyőnek 128 Kbyte-ra van szük¬ 
sége.) A képernyőn lenet azután abla¬ 
kokat megnyitni; amelyek egymástól 
független output helyek lehetnek. Erre 
szolgál a WIN DOW utasítás. Miután 
megvan a képernyő az ablakokkal, már 
csak a színekre van szükség. A PA- 
LETTE utasítás segítségével a 16 
vagy 32 használt szín kiválasztható a 


4096 lehetséges közül. 

Most már készen állunk a rajzolásra. 
Rajzolhatunk pontokat a PSET pa¬ 
ranccsal, vonalakat a LINE parancs¬ 
csal, vagy köröket, ellipsziseket a 
CIRCLE paranccsal. Megadható az 
is, hogy azok a vonalak, amelyeket az 
egyenesekhez vagy körökhöz felhasz¬ 
nál a gép, milyenek legyenek (pl. 
szaggatott vonal): erre szolgál a PAT- 
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TERN utasítás. (Az utasítás vagy pa¬ 
rancs legtöbb esetben felcserélhető, 
mivel majd mindegyik használható 
utasításnak és parancsnak egyaránt.) 
Nem lenne jó a BASIC, ha nem lehet¬ 
ne a gép hardver adottságait jól ki¬ 
használni, az eddig leírtak ugyanis, bár 
lényegesen gyengébb minőségben, 
de pl. a C 64-en is megoldhatóak. Ami 
viszont csak komplex gépi kódú ruti¬ 
nokkal oldható meg a C 64-en, az a 
képrészek villámgyors mozgatá¬ 
sa. Vannak ugyan sprite-ok is az Ami¬ 
gán, de eléggé korlátozottak. Kicsik és 
kev^ színt tudnak kezelni. Ezért cél¬ 
szerűbb a Blítter chip használata, 
amellyel szabadon megválasztható 
képernyőterületek mozgathatók egyik 
helyről a másikra, másodpercek szá¬ 
zadrésze alatt. Hasonló a scroll funk¬ 


ciója is. Lehetőség van ugyanis nem¬ 
csak a teljes képernyő scrollozására, 
hanem egy tetszőlegesen meghatáro¬ 
zott négyszögnyi terület mozgatására 
is. 

Könnyűszerrel használható a szá¬ 
mos karakterkészlet bármelyi¬ 
ke. (Mintegy 10-féle áll rendelke¬ 
zésre, de szabadon definiálhatóak 
újak is.) így aztán a szövegesen 
kiírt információk is változékonyan 
szerkeszthetőek meg. 

A hang programozására szol¬ 
gáló BASIC parancsokkal nem le¬ 
het olyan jól kihasználni a gép ösz- 
szes zenei tulajdonságát mint a 
grafikaiakat. BASIC-ből teljesen 
érthető beszéd generálható bármi¬ 
lyen nyelven, nem úgy mint a C 64 
SAM/RECITER programjával. A 


rendszer ugyanis a nemzetközi fo¬ 
netikus beszédet ismeri. Ha tehát 
valaki írna egy programot, amely a 
magyar szöveget fonetikussá átírja, 
akkor megoldható az, hogy az 
Amiga érthetően beszéljen magya¬ 
rul. A zeneprogramozásra összesen 
két utasítás szolgál: a SOUND és 
WAVE. A SOUND paranccsal le¬ 
het a hang jellemzőit beállítani 
(hangerő, hangmagasság stb.), 
míg a WAVE a hullámforma meg¬ 
határozására szolgál. Mivel az 
AMIGA tetszés szerinti hullámfor¬ 
mát képes előállítani, sok hangef¬ 
fektus érhető el. A hangok egy¬ 
mással való szinkronizálása, szűrők 
stb. nem programozhatóak BA¬ 
SIC-ből, így szükség lehet gépi 
kódú rutinok használatára. 



SIMULATION 

SUSPENDED 





















PROGRAM- 

NYELVEK 


Az Amiga 256 Kbyte ROM-ban 
rejtőző operációs rendszerét jó¬ 
részt C nyelven írták, így érthető, 
hogy C nyelven maximálisan 
felhasználhatók a rendszerru¬ 
tinok. A két legelterjedtebb 
C Compiler (Aztec C és Lattice C) 
teljesen megfelel a Kernighan- 
Ritchie féle C szabványnak, így a 
más gépeken (pl. a C 64-es Data 
Becker C compilerjén) szerzett 
C ismeretek azonnal hasznosítha¬ 
tók. 

A. maximális teljesítményt As¬ 
semblerben lehet ebből a gépből 
is kicsalogatni. Nagyon jó segédlet 
ehhez a Data Becker cég Pro¬ 
fimat programja. Három külön 
ablak áll rendelkezésre egy időben 
az Assembler, a debugger és for¬ 
ráskód számára, tehát a programo¬ 
zás során nagyon jól áttekinthető 
marad a készülő program. 

A magasabb szintű programnyel¬ 
vek kedvelői is bőven válogathat¬ 
nak számos Pascal, l\/lodula-2, 
Lisp, Forth, Prolog stb. változat 
között. 

Végül egy nagyon érdekes BASIC 
változatról. Mivel a BASIC teljes 
egészében lemezről kerül betöltés¬ 
re, mi sem könnyebb, mint a BA¬ 
SIC változatok cserélése. Ezért je¬ 
lent meg a True-BASIC, amely¬ 
nek az a fő érdekessége, hogy 
Compilerként dolgozik (hasonlóan 
az Oxford-Pascal-hoz a C 64-en): 


először lefordítja a BASIC progra¬ 
mot és csak azután futtatja. Ezzel 
természetesen jelentős sebesség- 
növekedés érhető el. 

Számos szokásos alkalmazói prog¬ 
ram létezik már az Amigára (szö¬ 
vegszerkesztők, kalkulációs prog¬ 
ramok stb.). Azon túl, hogy mind 
egér-menü-ablak orientált, ezek 
alapvetően nem különböznek a 
más számítógépeken megismert 
hasonló programoktól. Néhány 
dolgot viszont egyszerűen techni¬ 
kailag nem lehet más gépeken 
megvalósítani ilyen minőségben. 
Természetes, hogy ez a különleges 
tudás a grafika, az animáció és a 
zene területén domborodik ki. 


GRAFIKA ÉS 
ANIMÁCIÓ 


A grafika legjobb demonstrációja 
lehet a Deluxe Paint II rajzolóp¬ 
rogram, amely képes 320 x 200-as 
és 640 X 400-as felbontásban dol¬ 
gozni, 32 szín egyidejű használata 
mellett. (Vannak persze olyan raj¬ 
zolóprogramok is, amelyek képe¬ 
sek mind a 4096 színt egyidejűleg 
a képernyőre varázsolni.) A Deluxe 
Paint II a szokásos funkciókon túl 
számos nagyon hasznos dolgot 
nyújt: fokozat nélküli kicsinyítés, 
nagyítás, görbítés, forgatás térben 
és síkban stb. Az így elkészített rajz 
azután háttérül szolgálhat az ani¬ 
mációhoz. 

Ma még a legkiugróbb teljesítmé¬ 
nyű a VidoScape 3D animációs 


program, amely két fő részből áll. 
Egy editorból, amellyel megszer¬ 
keszthető a mozgatni kívánt tárgy 
térbeli képe, valamint az animátor- 
ból, amely a már megtervezett tár¬ 
gyakat képes térben mozgatni, tet¬ 
szőleges pályán, tetszőleges háttér 
előtt. Használhatóak a filmtechni¬ 
kából ismert kameramozgások is: 
kamera közelít, távolít, fordul. Ily 
módon valóban impozáns filmek 
készíthetők. 


ZENE 


Amit a Sonix program tud, az leg¬ 
feljebb a profi szintetizátorokhoz 
hasonlítható. Szabadon definiál¬ 
ható hullámforma, külső szinkroni¬ 
zálás, különféle szűrők stb. Az így 
létrehozható „hangszerekkel" az¬ 
után komplex dallamok építhetők 
fel, amelyek már-már egy Jan Mi- 
chel Jarre vagy Vangelis hangzás 
színvonalát is megközelítik. 


EMULÁTOROK 


Akinek esetleg kevés az Amigára 
meglevő néhány ezer program, az 
egy-egy emulátor segítségével 
bármiféle hardver bővítés nélkül 
futtatni tudja az IBM PC progra¬ 
mokat 80-90%-os kompatibilitás¬ 
sal (pl. dBase III, Multiplan), a 
C 64 programokat, vagy az ATARI 
ST programokat. 

Látható tehát: igazán mindenki ta¬ 
lálhat az igényeinek megfelelő 
programot a Commodore Amigá- 

ifj. Tomka Miklós 



















































UGRÓTÁBLA 


A GEOS az applikációk és accessoryk programozásához nagy segítséget adhat, ha 
tudjuk a számunkra fontos rutinok belépési pontjait. Biztosan mindenkinek kedves 
emlék, mikor a C 64 KERNAL ugrótábláját - magyarázatokkal ellátva - először láthatta. 
Hirtelen leegyszerűsödött a programozás, ha egy kiíró rutinra, billentyúbekérö rutinra 
lett szükségünk. Ezeket a rutinokat nem kellett még egyszer újból a saját programunk¬ 
ban megírni, hanem használtuk a KERNAL-ban már meglevőket. Ez más nagy előnnyel 
is járt, méghozzá azzal, hogy ami programot írtunk, az egészen addig, míg a C-64 
KERIVAL ugrótáblája nem változik, kompatibilis marad az új KERNAL fejlesztésekkel. 
A GEOS is rendelkezik egy ilyen ugrótáblával. Ezen a táblán keresztül érhetjük el a 
GEOS KERNAL rutinjait. Nagy a hasonlóság a normál KERNAL-lal, hiszen bármely 
GEOS-változat alatt írtuk is programunkat, az kompatibilis marad az új GEOS-verziók- 
kal, ha a rutinokat az ugrótáblán keresztül hívjuk. A GEOS VI.0 és a GEOS V1.2 között 
sok különbség van, több rutin más címre került, és a felépítése is megváltozott. Az 
ugrótáblában viszont ugyanott szerepelnek a megváltoztatott rutinok is. 

Ha hozzájutunk az ugrótáblához, akkor nekiláthatunk végre igazi GEOS applikációé 
programokat írni. 

Az itt megkezdett sorozatban nemcsak az ugrótábla felépítése, hanem használatához 
szükséges paraméterek is megtalálhatóak. 


Tartsuk be azt a fontos szabályt, hogy az ugrótáblát 
használjuk, mivel így a későbbi GEOS változatokkal is 
kompatibilis marad a programunk. 

Alapvető tudnivalók az ugrótáblában szerepló 
fogalmakhoz: 

Szó: két byte-on tárolt érték. 

Érték = első byte + hátsó byte x 256 

Job: Kijelölt rutin, amelyet a főhurokban többször 

(akár egyszer is) végrehajt a rendszer. 


JOB KEZELÉS 


C100JMP$E360 IRQ vektor 

] 


Job 1 : Az egér mozgás, és állapot lekérdezése 
Job 2: Az első időcsoport idejének csökkentése 
Job 3: A második időcsoport idejének csökkentése 
Job 4: A cursor lekérdezése, ha a $8464 címen a 7. bit 
1 -es, akkor nincs változás. 

Job 5: $850A címen levő duplaszó csökkentése 
Cl 03 JMP $9E7F Pröcessiniteljárás iniciali- 
zálás 

Az 1. Jobpuffer feltöltése. 

Paraméterek: - Akku: A Job-ok száma 
- $02,$03: A táblázat címe 
A táblázat felépítése: 

Jobcím (Job1) Alacsony byte 
Jobcím (Job1) Magas byte 
Időérték Alacsony byte 


Időérték Magas byte 

Jobcím (Job2) Alacsony byte 
Jobcím (Job2) Magas byte 
Időérték Alacsony byte 

Időérték Magas byte 

És ugyanígy tovább. A táblázatba sorba felvett dob¬ 
okat sorban hajtja végre a rendszer. Az időérték a vég¬ 
rehajtás gyakoriságát határozza meg. A GEOS KER- 
NAL-tól egy állapot byte-tot kap minden egyes Job, 
hogy a felfüggesztést, megszakítást le tudja kezelni. Az 
IRQ a Jobhoz tartozó időt 0-ig lecsökkenti, és akkor 
kapja meg a vezérlést a Job. Az állapotbit kiosztása a 
következő: 

7. bit: Az IRQ által lefoglalt bit. Ha ez engedélyezve 
van ( = 0) akkor az IRQ vektor csökkenti a Job időérté¬ 
két. Ha tiltva van ( = 1) akkor nem csökken tovább az 
időérték. 

6. bit: BLOCK. Engedélyezi a Job végrehajtását, ha 
letelt az időértéke. 

5. bit: FREEZE. Ha ez a bit 1, akkor az IRQ a Job-hoz 
tartozó időt nem csökkenti tovább. így a Job ebben az 
állapotban befagy, megáll. 

A Processinit-tel a Job-okat csak felvettük a listába. 
(Fontos, hogy az összes Job-ot egyszerre eltároljuk, 
mert kiegészítő Job-ot nem tud a rendszer fogadni.) 
Az állapotbyte 5. bitje 1, és így nem indul a munka. Ezt 
el kell indítani a StartProcess eljárással. 











GEOS HALADÓKNAK 


C106 JMP $9F29 
tás 


StartProcess - eljárás indí- 


Törli az állapot byte 5. és 6. bitjét (minden blokkolást 
felold), és beolvassa a Job időértékét. 

Paraméter: X regiszterben a Job száma. 

Cl09 JMP $9F44 EnableProcess - eljárás en¬ 
gedélyezés 

Attól függetlenül, hogy a Job-hoz tartozó késleltetés 
normál módon lefutott vagy sem, a Job-okat lehet 
közvetlenül, az IRQ késleltetés nélkül is indítani. A fő¬ 
hurok következő végrehajtásakor erre a Jobra kerül a 
sor. 

Paraméter: X regiszterben a Job száma. 

C10C JMP $9F4D BlockProcess - eljárás 
blokkolás 

Az állapot-byte 6. bitjét beállítja, a Job időértéke to¬ 
vább csökken, de 0-hoz érve nem indulhat el. 
Paraméter: X regiszterben a Job száma. 

C10F JMP $9F55 UnBlockProcess - eljárás 
blokkolás feloldása 

Az állapot-byte 6. bitjének törlésével a Job blokkolását 
feloldjuk. 

Paraméter: X regiszterben a Job száma. 

C112 JMP $9F5D FreezeProcess - eljárás be¬ 
fagyasztása 

Az állapot-byte 5. bitjének beállításával az eljárást be¬ 
fagyasztjuk, nem engedjük a hozzátartozó időértéket 
tovább csökkenteni. 

Paraméter: X regiszterben a Job száma. 

C115 JMP $9F65 UnFreezeProcess - eljárás 
befagyasztásának feloldása 

Az állapot-byte 5. bitjének törlésével engedélyezzük a 
továbbszámlálást. 

Paraméter: X regiszterben a Job száma. 


GRAFIKAI RUTINOK 


A grafikai rutinok használatakor vegyük figyelembe, 
hogy a $2F byte határozza meg, hogy hová kerül a 
művelet végeredménye: 

$80 A látható 1. képernyőre ($A000) 

$40 A nem látható 2. képernyőre ($6000) 

$C0 Mindkettőre egyszerre 

C118 JMP $ECD7 HorizontéiLine - vízszintes 
vonal 

A nagyfelbontású képernyőre egy vízszintes vonalat 
húz. 

Paraméterek: 

Akku: Vonal mintája 
$08,$09: Bal oldali határ (0-319) 

$0A,$0B: Jobb oldali határ (0-319) 

$18: A vonal Y pozíciója (0-199) 

C11B JMP $ED5C InvertLine - vonal ínvertá- 
lása 

A nagyfelbontású képernyőn egy vonalat invertál. 

$08,$09: Bal oldali határ (0-319) 

$0A,$0B: Jobb oldali határ (0-319) 

$18: A vonal Y pozíciója (0-199) 

C11E JMP $EDFE RecoverLíne - vonal átmá¬ 
solás az első képernyőre 

A második képernyőről egy vonalat másol át az első 
képernyőre. 

O A m ■* aI^ * 

$08,$09: Bal oldali határ (0-319) 

$0A,$0B: Jobb oldali határ (0-319) 

$18: A vonal Y pozíciója (0-199) 

C121 JMP $EE87 VerticalLine - függőleges 
vonal 


Paraméterek: 

Akku: Vonal mintája 
$08: Felső határ (0-199) 

$09: Alsó határ (0-199) 

$0A,$0B: A vonal X pozíciója (0-319) 

G]24 JMP $EEF3 Rectangle-téglalap kitölté- 

ÍM _ ..... __. , __ . 

Paraméterek: 

$06: Felső határ 
$07: Alsó határ 
$08,$09: Bal oldali határ 
$0A,$0B: Jobb oldali határ 
$22,$23: A minta mutatója 

A minta 8 byte-ból áll, így egy 8 x 8-as pontmátrixot 
kell megadnunk. A SetPattern ($C139) rutin meghívá¬ 
sával, a már készen levő minták közül kiválaszthatunk 
egyet, és nem kell külön terveznünk. 

Cl27 JMP $EF61 FrameRectangle- keret raj¬ 
zolása 

A kijelölt téglalap köré keretet rajzol. 

Paraméterek: 

Akku: írásmód 
$06: Felső határ 
$07: Alsó határ 
$08,$09: Bal oldali határ 
$0A,$0B: Jobb oldali határ 
$22,$23: A minta mutatója 

C12A JMP $EF0A InvertRectangle - téglalap 

ínvertálása 

Paraméterek: 

$06: Felső határ 
$07: Alsó határ 
$08,$09: Bal oldali határ 
$0A,$0B: Jobb oldali határ 

C12D JMP $EF26 RecoverRectangle - tégla¬ 
lap átmásolás az első képernyőre 

A második képernyőről egy téglalapnyit átmásol az 
első képernyőre. Használhatjuk például az ablak le¬ 
bontásnál, mikor az ablak mögötti területet állítjuk 
vissza. 

Paraméterek: 

$06: Felső határ 

$07: Alsó határ 

$08,$09: Bal oldali határ 

$0A,$0B: Jobb oldali határ 

C130 JMP $DC10 DrawLine - vonalhúzás 

Ezzel a rutinnal tetszőlegesen húzhatunk vonalat a 

képernyőn. Lassúbb mint a vízszintes, ill. függőleges 

vonalhúzás. 

Paraméterek: 

$08,$09: 1. pont X koordináta 
$0A,$0B: 2. pont X koordináta 
$18: 1. pont Y koordináta 
$19: 2. pont Y koordináta 

Flagek 

A rutin meghívása után két állapot-byte-ja megadható 
a rendszernek. Ezektől, illetve a flagektől függően: 

Ha a negatív flag értéke 1, akkor a carry flagnek nincs 
jelentősége (nagyobb a negatív flag prioritása). Ekkor 
$0C,$0D: az első képernyő mutatója (általában 
$A000) 

$0E,$0F: a második képernyő mutatója (általában 
$6000) 

$2F: melyik képernyő a cél - ha mindkettő ki van 
jelölve, a vonal átmásolódik a második képernyőről az 
első képernyőre. 

Ha a negatív flag 0 akkor a carrytől függően: 
carry = 1: vonal törlés 
carry = 0: vonal húzás 

C133 JMP $DDB4 DrawPoint - pontrajzolás 




















U G R Ó TÁ B LA 


Paraméterek: 

$08,$09: X koordináta 
$18: Y koordináta 

eiSa J1WP «EFiB DbDefault Jobs - Job soro» 
Bit elindítása 

Kiveszi a táblázatból a Job címét. 

Paraméterek: 

$EFFF,$F009; a táblázat címe. 

$02,$03: a végrehajtandó táblázat mutatója 
A táblázatban a Jobszám után közvetlenül állhatnak a 
Job végrehajtásához szükséges adatok. A táblázat vé¬ 
gét - azt, hogy nincsen már több Job - 0-val jelezzük. 
Job 0 = RTS, munka vége 
Job 1 = $F013 GetStartPoínt 
3 byte-ot kér és azt a $87D4,$87D5 címen X koordiná¬ 
taként, a $87D6 címen Y koordinátaként elhelyezi. 
Ezek a koordináták a következő Job számára kezdő¬ 
pontként szolgálnak. Van olyan Job amely előtt ezeket 
a koordinátákat feltétlenül meg kell adni. (pl. Draw- 
LineToPoint) 

Job 2 = $F020 DrawLineToPoint 

Az előző Job által meghatározott koordinátáktól a Job 
után megadott koordinátákig húz egy vonalat. 

Job 3 = $F03E FillArea 

Két koordirrátát kér csatolt adatként, majd az így meg¬ 
határozott téglalapot (a téglalap előző sarkát a Get- 
StartPoint-tal adtuk meg) kitölti a megfelelő mintával. 

Jog 4 = $F044 RTS 

A további fejlesztésekre fenntartott hely, semmi hatása 
sincs a VI .2 verzióban. 

Job 5 = $F045 DefPattern 

Az utána következő byte lesz a kijelölt minta (0-31 - 

lásd GeoPaint) 

Job 6 = $F04B OutString 

A következő három byte-on kijelölt pozícióra kiteszi a 
koordinátákat követő mutató által mutatott címről az 
ott található szöveget. Ennek a szövegnek 0-val kell 
záródnia!! 

Job 7 = $F05E FrameArea 

Keretet húz a kije!ölt négyszög köré. A jobszámot kö¬ 
vető három byte a négyszög jobb a!só sarka, az 1. job 
által meghatározott byte pedig a bal felső. 

Job 8 - $F06A XOffset 

A következő szón megadott mennyiséggel megnöveli 
az aktuális X koordinátát. 

Job 9 = $F086 YOffset 

A következő byte-on található értékkel megnöveli az 
aktuális Y koordinátát. 


Job 10 = $F066 XYOffset 

Az aktuális X és Y koordinátát egyszerre növeli meg az 
utána levő szó (X), ül. byte (Y) tartalmával. 

Példa a Jobok használatára: 

$03,$02 (táblázat mutatója) = $4500 
A DoDefault Jobs meghívása után a Táblázat: 

$4500 $01 GetStartPoint (Kezdőpont) 

$4501 $01 X alacsony helyiértékű byte-ja 

$4502 $00 X magas helyiértékű byte-ja 

$4503 $04 Y koordináta 

$4504 $05 DefPattern 

$4505 $01 Minta szám (fekete) 

$4506 $02 DrawLineToPoint 

$4507 $1A X alacsony helyiértékű byte-ja 

$4508 $00 X magas helyiértékű byte-ja 

$4509 $16 Y koordináta 

$450a $00 Táblázat vége 

|C139 J M P $F0F1 SetPattern - minta beállítálj 

A mutatókat a kívánt mintázatra állítja. A mintákat a 
GEOPAINT-ban láthatjuk. 

Paraméter: 

Akkuban a minta száma (0-31) 

ClEC JlvrP$FTlB OéTLÍheStárt-vonarileiiK 

liqnJtjnvBDadása _ _' 

Annak a sornak a kezdőcímével tér vissza, amelynek 
számát az akkuban átadtuk. (Például itt van nagy je¬ 
lentősége a $2F állapotának!) 

Paraméterek: 

Akku: kívánt sor száma 
$0C,$0D, 

$0E,$0F: sorkezdetek címei 

|Cl3F JMP $DD5F1 TestPoint- képpont teM| 

Ha a képpont ki van gyújtva, akkor a carry flag 1, 
különben 0. Legyünk figyelemmel a $2F állapotáral 
Paraméterek: 

$08,$09: X pozíció 
$18: Y pozíció 

Ibi42 JMP $DAE6 Polcon - icon kirajzolása | 

Tetszőleges méretben kirajzolja az adott képet. Például 
ez a rutin teszi ki az iconokat a DESK TOP-ra. 

Paraméterek: 

$02,$03: A kép címe 

$04: X pozíció (0-39, mivel 8-cal szorzódik) 

$05: Y pozíció (0-199) 

$06: A kép szélessége 
$07: A kép magassága 
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A nyugatnémet RUN mikro- 
számítógépes folyóirat az 
IDG Communications Publi- 
cation kiadóhoz, a világ legna¬ 
gyobb számítástechnikai in- 
formációterjesztójéhez tarto¬ 
zik. A kiadó 33 országban több 
mint 90 szerkesztőséget fog 
össze, sajtótermékeit havon¬ 
ta tizennégymillióan olvas¬ 
sák. Emellett a RUN-nak há¬ 
rom külföldi szerkesztősége 
is van Ausztriában, Svájcban 
és az USA-ban. A komoly mű¬ 
szaki háttér ellenére meglepő, 
hogy az újság fő profilját csak 
a Commodore hardver és 
szoftver termékek képezik, il¬ 
letve képezték. Múlt időben, 
mert a lap januárban bejelen¬ 
tette, hogy mint havi periodi¬ 
ka megszűnik. (Épp ezért is 
gondoltuk, hogy eddigi tevé¬ 
kenységével azért rászolgált a 
lap, hogy rovatunkban helyet 
kapjon. - A szerk.) 

Az első oldalon a főszerkesztő kö¬ 
szönti olvasóit, és felhívja a figyel¬ 
met a miénkhez hasonló pötyögő 
szolgálatra. A szerkesztőségnél 
24,80 DM-ért megrendelhetők 
voltak lemezen az aktuális szám 
programjai. 


eúKPiimar 

Az újság „számítógépes világ" 
rovatában a legfrissebb hard¬ 
ver és szoftver tudósításokat 
találhattuk. A '88 januári szám¬ 
ban arról olvashattunk cikket, 
hogy hogyan vélekednek az iroda¬ 
házak vezetői a számítógépes já¬ 
tékról a munkahelyeken. Az NSZK- 
ban hivatalosan tiltott a játék mun¬ 
kaidőben - szabadidejükben ter¬ 
mészetesen annyit játszhatnak a 
dolgozók, amennyit akarnak. Ha 
valakit a főnöke munkaidőben ját¬ 
szani lát, akkor legtöbbször csak 
figyelmezteti. A szoftverházak vé¬ 
leménye szerint a játék még fej¬ 
leszti is a programteszteléshez 
szükséges rutint. E rovatban olvas¬ 
hattunk a GEOS-hoz készült új 
programcsomagról is, amely egy 
GeoAssemblert, egy GeoLinkert és 



GeoDebuggert tartalmaz. Tájékoz¬ 
tatott a rovat a Commodore leg¬ 
újabb hardver eredményeiről is: a 
C 128-as új verziójáról, a C 64-es- 
hez készült egérről, az Amiga 500- 
as RAM bővítőkártyájáról. 



A „Wissen" szó tudást jelent. 
A szerzők e rovatban szakmai is¬ 
mereteket közöltek, így nemrég 
tájékoztattak a Data Becker Pro- 
fi-C programjának használatáról. 
A C nagy szabadságot biztosit a 
programozók számára, és helyette¬ 
sítheti a nehezebben áttekinthető 
assembler nyelv használatát. Fog¬ 
lalkozott a RUN a jól bevált 1541 - 
es hajlékonylemezes egységgel is: 
részletes cikkben ismertették hard¬ 
ver felépítését és működési straté¬ 
giáját. 

i/liisjm 

Az Amiga részbe hosszabb progra¬ 
mok listái kerültek. Ezek főként 
BASIC nyelven íródtak, és fut¬ 
nak az Amiga 500-as, 1000-es 
és 2000-es változatain is. 
A programok igyekeznek kihasz¬ 
nálni a gép összes grafikai képes¬ 
ségeit, menüvezéreltek és mind a 
billentyűzetről mind „egér"-rel 
üzemeltethetők. Kitűnően de¬ 
monstrálják a korszerű ablakozás! 
technikát. Az Amiga BASIC-je túl¬ 
lépi a klasszikus BASIC nyelv lehe¬ 
tőségeit. Napjainkban is bizonyítja 
létjogosultságát a magasszintű 
programnyelvek között, megcáfol¬ 
va azok véleményét, akik a BASIC- 
et már nem sorolják a korszerű 
nyelvek közé. 

essem 

Sjjnmusm 

A kis Commodore gépekre készült 
programok listáit itt találhattuk. 
A RUN itt tette közzé a „Hó¬ 
nap szoftvere" cím nyertes 
programjának listáját is. E ver¬ 


senyben az olvasók egy komplex 
programmal pályázhattak. A tét 
sem volt kevés: mintegy 2000 DM. 
A programlisták BASIC és as¬ 
sembler nyelvűek, főként ún. Uti- 
lity-k (segédprogramok). Szakmai 
kiegészítések is kapcsolódtak hoz¬ 
zájuk, melyekből az olvasók elles¬ 
hették a programozási trükköket. 

Itt az elektronika hobby sze¬ 
relmesei kaptak tippeket. 
Áramkört és szoftvert közöltek a 
C 64-eshez, melynek segítségével 
a gép oszcilloszkópként használ¬ 
ható. További kiegészítő áramkört 
is ajánlottak, ennek segítségével 
akár az emberi hangot is digitális 
jelsorozattá alakíthatjuk át. A tárolt 
jelsorozat egy segédprogram köz¬ 
reműködésével újra lejátszható, 
vagyis magnetofonként üzemeltet¬ 
hető a gép. Az egyszerűbb áram¬ 
köri ötletek is helyet kaptak ebben 
a rovatban, pl. dupla, floppy kap¬ 
csoló a C 64-eshez stb. 



A rovat a játékprogramok 
gyűjtőinek szolgáltatott friss 
információkat. A tesztelést öt 
szempont szerint végezték, 1 -tői 
10-ig osztályozva: szórakoztató 
hatás, grafika és hang, ötletesség, 
nehézségi fok. A közölt bőséges 
programkínálat önmagáért beszélt. 
Az ajánlásban szerepel a hazánk¬ 
ban szilveszterkor nagy sikert arató 
Flipper játékprogram is. Ez a szoft¬ 
ver Micro Ball néven került forga¬ 
lomba, C 64-esen futtatható és 
mindössze csak 9,95 DM-be kerül. 
A programok a lapban található le¬ 
velezőlapon postán is megrendel¬ 
hetők voltak, 10 és 100 DM közötti 
áron. 

A RUN pár évvel ezelőtti és 
mai számait lapozva elmond¬ 
hatjuk, hogy jelentős színvo¬ 
nalbeli fejlődésen ment ke¬ 
resztül. A Commodore gépek 
területén néhány évvel ezelőtt 
még a 64'er magazin vitte a 
pálmát, ma azonban a 64'er 
sokkal terjengösebbnek, ke¬ 
vésbé tartalmasnak tűnik. 
A RUN kisebb terjedelmű 
- mintegy 150 oldalas - de 
használhatóbb cikkeket ol¬ 
vashattunk benne. Kár érte, 
de az évente továbbra is meg¬ 
jelenő néhány számot nyu¬ 
godt szívvel ajánlhatom a 
Commodore-osok táborának. 
Szloboda Gyula 















Howard H. Aíken MARK I gép^ 


Az ETí MARK I! vezérlőpultja 


Mindennapos közhelyeink közé tartozik a „ja¬ 
pán csoda" emlegetése, a magas műszaki szín¬ 
vonal, a csúcstechnológia japán alkalmazásá¬ 
nak idézése. Gyakran hallunk a számítástechni¬ 
kai kutatásokban, az ötödik generációs számí¬ 
tógépek kifejlesztésében elért japán eredmé¬ 
nyekről is. Hogy ez a csoda nem egyik napról a 
másikra ment végbe, hanem előkészítése már 
közvetlenül a második világháború után elkez¬ 
dődött, azt jól illusztrálja a számítógépépítés 
korai időszaka. 

Mielőtt azonban bemutatnánk az első japán 
számítógépeket, egy kis kitérőt kell tennünk: 
meg kell említenünk a MARK I elnevezésű gé¬ 
pet, mely mintául szolgált a japán tervezők szá¬ 
mára. 

Ezt a gépet 1939 és 44 között Howard H. Aiken 
vezetésével tervezte és építette meg az IBM 
mérnökcsoportja, az USA haditengerészete és 
légiereje számára. 72 számlálóban tárolta a szá¬ 
mokat, ezek egy-egy 23 jegyű számot tudtak 
megjegyezni, előjellel együtt. Ezen kívül 60 re¬ 
gisztere volt az állandók számára, melyeknek 
kézi kapcsolók segítségével lehetett értéket ad¬ 
ni. Vezérlése egy lyukszalaggal történt, ez tar¬ 
talmazta az utasításokat a végrehajtás sorrend¬ 
jében - azaz soros vezérlésű gép volt. A szorzá¬ 
sokat átlagosan 6 másodperc, az osztásokat pe¬ 
dig 12 másodperc alatt végezte el. Talán már 
ebből a sebességértékből is kiderül, hogy elekt¬ 
ronikus építőelemeket nem tartalmazott, relék¬ 
kel működött. így nagyon gyorsan elavulttá 
vált, hiszen egy időben készült el a jóval fejlet¬ 
tebb, elektroncsövekkel működő ENIAC-kal. 
Túl későn született meg ahhoz, hogy hivatását 
betöltse, de hatása jelentős volt: az Egyesült 
Államokban további három MARK sorozatnevű 
gépet építettek, Angliában kettőt - és ez lett a 
neve az első japán gépeknek is. 

Akárcsak az USA-ban, Japánban is meggyorsí¬ 
totta a műszaki fejlődést a világháború igénye 
a híradástechnikai és elektrotechnikai termé¬ 
kek iránt. A háború idején ez csak a kutatásokat 
érintette, mert az ipari felhasználást törvény 
tiltotta. A fejlődés nem torpant meg a háború 
befejeződésével sem, sőt továbblendült: az 
amerikai megszállás alatt számos tudományos 
információ eljutott az USA-ból és Európából 
Japánba. 195Ó-ben pedig új törvény született 
arról, hogy magánszemély is készíthet és fel¬ 
használhat elektromágneses működésű bérén- 
































dezéseket. Ez föllendítette a híradástechnikai 
ipart, az ENIAC és a MARK I megépítésének híre 
pedig a számítógépek kifejlesztését ösztönözte. 

Az első japán számítógép, az ETL MARK I. 1952 
és 53 között készült, egyetlen példányban, pro¬ 
totípusként; az ETL a gyártó nevének, a Nemzeti 
Elektrotechnikai Laboratóriumnak japán rövidí¬ 
tése. 1955 novemberében fejeződött be a to¬ 
vábbfejlesztett változat, a MARK II kifejleszté¬ 
se is, amelyet már a gyakorlatban is használtak, 
műszaki számítások elvégzésére. Akárcsak az 
Aiken-féle MARK I, ez a gép is soros vezérlésű 
volt, és párhuzamos aszinkron módban dolgo¬ 
zott. Ez azt jelenti, hogy a hibák kiszűrése érde¬ 
kében minden műveletet kétszer hajtott végre, 
majd az eredményeket összehasonlította. Ha 
ezek nem egyeztek, akkor megismételte a mű¬ 
veletet és javított, vagy információvesztés nél¬ 
kül leállt. Az adatok és utasítások bevitele 60 
helyes lyukszalagról történt - ezek is kétszer 
szerepeltek a szalagon -, tizennégy lyukszalag¬ 
olvasóról. A gép a műveletek kétszeres végre¬ 
hajtása ellenére is jóval gyorsabb volt, mint 
amerikai elődje, mivel az utasítások elvégzését 
nem órajel vezérelte, hanem az előző utasítás 
végrehajtásának jele. Az összeadás átlagosan 50 
ezredmásodpercet, a szorzás pedig 750 ezred- 
másodpercet igényelt, hivatkozással együtt. Bi¬ 
náris számokkal dolgozott, relés memóriája 200 1 s - 

szót és 180 konstans értéket tudott tárolni, 30 ETL IvlAHK III: SZ elSO japsn 
ezredmásodperces elérési idővel. A szavak tranzisztOTOS számitócsép 
mindegyike 42 bitből állhatott. 22 250 relét tar- 
talmazott, egy sornyomtatót és három szalag¬ 
lyukasztót lehetett csatlakoztatni hozzá, és egy 
nagy termet igényelt: alapterülete 194 négyzet- 
méter volt. 

Ahogy arról rovatunkban már beszámoltunk, a 
világ első tranzisztoros számítógépe, a TRADiC 
1955 márciusában készült el. Alig egy évvel ké¬ 
sőbb, 1956 tavaszán a Japán Rádióhullámű 
Technológiai Társaság Alapítványa létrehozta a 
Számítógépkutató Bizottságot. Ennek irányítá¬ 
sával még az év végére befejezték az ETL MARK 
III építését, mely szintén tranzisztorokkal és 
elektroncsövekkel is működött: 129 tranzisz¬ 
tort, 1800 diódát és 24 csövet tartalmazott. 

A gép lebegőpontos bináris számokat kezelt, 
melyek 15 bites szavakat alkottak. Mágnesdo¬ 
bos memóriája volt, 1000 tárhellyel és 6 ezred¬ 
másodperces elérési idővel. Az utasítások egy- 
címűek voltak és három részből álltak: az adat 
helyét, az eredmény tárolásának helyét, vala¬ 
mint magát a műveletet tartalmazták. Külön 
egységek végezték a logaritmikus, exponenciá¬ 
lis és trigonometrikus számításokat. E géppel a 
japán mérnökök lényegében átugrották a csak 
elektroncsöves működésű első számítógép¬ 
generációt, és már az ötvenes évek közepére a 
nemzetközi számítástechnika élvonalába kerül¬ 
tek. Hogy a számítástechnika, az elektronika 
fejlesztését az ötvenes évek második felében is 
mennyire fontosnak tartották Japánban, azt jól 
mutatja, hogy 1958-ban elkészült a MARK- 
sorozat egy újabb változata, és ebben az évben 
alakult meg a Japán Elektronikai Ipart Fejlesztő 
Társaság, melynek számítóközpontjába össze¬ 
gyűjtötték a hat vezető japán elektronikai cég 
gépeit, és amely a kutatómunka mellett a szá¬ 
mítástechnika alkalmazásával is foglalkozott. 
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KATASZTRÓ F AG ÉPEK 


Sorozatunk első részében leírtuk, 
hogy milyen jelenségeket neve¬ 
zünk matematikai értelemben ka¬ 
tasztrofálisnak. Elemeztük az egyik 
legfontosabb katasztrófatípus, a 
csúcsíves katasztrófa jellemzőit is - 
a továbbiakban a hét elemi ka¬ 
tasztrófa közül ezzel foglalkozunk. 
Mostani számunkban néhány ka¬ 
tasztrófagép működését mutatjuk 
be. Katasztrófagépeknek 
olyan, egyszerű szerkezeteket 
nevezünk, melyek katasztro¬ 
fális viselkedést mutatnak, és 
segítségükkel kísérletileg ta¬ 
nulmányozhatók a katasztró¬ 
fajelenségek. 

Ilyen katasztrófagép volt már az 
előző számunkban bemutatott ki¬ 
hajlott rúd is, melyre folyamatosan 
változó terhelés hat. E szerkezet 
működéséről anélkül is szemléletes 
képet kaphatunk, hogy csuklókkal, 
illetve az erők beállításával bajlód¬ 
nánk. Fogjunk két ujjunk közé egy 
kártyalapot úgy, hogy az kihajol¬ 
jon. Ha másik kezünk mutatóujjá¬ 
val egyre erősebben nyomjuk a lap 
domború oldalát, akkor a kártya 
egy idő után átugrik, homorúvá 
válik. 

Hogy mi a haszna az ilyen kísérle¬ 
teknek? A katasztrófagépek köny- 
nyen - akár házilag is - előállítha- 
tóak, kezelésük egyszerű. A vizs¬ 
gálatuk során nyert eredmé¬ 
nyek viszont kiterjeszthetőek, 
így ezek a szerkezetek az ösz- 
szetettebb rendszerek modell¬ 
jeinek tekinthetők, segítsé¬ 
gükkel elemezhetőek a nehe¬ 
zebben kezelhető jelenségek 
is. 


RUGALMAS ^ . 

KATASZTRÓFAG6P 

Az első katasztrófagépet E. C. Zee- 
man építette - aki a sorozatunk el¬ 
ső részében bemutatott, a kutyák 
viselkedésével kapcsolatos példát 
is kidolgozta. Hetekig kísérletezett 
rugókkal, gumíszalagokkal és kap¬ 
csokkal a warwicki egyetemen, 
míg kialakult a gép végleges, leg¬ 
egyszerűbb formája - elkészítését 
olvasóinknak is javasoljuk. 

A szerkezet „lelke" egy kör alakú 


tárcsa. Középpontját rögzítsük egy 
rövid tengellyel az asztal lapjához 
úgy, hogy a tárcsa e tengely körül 
szabadon, minél kevesebb súrló¬ 
dással forgatható legyen. (Ha a 
mozgást túl nagy súrlódás gátolja, 
a szerkezet viselkedése folyamatos 
lesz, nem tapasztalunk katasztrofá¬ 
lis ugrásokat.) Kapcsoljunk a ko¬ 
rong kerületének egyik pontjához 
egy gumiszálat, melynek másik vé¬ 
gét rögzítsük az asztalhoz úgy, 
hogy a szál a korong minden hely¬ 
zetében feszüljön. A körlapnak 
ugyanehhez a kerületi pontjához 
kapcsoljunk még egy gumiszálat- 
ennek másik végét mi fogjuk moz¬ 
gatni, a végpont helyzete lesz a 
rendszer viselkedését irányító ve¬ 
zérlési tényező. 

Zeeman eredeti gépének méretei a 
következők voltak: a kör sugara 3 
cm, mindkét gumiszál feszítetlen 
hossza 6 cm, a körlap középpont¬ 
jának és a rögzített gumiszál végé¬ 
nek távolsága pedig 12 cm. Ezek a 
méretek csak a gép elkészítését és 
viselkedésének megfigyelését te¬ 
szik egyszerűbbé, de választhatunk 
más hosszúságértékeket is - azzal 
a megszorítással, hogy a két végén 
rögzített gumiszálnak feszülnie 
kell -, a rendszer viselkedése min¬ 
dig ugyanolyan lesz. 


Ha a rögzítetlen gumiszál szabad 
végét az asztal lapján mozgatjuk, 
akkor azt tapasztaljuk, hogy e moz¬ 
gás eredménye legtöbbször a ko¬ 
rong kis mértékű, folyamatos elfor¬ 
dulása. Gyakran előfordul azonban 
az is, hogy a gumiszál kis elmozdí¬ 
tásának hatására a korong hirtelen 
nagyot fordul, ugrásszerűen áttér 
egy másik helyzetbe. Erősítsünk a 
gumiszál szabad végéhez egy ce¬ 
ruzát, és jelöljük meg az asztalon 
azokat a pontokat, ahol ilyen ugrás 
történik! Nagyszámú kísérlet 
után láthatóvá válik, hogy 
ezek a pontok egy káró alakú, 
négyszögletes zárt vonalat al¬ 
kotnak. A korong akkor fordulhat 
el ugrásszerűen, amikor ceruzánk 
éppen áthalad a vonal egy pontján. 
Tovább vizsgálódva többet is 
megtudhatunk a korong viselkedé¬ 
séről és a négyszögletes vonal tu¬ 
lajdonságairól. Tartsuk ceruzánkat 
- illetve a gumiszál szabad végét - 
egyik kezünkkel az asztallap egy 
pontján, eközben pedig másik ke¬ 
zünkkel fogjuk meg a korongot, 
forgassuk el, majd engedjük el. Ha 
a ceruza a négyszögön kívül van, 
akkor a korong mindig visszatér 
eredeti helyzetébe. Ilyenkor tehát 
ez az egyetlen egyensúlyi helyzete 
létezik, ebből kimozdítva ugyanide 



























igyekszik visszatérni - a gumiszá¬ 
lakban felhalmozódott rugalmas 
energiának a korong egyetlen 
helyzete mellett van minimuma. Ez 
a helyzet függ a ceruza helyétől, de 
annak folyamatos mozgását foly¬ 
tonos forgással követi a tárcsa. Ha 
azonban a négyszögön belül tart¬ 
juk a ceruzát, a korong az elforga¬ 
tás után egy másik nyugalmi hely¬ 
zetbe is átkerülhet - ilyenkor két 
egyensúlyi helyzete van. 
Mozgassuk most úgy a ceruzát, 
hogy az a négyszög alakú tartomá¬ 
nyon kívülről indulva menjen át 
először a tartomány egyik határán, 
majd továbbhaladva a másikon is 
- vagyis kerüljön a tartomány bel¬ 
sejébe, majd jusson is ki onnan! 
Bármilyen irányba is haladunk, azt 
tapasztaljuk, hogy a tartományba 
belépve a korong folyamatosan 
fordul tovább, nem ugrik, a hirtelen 
átfordulás a négyszögből kilépve 
történhet csak meg. 

Az eddigiek alapján már gyana¬ 
kodni kezdhetünk arra, hogy 
csúcsíves katasztrófajelenséggel 
van dolgunk. E katasztrófatípus 


A katasztrófagép vezérlési paramé¬ 
terei a gumiszál szabad helyzetét 
jellemző tényezők - egy koordiná¬ 
tapár az asztal síkján -, a viselkedé¬ 
si paraméter pedig a korong hely¬ 
zetét mutatja, amit mérhetünk a 
tárcsa szögelfordulásával. Ha a fe- 


több ismert jellemzőjét is megfi¬ 
gyelhettük; jelen van az ugrás, a 
bimodalitás - vagyis a korongnak 
a négyszög alakú tartományon be¬ 
lüli két egyensúlyi helyzete. Az pe¬ 
dig, hogy hirtelen változást csak a 
négyszögből kilépve tapasztalha¬ 
tunk, hiszterezisre utal. 

Zavart csak a vezérlési sík négy¬ 
csúcsú tartományának furcsa alak¬ 
ja okozhat. Eddig úgy tudtuk, hogy 
a csúcsíves katasztrófára jellemző 
görbe egyetlen csúccsal rendelke¬ 
zik, és nem alkot zárt görbét. Ez így 
is van, csakhogy a most vizsgált 
jelenség összetettebb annál, mint¬ 
sem hogy egyetlen csúcsíves ka¬ 
tasztrófával illusztrálni lehessen. 

A korong mozgásának dinami¬ 
kai leírásához egy helyett négy 
csúcsíves katasztrófára van 
szükség, melyek egymáshoz 
kapcsolódnak. Így a katasztró¬ 
fafelület sem a korábban meg¬ 
ismert, egyszerű behajló felü¬ 
let lesz, hanem egy olyan felü¬ 
let, melynek négy, egymáshoz 
kapcsolt hajlata van. 


lület hajlatait levetítjük a vezérlési 
síkra, akkor kirajzolódik a kísérlet¬ 
ben kapott káró alakú görbe. 

A négyhajlatú katasztrófafelület 
matematikai leírása meglehetősen 
bonyolult, itt nem is vállalkozunk 
rá. Az viszont megkönnyíti a gép 


viselkedésének elemzését, hogy ha 
vizsgálódásunkat a négyszög 
egyik csúcsának kis környezetére 
szűkítjük le, akkor az itt tapasztal¬ 
ható jelenségek egy-egy közönsé¬ 
ges csúcsíves katasztrófával is mo¬ 
dellezhetők. 

Ennek ellenére nehéz megjósolni, 
hogy mi történik, ha a gumiszál 
szabad vége balról az alsó vagy a 
felső oldalon lép be a négyszögle¬ 
tes tartományba, majd jobb olda¬ 
lon alul, illetve felül hagyja el azt. 
Aki e négy kísérlet eredményét 
pusztán gondolatkísérlet alapján 
meg tudja mondani, annak felesle¬ 
ges elkészítenie a katasztrófagépet 
- már valóban jól megértette a csú¬ 
csíves katasztrófa tulajdonságait. 

GRAViTÁCiÖS I 

KATASZTRŐFAGÉPEK ^ 

Parabolagép 

Egyszerű katasztrófagép nemcsak 
a rugalmas energia, hanem a gravi¬ 
tációból származó súlyerő kihasz¬ 
nálásával is készíthető. Ismét egy 
kísérlet elvégzését javasoljuk. Raj¬ 
zoljuk fel azy = x^ egyenlettel meg¬ 
határozott normálparabola csúcsát 
merev, de könnyű kartonra, majd 
vágjuk ki. A kapott idom görbe élé¬ 
re ragasszunk merőlegesen egy 
papírszalagot, hogy gépünk meg¬ 
álljon az asztalon. 



Helyezzünk a gép egyik oldalára 
egy kis vasdarabot, és rögzítsük a 
túloldalon mágnessel. Ha a fel¬ 
használt karton elég könnyű, akkor 
a rendszer súlypontját a vasdarab 
és a mágnes helye adja meg. Ezek 
közös helyzete csúsztatással tet¬ 
szés szerint változtatható. 

A nehezékkel kísérletezve ha¬ 
sonló eredményre Jutunk, 
mint a rugalmas katasztrófa¬ 
gép esetében. Kiderül, hogy a 
súlypont bizonyos helyzeteihez az 
eszköznek csak egyetlen egyensú¬ 
lyi helyzete tartozik; ha ebből kibil¬ 
lentjük, némi ingadozás után 
ugyanide tér vissza. Más súlypon¬ 
toknál azonban két egyensúlyi po¬ 
zíciót találunk, a parabola két hely¬ 
zetben is stabilan megállítható. 
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A katasztrofális ugrásokat is me.gfi¬ 
gyelhetjük: a nehezék helyét folya¬ 
matosan változtatva az eszköz 
időnként hirtelen átbillen egy új 
helyzetbe. 

Nyilvánvalóan újra csúcskataszt¬ 
rófával találkoztunk, és a rendszer 
egyszerűsége lehetőséget nyújt a 
matematikai elemzésre is. A para¬ 
bola minden pontját felírhatjuk a 
(t,t^) paraméteres alakban is, a 
súlypont koordinátái pedig legye¬ 
nek X és V. 



Ekkor a nehézségi erőből származó 
potenciális energia négyzete a kö¬ 
vetkezőképpen fejezhető ki: 

U = (x-t)"-k(y-t")^ 

Eszközünk akkor van egyensúly¬ 
ban, ha a fenti kifejezés értéke a 
lehető legkisebb. A minimum he¬ 
lyét az U függvény t szerinti diffe¬ 
renciálásával határozhatjuk meg, 
ami a t^-l-t(1-2y)/2-2x = 0 
egyenletre vezet. Ez egy csúcsíves 
katasztrófafelületet határoz meg, 
hiszen t^-l-at-l-b = 0 alakú, ahol 
a = (1 -2y)/2, és b= -2x. Azt is 
tudjuk már a csúcsíves katasztrófa 
elemzése alapján, hogy a kataszt¬ 
rofális ugrást jelentő pontok által 
alkotott görbe - maga a csúcsív - 
a 4a*-l-27b^ = 0 egyenlettel írha¬ 
tó le, azaz esetünkben a 4((1- 
-2y)/2)^-l-27(-2x)* egyenlettel. 
Átírva paraméteres alakra, a (-4t^ 
3t*-H/2) kifejezést kapjuk. Raj¬ 
zoljuk fel ezt a görbét kartonról ké¬ 
szült eszközünkre! 



Ha a nehezék a görbe felett helyez¬ 
kedik el, akkor a parabolának két 
egyensúlyi helyzete van, ellenkező 
esetben pedig egy. Hirtelen átbil¬ 
lenést akkor figyelhetünk meg, 
amikor a súlypont áthalad a gör¬ 
bén. 


A csúcsív görbéjét másképp is 
meghatározhatjuk. Ha az eszköz az 
asztalon áll, akkor az asztallap síkja 
egy pontban érinti a parabolát. 
A nehezéknek - azaz a súly¬ 
pontnak - rajta kell lennie az 
érintési ponthoz tartozó nor¬ 
málison, vagyis azon az egye¬ 
nesen, mely merőleges az asz¬ 
tal síkjára, és átmegy az érin¬ 
tési ponton. 



A klasszikus differenciálgeomet¬ 
riából tudjuk, hogy egy függvény- 
görbe adott pontjához tartozó gör¬ 
bületi középpontját az 
u = x-y'(1 +y'^)/y", 

V = y+(i+y'")/y" 
kifejezésekkel határozhatjuk meg. 
A görbületi középpontok által al¬ 
kotott görbét az eredeti görbe evo- 
lútájának nevezzük. Azokból a 
pontokból, melyek az evolútá- 
nak a görbe felőli oldalán van¬ 
nak, a parabolának egyetlen 
normálisa húzható meg, a túl¬ 
oldalon lévő pontokból pedig 


kettő. így a parabolagépnél a 
csúcsívnek azonosnak kell lennie a 
parabola evolútájával. 

A parabolához tartozó görbületi 
körök középpontjai az előbbi kife¬ 
jezések alapján: 
u = x-2x(1 -l-4x^)/2, 

V = x"-l-(1 -)-4=')/2 

ami egyszerűsítés után az x = t 
helyettesítéssel valóban a (-4t^ 
1/2-t^) kifejezést adja. 

Elliptikus katasztrófagép 

Parabola helyett ellipszissel is el¬ 
végezhetjük előbbi kísérletünket. 
Érdemes elkészíteni ezt a kataszt¬ 
rófagépet is, a parabolikushoz ha¬ 
sonló módon. A tapasztalt jelensé¬ 
gek hasonlóak lesznek, így itt is 
meg kell tudnunk a csúcskataszt¬ 
rófa ívének görbéjét. Legyen az el¬ 
lipszis középpontja a koordináta- 
rendszer kezdőpontjában, nagy¬ 
tengelye 2a, kistengelye pedig 
2b hosszúságú. így egyenlete 
x“/a^ + y^/b* = 1 alakú lesz, vagy 
paraméteresen: x = a • cos (t), 

y = b • sin (t). A dinamikai meg¬ 
fontolásoknál járhatóbb útnak tű¬ 
nik most az evolúta meghatározá¬ 
sa. A görbületi középpontokat 
megadó kifejezésekből az evolútá- 
ra az 

u = (a^-b^)/a • cos^ (t), 

V = (b^-a^)/b • sin^ (t) 
egyenletek adódnak. 

Az így kapott görbe erősen emlé¬ 
keztet a rugalmas katasztrófagép¬ 
nél kikísérletezett négyszögletes 
tartományra. 


I 



Az elliptikus katasztrótagép- 
hez tartozó katasztrófafeiület 
is négy hajlattal rendelkezik, 
és ezek vetülete alkotja a káró 
alakú vonalat. Itt is igaz az, hogy 
ha egy-egy csúcs megfelelően 
szűk környezetében vizsgáljuk a 
rendszer viselkedését, akkor az 
megfeleltethető az egyszerű 
csúcsíves katasztrófának. 

Mint az ábrán is látható, a négy¬ 
csúcsú görbe nincs mindig teljes 
egészében az ellipszis belsejében. 
Az elkészítésre javasolt gépnél 
nem tudjuk a súlypontot az ellip¬ 


szisen kívülre helyezni, de kis 
ügyeskedéssel konstruálható 
olyan szerkezet is, amelynél ez 
megoldható. 

Olvasóink számára talán erőltetett 
példáknak tűnhetnek a katasztró¬ 
fagépek. Korántsem olyan mester¬ 
kéltek azonban, mint amilyennek 
látszanak - és ez különösen érvé¬ 
nyes a gravitációs gépekre. Kiváló¬ 
an alkalmasak hajók viselkedésé¬ 
nek, stabilitásának vizsgálatára, 
sorozatunk következő részében ezt 
mutatjuk be 
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A C-16-oson és Plus/4-esen fut¬ 
tatható program az elliptikus ka¬ 
tasztrófagép működését illusztrál¬ 
ja, teszi érthetőbbé. 

A 10-40-es sorok a színeket állít¬ 
ják be, és a tömböket dimenzionál¬ 
ják, az 50-80-as sorok pedig beké¬ 
rik az ellipszis adatait: a kis- és a 
nagytengely hosszát. A 90-120-as 
sorokban ezeket az értékeket úgy 
alakítjuk át, hogy a megadotthoz 
geometriailag hasonló ellipszis az 
evolútájával együtt elférjen a kép¬ 
ernyőn, majd a 120-as sorral meg 
is rajzoljuk. Az evolúta pontjait a 
130-170-es sorok ciklusa számol¬ 
ja és jeleníti meg. 

Az ellipszis és az evolúta kirajzolá¬ 
sa után beállíthatjuk a súlypontot: 
a 190-es sor egy pontot rajzol a 
képernyő közepére, amit a kurzor¬ 
vezérlő billentyűkkel mozgatha¬ 
tunk, a RETURN-nel pedig végle¬ 
gesíthetünk - 220-290-es sor. 
Most következik a súlypontból 
húzható normálisok meghatározá¬ 
sa, a 300-340-es sorok ciklusával. 
Két fokonként vizsgáljuk az ellip¬ 
szis pontjait; a 310-es sorban sze¬ 
replő M függvény előjelváltása jel¬ 
zi, ha a súlypontot az ellipszis 
megfelelő pontjával összekötő 
egyenes merőleges az érintőre e 
pontban. Ha ez teljesül, akkor 
meghívjuk az 500-as sortól kezdő¬ 
dő szubrutint, amely megrajzolja a 
normálisnak az ellipszispont és a 
súlypont közötti szakaszát, vala¬ 
mint kiszámolja e szakasz hosszát 
és az ellipszispont távolságát az 
origótól. Ha a súlypont helyét az 
evolútán belül választottuk, akkor 
négy normálist kapunk. Ezek közül 
kettőnél stabil, kettőnél pedig in¬ 
stabil a gép egyensúlya - az utób¬ 
biakból bármilyen kis zavarás hatá¬ 
sára kibillen a rendszer. Az evo¬ 
lútán kívül eső súlyponthoz egy 
stabil és egy instabil egyensúlyi 
helyzet tartozik. 

A program második része egy bil¬ 
lentyű lenyomása után megmutat¬ 
ja az ellipszis két, illetve négy le¬ 
hetséges egyensúlyi helyzetét. 
Hogy ezek elférjenek a képernyőn, 
az arányok megtartása mellett a 
méreteket csökkentjük a 380-as 
sorban. A 390-480 közötti ciklus 
elvégzi a koordinátatranszfor¬ 
mációkat úgy, hogy az egyensúlyi 
helyzetekben az ellipszis érintője 
vízszintes legyen, majd megfelelő 
súlyvonalaikkal együtt kirajzolja az 
így kapott, elforgatott és eltolt ido¬ 
mokat. 
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RÉM »**********»ínnnn«-*************íné-** 
RÉM * C= ÚJSÁG SORSZÁM 097 

3 RÉM * ELLIPTIKUS KATASZTROFAGEP 

4 RÉM * PROGRAM: TALLÉR JÓZSEF 

5 RÉM *********************************** 
10 CGLOR 0,1:COLOR 1,8 

GRAPHIC 2,1 

DIM P(4):DIM R(4):DIM S(4> 

INPUT •' KISTENGELY 
IF B<=0 THEN 50 
INPUT "NAGYTENGELY HOSSZA";A 
IF A<B THEN 70 
V=7a/B 

IF A*A/B/B>2 THEN K=A*A-B*B:V=78*B/K 
A=A*V:B=B*V 


20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 


HOSSZA" ;B 


20 CIRCLEl,160,B0,A,B 
30 K=(Aí(^A-B*B)/A:L=(A*A-B*B)/B 
FÓR T=0 TO 2*Z STEP Z/90 
M=160 -hK*(COS(T) )^3:N=80+L*(SIN(T) )-"3 
DRAWl,M,N 
NEXT T 
X0=0:Y0=0 

X DRAWl ,^160-«-X0,B0-Y0 
200 SSHAPE Bí, 160+X0,80-t^Y0 
210 DO:GETKEY Aí 

6SHAPE Bí, 160-t^X0,80-Y0,4 
IF AÍ=CHRÍ(29) THEN X0=X0-H 
IF AÍ=CHR:Í <157) THEN X0=X0-1 
IF Aí=CHR#<17) THEN Y0=Y0-1 
IF A:t=CHRi:(145) THENY0=Y0+1 
GSHAPE , 160-t^X0 , B0-Y0,4 

LOOP UNTIL A:t=CHRí:<13) 

OZ=SQR (X0"'2-i-Y0^2) *4a/A 
FÓR T=Z/180 TO 2*Z-t-Z/180 STEP Z/90 
M=S IN < T )*(K*A*COS(T)-A*X0)+B*Y0*COS( 


220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

T) 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 


IF M*C<0 THEN GOSUB 500 
C=M 

NEXT T 
GETKEY A.$ 

GRAPHIC 1,1 

DRAW 1,0,120 TO 319,120 

B=B*48/A:X0=X0*48/A:Y0=Y0*48/A:A=48 


-Y0) / (A*COS<R(I > >-X0) 


FÓR 1=1 TÓD 
TG=(B*SIN(R(I>) 

T0=ATN(TG) 

T0=T0-i-( (TG<0)*(-1-KSIN(R<I) )<0) >-KTG 
>0)*<SIN<R(I))<0))*Z 

430 X-160*<2*I-1>/Q4-SIN(T0)*COS(R<I> ) *A- 
COS(T0)*SIN(R(I))*B 

440 Y=120-COS(T0)*COS<R(I))*A-SIN(T0)*SI 
N(R(I) )*B 
450 DRAWl X Y 

460 DRAW I , Í60->K2*I-1)/Q, 120-8( I) TO 160 
*(2*1-1)/Q,120 

470 CIRCLE 1 ,X,Y,A,B, , ,T0*180/2-^90 
NEXT I 
STOP 

Q=Q+1:R<D)=T-Z/180 
LOCATE 160-t-X0,00-Y0 

DRAW 1 TO 160+A*COS(R(Q)),80-B*SIN(R 


480 

490 

500 

510 

520 

(Q) ) 

530 


S(Q)^ 


■2+(Y0-B*BI 


SOR((X0-A*COS(R(Q))) 

N(R(D> ) > '^2)*48/A 
540 P(D)= SQR( (A*COS(R(D) ) ) ''2+(B*SIN(RÍQ 
) ) )-^2)*48/A 

550 IF OZ>P(0) THEN S(0)=-S<Q) 

560 RETURN 


Tallér József 
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MONITOR 

TÁRSKERESÉS 

• Jó SZÓVAL 

Is számítógéppel 


Pesti lakás félszobája - ez a Jó Szó Levelező Számítógépes 
Társkereső Szolgálat irodája. Itt beszélgetünk Bálint Endrével, 
a GMK közös képviselőjével. Az asztalon C-64-es gép lemez- 
meghajtóval és nyomtatóval, a szoba egyik sarkában pedig 
egymásra halmozott kartotékfiókok, az ügyfelek adataival és 

fényképeivel. 


I Mikor alakultak, és hogyan 
jutottak el a számítógép 
használatáig? 

- 1982 őszén, az alakulóülésen 
még nyolcán voltunk, de egy 
hónap után egyedül marad¬ 
tam. Fél év múlva csatlakozott 
hozzám egy tanárnő, így végre 
el tudtuk kezdeni a munkát. 
Akkoriban még lelki tanács¬ 
adással foglalkoztunk, levele- 


est. A képernyőn megjelenik a társ¬ 
kereső program főmenüje. 

- Amikor már 200-250 ügyfe¬ 
lünk összegyűlt, láttuk, hogy 
adataikat csak géppel tudjuk 
nyilvántartani, feldolgozni. 
A programot én Írtam, és Je¬ 
lenleg két kolléganőm foglal¬ 
kozik az adatbevitellel. 

Hogyan jönnek létre a kap¬ 
csolatok? 


tetlenek még. A többi adatnál 
lehet egy-két eltérés, „hiba¬ 
pont". Ha a gép két ügyfelet 
egymáshoz illőnek talál, akkor 
mindkettőjüknek elküldjük 
egymás adatait, elvárásait és 
fényképét. 

A GMK igyekszik a lehető leg¬ 
diszkrétebben és leghumánusab- 
ban eljárni: nem szabadítják egy¬ 
másra a lehetséges partnereket. Ha 
valaki már az adatlap és a fénykép 
alapján úgy érzi, hogy a gép által 
talált partnerrel nem tudna kapcso¬ 
latot kialakítani, akkor még a sze¬ 
mélyes találkozás előtt visszaküld¬ 
het! a kérdőívet. Bálint Endréék 
csak akkor adják meg a két ügyfél¬ 
nek egymás címét, telefonszámát 
is, ha mindketten pozitív választ 
adtak, meg akarnak ismerkedni 
egymással. A gép találhat több le¬ 
hetséges partnert is valakinek, de a 
GMK ilyenkor is egynek az adat¬ 
lapját küldi ki egyszerre, és csak e 
kapcsolat sikertelensége után küldi 
a következőt. Ha az ügyfél nem 
jelentkezik újra, akár pozitív, akár 
negatív válasszal, akkor is türelme¬ 
sek: négyszer küldenek neki fel- 
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zés útján. Nem volt sok felada¬ 
tunk, átlagosan napi egy levél 
érkezett, a tanácsadás díját el¬ 
vitték az újsághirdetések - 
mondja Bálint Endre, régi 
dossziékat lapozva, számlákat 
mutatva. 

Azóta átalakult a GMK tevékeny¬ 
sége, ma már csak társkereséssel 
foglalkoznak. Ennek egyik oka az 
előbb említett anyagi gond volt, a 
másik pedig az, hogy kiderült: a 
panaszok legfőbb oka a magány. 
Bálint Endre bekapcsolja a C-64- 


A GMK vezetője előveszi az adat¬ 
lapot, amelyet minden ügyfelük 
megkap. A kérdőív tizenhárom 
szempontot tartalmaz az ügyfél és 
keresett partnerének adataival. 

-A szempontok közül ötöt 
tartunk alapvetően fontosnak, 
ezek a nem, a kor, a testma¬ 
gasság és a végzettség; itt fel¬ 
tétlenül egyeznie kell a két 
partner elvárásainak. Ezeken 
kívül az ügyfél is megjelölheti 
az adatlapon, hogy számára 
mely szempontok elengedhe- 


Az ügyfél 




. Barabás Béiáné a J 
!;GMK űgyfeie volt - 
;- sünkre vétlaita a beszi 
tést a társkereső saolgát 
szerzett tapasztaiatairói 
, - 38 éves vagyok, elvéit,; egy, 

Í és egy 12 éves fiam van.&,,' 
Mióta él egyedót - ilip 
a gyermekeivel > és-l^ 
gyan próbált ájte tárai 
találni? 

1986-ben váltunk el, de rhár 
V82 óta külön éltünk a . volt 
férjemmel. Akkoriban, és 
azóta is átböngésztem az új¬ 
ságok apróhirdetéseit, de 
nem „utaztam" a társkere¬ 
sésre. Baráti köröm van, a 
Szábaclid ómét, a hétvégéket 
el tudom értelmesen tölteni,, 
nem unatkozom. Hirtelen öt¬ 
let volt, hogy 1986 nyarán je¬ 
lentkeztem a Jó Szó Népsza-^ 
vában mejeient hirdetégéi'e. 

I Korábban tehát nem is 
figyelt fel a hasonló hirde¬ 
tésekre? , 

- A partnerközvetítő irodá-^ 
kéra nem, de amikor szétköl¬ 
töztünk a férjemmel, vála¬ 
szoltam egy férfi hirdetésé-,^, 
re, aki levelezőpartnert kere-,?í 
sett. Két évig írogattunk ' 
egymásnak, személyesen so¬ 
ha nem találkoztunk - végül 
levél útján is vesztünk össze. 















MONITOR 


'szólítást, és csak ezután törlik ada¬ 
tait az állományból. 

I Hogy segít mindebben a 
számítógép? 

- A program két fő részből áll, 
az első az adatok feldolgozá¬ 
sát végzi. Ez háromszáz fős ál¬ 
lományokba gyűjti az adato¬ 
kat, elvárásokat, amiket új 
ügyfél adatainak bevitelekor 
át is szerkeszt; megkeresi a le¬ 
hetséges partnereket, és ezt 
hozzáfűzi a meglévő adatállo¬ 
mányhoz. Lényegében tehát 
ez a rész végzi a partnerkere¬ 
sést. 

Ezután a program második részé¬ 
nek menüjét mutatja Bálint Endre 
a képernyőn. Ez a programszakasz 
jóval bonyolultabb felépítésű, mint 
az előző, a főmenü számos alme¬ 
nüre, segédfunkcióra bomlik. 
Ezekkel kezelhető az összes ügyfél 
valamennyi adata. Az adatok lekér¬ 
dezhetők és módosíthatók akár a 
nyilvántartási szám, akár a név 
vagy bármely más szempont sze¬ 
rint. Kiíratható az is, hogy egy-egy 
ügyfél adatai éppen milyen formá¬ 
ban vannak tárolva: lehetnek hiá- 


I Tudott segíteni a Jó Sstó? 
- Két héttel a jetentkezésem 
után megküldték egy férfi 
adatait és fényképét, amit 
visszakúidtem a GMK-nak. 
Ez ötször ismétlődött meg. 
Lehet, hogy rosszul ítéltem 
meg, de mindegyikük ellen¬ 
szenvesnek tűnt. Végül a ha¬ 
todik férfit szimpatikusnak 
találtam a f énykép és az ada¬ 
tok alapján. Először levelet 
váltottunk, majd személye¬ 
sen is találkoztunk. Idejött, 
elheszéigettünk, és epy hét 
múlva hozzánk iá költözött. 

¥ De gyorsah véget ért a kap¬ 
csolatunk. Kiderült, hogy 
sertt á levelében, sem az első 
beszélgetések alkalmával 
nem volt őszinte. Rendezet¬ 
len volt a családi élete/ ami¬ 
kor ideköltözött, még nem 
fejeződött be a válása, Dól- 
gozni sem szeretett Mámig itt 
lakott, azalatt is kétszer vál¬ 
toztatott munkahelyet -, és 
sokat ivott. 

I Bizik abban, hogy a számi¬ 
tógép segitségévet sikerül 
majd újra partnert talál¬ 
nia?: 

- Nekem ez a csalódás egy 
időre elvette a kedvemet az 
újsághirdetésektől és a társ¬ 
kereső Irödáktót. 



nyosak, kiközvetítettek, szünetelő- 
ek (ha pl. az ügyfél hosszabb időre 
elutazott), töröltek, visszaérkezet¬ 
tek vagy várakozóak. Megtudható 
ezen kívül, hogy egy-egy ügyfél¬ 
nek hány kapcsolatot közvetítettek 
ki, hány hibaponttal. Egyszóval a 
program második része segítségé¬ 
vel az egyes ügyfelekről, illetve a 
teljes ügyfél-állományról minden 
adat lekérdezhető, javítható. 

A program persze azt nem tudja 
megállapítani, hogy két ember va¬ 
lóban összeillik-e, de arra képes, 
hogy leszűkítse a lehetséges part¬ 
nerek körét. 

Vannak-e elképzeléseik a 
program, illetve a szolgál¬ 
tatás továbbfejlesztéséről? 
-Természetesen, hiszen egy 
ilyen program soha nem lehet 
teljesen kész. Mint említet¬ 
tem, már 2-300 ügyfél adatai 
sem kezelhetők korrektül szá¬ 
mítógép nélkül. Az első válto¬ 
zatot magnóra írtam, így meg¬ 
lehetősen nehézkes volt az 
adatkezelés. Ezért „beruház¬ 
tunk" egy lemezmeghajtóra, 
és megszületett a jelenleg 
használt program. Ezt fejleszt¬ 
getem, bővítem tovább. Most 
azon dolgozom, hogy a társke¬ 
resésnél a maximális hibaszám 
beállítható legyen, valamint 
hogy tárolni tudja az ügyfelek 
legutóbbi kiközvetítésének 
dátumát is. Legfontosabb táv¬ 
lati tervünk egy PC vásárlása, 
ezen a most tárolt adatokon 
kívül rengeteg egyéb szem¬ 


pontot is kezelhetnénk, tárol¬ 
hatnánk - az adatállomány 
tartalmazná az ügyfél teljes 
„előéletét". 

A GMK nem garantál gyors ered¬ 
ményt a társkeresőknek, de a pon¬ 
tos adatnyilvántartás és az 500 fo¬ 
rintért nyújtott korlátlan időre szó¬ 
ló megbízás alapján remélheti az 
ügyfél, hogy előbb-utóbb megta¬ 
lálja a megfelelő partnert. Abban, 
hogy ez mégsem sikerül mindig, 
nem a szolgáltatás a hibás - inkább 
társadalmi okai vannak. így példá¬ 
ul egy 30 éves ügyvédnek akár 
egy-két hét alatt lehet társat találni 
- de ő valószínűleg nem fordul a 
társkereső szolgálathoz. A magá¬ 
nyos ügyfelek egyik nagy csoport¬ 
ja a 40 év körüli, gyermekes nők, a 
másik pedig a fiatal, alacsony isko¬ 
lai végzettségű férfiak, nekik soká- 

Í kelT várniuk a partnerre. 

Volt-e jelentős kudarcuk, 
tévedtek-e már nagyot a 
partnerek kiközvetítésé¬ 
ben? 

- Egy ilyen esetre emlékszem. 
Egy homoszexuális férfi kere¬ 
sett meg bennünket, és mi saj¬ 
nos nem figyeltünk fel arra, 
hogy mind a saját, mind társa 
nemét „F" betűvel jelölte. Ak¬ 
koriban még a gépet sem „ta¬ 
nítottuk" meg arra, hogy 
ellenőrizze a két nem különbö¬ 
zőségét. így azután kiközvetí¬ 
tettük az illetőt egy másik fér¬ 
finak, aki - természetesen - 
felháborodott levélben tilta¬ 
kozott. .. 












APRÓCSKÁK 


Hirdetéseinkben a (zárójelben) lévő szám a 
szerkesztőségi munkát megkönnyitö iktató¬ 
szám. Tehát nem a cím tartozéka! 


C 16, C 116, Plus/4_ 

C 16 és Plus/4-es játék és felhasználói programokat 
cserélek. Van Plus/4-es beszédszintetizátorom. 
A programokról listát kéreki 

Pusztai László, 3980 Sátoraljaújhely, Kertész u. 2. 
(257)_ 

C 16, Plus/4 angol, német és orosz nyelvi oktatóprog¬ 
ramok eladók. 

Kálmán Albert, 3300 Eger, Rákóczi út 31.111/11. (267) 

Játék és felhasználói programokat cserélek Plus/4 
gépre. Körülbelül 600 programom van. A listát papíron 
vagy magnón várom. 

Grósz Attila, Békéscsaba, Lencsési út 8. (10)_ 

Nocsak, nocsaki Megint a hirdetéseket böngészed? 
Tovább semmit! C 16, Plus/4 programcsere kazettán. 
Szabó Béla, 2347 Bugyi, Alkotmány u. 51. (241) 

Plus/4-es gépem magnóval és joystickkel eladom. Te- 
lefon: 653-119._ 

C 16, Plus/4-es játékprogramokat cserélek C 16 és 
Plus/4-re való játék és másoló programokra. Nekem 
megvan a MERCENARY és a SABOTVER. Kb. 90 db 
játékom van. 

Kovács Botond, 1133 Bp., Rajk L u. 114. VII/42. (32) 
C 16 és Plus/4 programokat cserélnék. Keresem a 
Forth + 4 leírását. Vara Kornél, 1045 Bp., Pozsonyi u. 
6/c VI/71._ 

C 16-ba, C 116-ba 64 K-s memória bővítés beépítése 
átkapcsolóval. A fogyasztás csak kb. 2%-kal nő. 1 év 
garancia, beépítés 1 nap alatt, vidékieknek még aznap. 
Ara: 2600 Ft + ÁFA 

EL-KA GM Telefon: 346-933 du., 1141 Bp. Lipótvár 
u. 59._ 

Eladó C 16-os számítógép -i- magnó + 2 db joystick 
-I- 200 db játék ill. felhasználó program + 1000 oldal 
irodalom és egyéb apró tartozékok. Érdeklődni lehet: 
Sipos István, 2098 Pilisszentkereszt, Pomázi út 76. 

Keresem a Botticelli és a Paint Box programok leírását. 
C 16-os és Plus/4 programokat cserélnék. 

Tóth Károly, 9911 Magyarszecsőd, Kossuth u. 53. 
(46) 


C 64_ 

C 64-es játékprogramokat cserélek kazettán. Több 
mint 300 db között lehet választani. 

Simon József, 1072 Bp. Nagydiófa u. 16.11/21. (260) 

C 64-re kazettán játékot, programokat cserélnék. Listát 
kérek és küldök. Floppymat eladtam, de maradt kb. 50 
lemezem, köztük több kétoldalas tele programokkal. 
Ezeket eladnám. Érdeklődni levélben lehet. 

Kerekes Géza, 2045 Törökbálint, Tulipán u. 6. (9) 

C 64 alapgép + floppy + magnó -I- két joystick + 
20-30 lemez jó játékokkal alig használtan 42-46 ezer 
forintért eladó. Cím: Harcsa Béla, 1025 Bp., Törökvész 
út 131/B (273)_ 

C 64-re írt Music System, World Games, Gunship nevű 
programokhoz keresek leírást. Idegen nyelvű is érde¬ 
kel. Cserébe más leírásokat küldök. 

Serfőző Tamás, 1014 Bp., Úri u. 72._ 

C 64-es felhasználói és játékprogramokat cserélek le¬ 
mezen. Károlyi Gyula, 1039 Bp., Boglár u. 1. Tel.: 
672-942. 


Commodore 64 számítógép komplett kiépítésben 
(floppy, Seikosa SP180 printer, joystick, lemezek stb.) 
eladó. 

Érdeklődni lehet az 566-941 telefonon, este._ 

C 64-re keresem a GEOS rendszerprogramot. Cserébe 
50 darabos játékprogram gyűjteményemből ajánlok 
feli Kérésre li^stát küldök! 

Ágoston Mihályné, Bp. XV., Hevesi Gy. u. 70. 


ve 20_ 

Eladó: VC 20, 16 K-s memóriabővítő, magnóval, fel¬ 
használói könyvekkel, játékokkal, joystick-kel 8000 
Ft-ért. Érdeklődni lehet: 771-352. Cím: 1108 Bp., 
Mélytó u. 8. IX/37. (42)_ 

Eladó egy VC 20 magnóval 32K bővítővel, kb. 60 db 

1^ Q7Q+fO\/21 I 

Érdeklődni este: 224-543 (43) 


Vegyes_ 

Kisvállalkozások naplófőkönyvvezetési és adószámítá¬ 
si programjai C 64-re az AD-KÖ GMK-tól. Rendeljen 
tájékoztatót a Monor Pf.: 97 címről vagy a 684-166 
telefonon este. (240) 

Eladó két darab videó-kábel összesen 500 Ft-ért. Kere¬ 
sek és cserélek játékprogramokat lemezen és kazettán 
egyaránt. 

Vasics Tamás, 8855 Belezna, Kossuth út 40. (—36) 

Japán, eszperantó, olasz, angol, német és orosz nyel¬ 
voktató programok eladók. Kálmán Albert, 3300 Eger, 
Rákóczi út 31. 111/11. (26)_ 

C 128 programokat keresek lemezen. Minden érdekel. 
Cserealap: C 64-es 86/87-es felhasználói-, segéd-, 
játékprogramok. Játékot kivéve csere C 64-re is. Listát 
küldök, ha lehet, kérek. 

Kiss János, 4400 Nyíregyháza, Korányi F. u. 60. 11/9. 
(34)_ 

Amiga 500-ra programokat cserélek. Amiga szakiroda- 
lom is érdekel. Márkatársak jelentkezését várom ta¬ 
pasztalatcsere céljából. Tóth Imre, 2340 Kiskunlachá- 
za, Dózsa Gy. u. 13/A (33) 

Programozót keresek főállásba! Tóth Kornél 136-981. 

C 64-es játékprogramokat cserélek lemezen. 300-nál 
több programom van. Keresem: NEWSROOM, GAME 
MAKER című programokat. Listát kérek! 

Sárvári Géza, 4032 Debrecen, Mikszáth u. 73. (24) 

C 64-es számítógéphez keresek monitor programot. 
Csere lehetőség is érdekel. Sürgős! 

Bukovics László, 2500 Esztergom, Mártírok u. 5. (21) 

C 64-8 számítógéphez gyors-háttértár cartridge. Be¬ 
kapcsoló vagy Rését gomb megnyomása után menü¬ 
vel jelentkezik be és gombnyomásra a kiválasztott 
program azonnal használható. Javasolt programcso¬ 
mag: Turbo tape, Turbo másoló, Help + , Supergrafik, 
Assembler, Monitor, Fiié másoló. Kapacitása 2-31 
Kbyte-ig. Ára 699-1699 Ft-ig. Tel.: 287-493 este 

C 128/1571 -es konfigurációhoz keresünk Disk-moni- 
tort, Compilert, Help-t- bővítőt. 

Ofotért Commodore Club/dr. Oldal György H-1917 
Budapest (48)_ 

Amiga 500 tulajdonosok jelentkezését várom prog¬ 
ram-, tapasztalatcsere céljából. Lemezt küldök. Cím: 
Michailov Mihály, 9300 Csorna, Vöröshadsereg u. 71. 
Telefon: 333 (47) 









































'Alulírott megrendelem a következő programokat 
a Pötyögő Szolgálattól: 



PROGRAM SORSZÁMA 


ÁRA 

1. 




LI 

L- Ft 

2. 




Li 

L- Ft 

3. 




L1 

L- Ft 

4. 



U 

L- Ft 

5. 




LI 

1 Ft 

6. 




Li 

L- Ft 

7. 




LI 

L- Ft 

8. 





L- Ft 

9. 




Li 

L- Ft 

10. 




Li 

1 “ Ft 

összesen: 

LM 

db 

LLU'- Ft 


A programokat saját kazettámra kérem. | | 

A programokat saját lemezemre kérem. | | 

(a megfelelő kockát x-elje be!) 


A programokat a Szolgálat által biztosított Parrot SS, 


SD lemezre kérem (190,- Ft/db) 


15' kazettára kérem. (26,- Ft/db) 


POSTA költség (25,- Ft) 


,- Ft 


Összesen: | | | | ,- Ft 

A fenti összeget befizettem az Országos Commodore 
Egyesület számlájára: 

OPT XIII., Visegrádi u. 7/b. 


MNB 217-98292 
OTP 565-3610 


NÉV 



Cím: . 

EGYESÜLETI TAGSÁGI SZÁM: 

DÁTUM: . 

aláírás 


Kérem, hogy a Commodore Újság legköze¬ 
lebbi számában jelenjen meg a következő 
szövegű apróhirdetés: 

(minden oszlopba egy betűt írjon!) 


1 1 1 

1 




1 










1 

1 1 1 

1 




1 










1 

1 1 1 

1 




1 










1 

1 1 1 

1 




1 










1 

1 1 1 

1 














1 

1 1 

1 




1 











1 1 1 





1 











LMJ 

LL 




M 




M 

U 





LU 

Név: . 

Egyesületi tagsági szám: . 


Feladandó az újság címére: 

Commodore Újság Pozsonyi út 50. fsz. 4. 
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Pötyögd szolgálatunknál továbbra i 
megrendelések teljesítése. Ez idd sze 
számítógépes kazetta nem kapható, 
kazettára kér programot, egyelőre kűl 
kedvező változás lesz ezúgyben, közöl 
Listánkban érteiemszerúen a C 16-tal 
is futnak, a Plus/4—gyei Jelölt progr 
kbyte szabad memóriaterűletet. 

SIMON'S PASIC-ban, a C 64-H+ Help+hoz 


s gondot okoz a kazettás 
rint rtagyaország területén 
Így hát kérjúk, hogy aki 
djön hozzá kazettát. Amint 
fogjuk olvasóinkkal. 
Jelölt programok Plus/4-esen 
amok viszont igénylik a ö4 
A C 64-8 Jelölés 

irt programokat Jelent. 


SORSZÁM 

Géptípus 

OOl 

C64 

002 

C64 

003 

C64 

004 

C64 

005 

C16 

006 

C64 

007 

C64 

008 

C16 

009 

C64 

010 

C64 

011 

C64 

012 

C64 

013 

C16 

014 

C64 

015 

C64 

016 

C64 

017 

C64 

eiB 

C&4 

019 

C64 

020 

C64 

021 

C64 

022 

C64 

023 

C16 

024 

VC20 

025 

C64 

026 

C64 

027 

C64 

028 

C16 

029 

Clá 

030 

C64 

031 

C64 

032 

VC20 

033 

C16 

034 

C16 

035 

C64 

036 

C64 

037 

C64 

03B 

C16 

039 

C64 

040 

C64-S 

041 

VC20 

042 

VC20 

043 

C64 

044 

C64 

045 

C64 

046 

C64-S 

047 

C16 

048 

C16 

049 

C64 

050 

C16 

051 

C64 

052 

C16 

053 

C16 > 

054. 

VC20 

055 

PLU^^ ^ 

056 


057 

058 ^ 

ÉILeté 

059 

OÓOáBl 


APA 


GCITD X Databecker 
GOTO X Data Welt 
Hangzó billentyök 
Memória kiírás 
Rajzoló program 
Atsorezámozó program 
Help-trace 
Hangmemória 
Teke Homeconputer 
Csak kezdőknek* 

Bi1lentyőkódok 
Autonumber 

BASIC bővítő 
BASIC bilientyőzet 
Ősz 1opdiagram 1. 

Perifériavizsgálat 
Sprite mozgatás IRQ 
NOSCROLL 
Lemezmenü 

ékezetes nagybetők 1. 

ékezetes nagybetűk 2. 

Notesz 

TURBDBASIC 

Péter és Pál 

Mozart 

6egí tség listázáshoz 
MERSE 

B11lentyozet kódoló 
Kódoló szabadon 
AUTO-INSERT 
Kaiandjáték 
TG Monitor 
Ablakok 
Karácsony 
Kockás zene 
Képújság 
Sprite editor 
SAVÉ—LOAD szignál 
Rubik kocka síkban 
Ősziopdiagram 3. 
Winettou 
Winettou 
Strtngrendező 
Lemez át nevez ő 
óra 

Hiperkocka 
ASSEMBLEI 
Takar 
Ouadrj 
Tel, 

S, 


20 . 
20 . 
20 . 
20 . 
40. 
20 . 
20 . 
50. 
30. 
20 .• 
20 . 
30. 
30.- 
30.- 
40.- 
20 .- 
30.- 
30.- 
20 .- 
20 .- 
20 .- 
50.- 
60.- 
40.- 
40.- 
30.- 
30. - 
20 .- 
20 .- 
20 .- 
50.- 


RENDSZEREK KIALAKÍTÁSA, 
^^LYEZÉSEK! 


.ÉTÉN 48 ÓRÁN BELÜL MEGJELENÜNK 
I CSEREEGYSÉGET BIZTOSÍTUNK! 


pba u. 23. 46-89-308 ~~ 

jlU Mártírok tere 9. 42-14-032 
Besze J. u. 7. 52-25-687 
iBA Tanácsköztársaság út 75. 66-28-584 
Tfceméti u. 2. 62-25-448 
u. 7, 72-11-955 
Tóth L. u. 12. 82-12.104/3m. 

SZEG Bíró M. u. 14/a 92-13-789 
lELY Rákóczi F. u. 50. 94-13-506 
u. 34. 96-11-440 
íN Rákóczi F. u. 252. 32-13-598 


MEGBÍZHATÓ MÜKÓDÉSÉNEK 
QYEN AZ ÜGYFELÜNK! 


















































































































KEDVEZMÉNYEK 






- 'N'^r 

• ji, 


A NOVOTRADE RT. 

2C Áruházában 
az Egyesület DEÁK-, 
PLUSZ- és SZUPER 
PÁHOLYÁNAK tagjai 
'50%-os kedvezménnyel 
vásárolhatják meg 
a következő C 64-es 
programokat: 



Eredeti ár 

Kedvezményes 

ár 

Lineáris 

programozás IS448,-Ft 

7724,- Ft 

Szállítás 

optimatizálása 23 907,- Ft 

11 954,- Ft 

Döntéselökészítés 14 712,-Ft 

7356,- Ft 


b, 

C 1b 
átkapcsv 
arancia, l 
ra: 2600 Ft 
EL-KA GM Telb 
u. 59. _ 

Eladó C 16-os számíti. 

+ 200 db játék ill. felhas. 
irodalom és egyéb apró tai. 

Sípos István, 2098 PilisszentK 

Keresem a Botticelli és a Paint Bo/ 

C 16-os és Plus/4 programokat cse. 

Tóth Károly, 9911 Magyarszecsőd, 

(46) 

C 64 

C 64-es játékprogramokat cserélek kazettán. To 
mint 300 db között lehet választani. 

Simon József, 1072 Bp. Nagydiófa u. 16.11/21. (2C 


Á 120 foríiitös kédvétmény a kövétkezö 
vidéki könyvesboltok 2C sarkaiban 
váltható be. 

PÉCS; Zrínyi Miklós Könyvesbolt. 7621 Jókai u. 25. Tel.: 
72-12835 

DEBRECEN: Szak-és ismeretterjesztő Könyváruház. 

4024 Hunyadi u. 8. Tel.; 52-23237 

SZOMBATHEtY: Savaria Könyvesbolt. 9700 Mártírok tere 1,.. 
Tel,: 94-12341 

VESZPRÉM; Kölcsey Ferenc Könyvesbolt. 8200 Cserhát út 7. 
BÉKÉSCSABA; Radnóti M, Könyvesbolt. 

6600 Tanácsköztársaság út 2. Tel.; 25-207 

GYŐR: Pattantyús A. Géza Szakkönyvesbott. 9021 Molnár 

Ferenc u. 9. 

SZEGED; Tömörkény Könyvesbolt. 6720 Lenin krt. 48. Tel.; 
62-21453 

SZOLNOKtSzigligeti Könyvesbolt. 5000 Ságvári krt, 35. 

Tel.; 56-11133 

MISKOLC: Chip-kuckó. 3530 Tanácsház tér 14, 


A Newiine számítástechnikai vállalkozás 10% 
kedvezményt ad az egyesület tagjainak: 

C 16 beépíthető 64 KByte memóriabővítő l55o,- Ft 

16-64-es jf 150,- Ft 


beépítés munka 

TOWU'ftBQ 1T 

együttes megrend 

árengedménnyel: 



Ft 

'3400,- Ft 

3060,- Ft 


Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpáholy tagjai 
Igazolás: ennek a tikettnek postai elküldésével 

CímiNewIine, 1014 Budapest, Tárnok u. 26. 1/5. 


c 


sortvwm') 


C 64-re kazettán játékot, programokat cserélnék. Lis 
kérek és küldök. Floppymat eladtam, de maradt kb. 
lemezem, köztük több kétoldalas tele programokk 
Ezeket eladnám. Érdeklődni levélben lehet. 

Kerekes Géza, 2045 Törökbálint, Tulipán u. 6. (9) 

C 64 alapgép -l- floppy -t- magnó -l- két joystick 

20-30 lemez jó játékokkal alig használtan 42-46 ez 
forintért eladó. Cím; Harcsa Béla, 1025 Bp., Törökvé 
út 131/B (273) _ 

C 64-re írt Music System, World Games, Gunship ne' 

programokhoz keresek leírást. Idegen nyelvű is érd 
kel. Cserébe más leírásokat küldök. 

Serfőző Tamás, 1014 Bp., Úri u. 72. _ 

C 64-es felhasználói és játékprogramokat cserélek I 

mezen. Károlyi Gyula, 1039 Bp., Boglár u. 1. Te 
672-942. 


A Novotrade-Fotoelektronik GT. az alább fel¬ 
sorolt szervizeiben mindenféle szervizszolgál¬ 
tatás munkadíjából 10% kedvezményt ad egye¬ 
sületi tagjainknak. 

Jogosultak: valamennyi egyesületi tag 
Határidő: nincs ^ ^ 

A kedvezményf^tp|lújti 

Budapest V., Maj'^r u„ 124l'4n®«íiM: 173-551 
Pécs, Kolozsvár ujJO.VTeléfön: 

Szombathely, SzalonoRTT. 31. féleiöh: (94) 14-519 
Szeged, Székelysor 13. Telefon: (62) 13-377 
Békéscsaba, Bartók B. u. 37. Telefon: (66) 27-195 
Miskolc, Vologda u. 4. Telefon: (46) 17-011 
Igazolás: a javítandó berendezés leadásakor egyesü¬ 
leti igazolvánnyal 

A kedvezmény többször is igénybe vehető. 








































PC. SZERVIZEK, 

HARDWARE SZOLGÁLTATÁSOK! 



lUíijíJ 






%w5SSGéP 






ORSZÁGOS SAMÍTC^PSZERVIZ 


1031 BUDAPEST, KASZÁS DŰLŐ 1. 

TELEFON: 805-278, 805-587, 805-155, 805-565 
TELEX: 22-73-37 


VIZHALraATAI 


%f’€Í 


ALTALÁNYDÍJAS ÁRAINK A PIACTÓL FÜGGNEK 
-DEA LEGKEDVEZŐBBEK! 

HÁLÓZATOK, TÓBBMUNKAHELYES RENDSZEREK KIALAKÍTÁSA, 
BŐVÍTÉSEK, ILLESZTÉSEK, ÜZEMBEHELYEZÉSEK! 

GYÁRTÓK ÉS FORGALMAZÓK GARANCIÁLIS KÖTELEZETTSÉGEIT 
VÁLLALJUK! 

BÁRHOL AZ ORSZÁG TERÜLETÉN 48 ÓRÁN BELÜL MEGJELENÜNK 
A HIBA ELHÁRÍTÁSÁRA! 

[SÉG ESETÉN CSEREEGYSÉGET BIZTOSÍTUNK! ' 




3526 MISKOLC Huba u. 23. 46-89-308 

4400 NYÍREGYHÁZA Mártírok tere 9. 42-14-032 

4028 DEBRECEN Besze J. u. 7. 52-25-687 

5601 BÉKÉSCSABA Tanácsköztársaság út 75. 66-28-584 

6701 SZEGED Kecskeméti u. 2. 62-25-448 

7621 PÉCS Líceum u. 7. 72-11-955 

7400 KAPOSVÁR Tóth L. u. 12. 82-12-104/3m. 

8900 ZALAEGERSZEG Bíró M. u. 14/a 92-13-789 
9700 SZOMBATHELY Rákóczi F. u. 50. 94-13-506 
9023 GYŐR Buda u. 34. 96-11-440 
3100 SALGÓTARJÁN Rákóczi F. u. 252. 32-13-598 


BERENDEZÉSEI MEGBÍZHATÓ MŰKÖDÉSÉNEK 
ÉRDEKÉBEN LEGYEN AZ ÜGYFELÜNK! 

















A Oefend&r of the Crown píiAíS j^ték 
C 04-^ro, íHetue Amigám kéórJtett 
válw^tánokAét 
haéoníithatiákÁBaté 
A k&lánksóg mégááfi^ Boázék 

































































